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g» Odgovaramo na najzanimljivija od brojnih 


pisama pristiglih u redakciju 


| NOVOSTI 


Kako izgleda matična ploča 
Playstationa 2, što je otkrio Sony 
na sajmu u Tokiju i koje su igre na 
redu da osvoje svijet pročitajte 
samo na stranicama PSXa 


NAJAVE 
(roc 2 
Mien Ressurection 


ISS Pro 90 g“ 
Crash Bandicoot 


54 
Abe's Exoddus sa 
Kenogears 60 


Gran Turismo 65 


PLAYSTATION časoris [FBESXC 


UVODNIK 


Nevjerojatno je koliko smo vas uspjeli uzdrmati 
pojavom prvog broja PSX-a. Je li to bilo zbog 
dobrih nagrada, odlične recenzije Carmageddona 
ili jednostavno zbog činjenice da smo vas 
pogodili ravno u srce, u središte stvari... Lijepo 
smišljen koktel svježih novosti, dobrih recenzija 
i vrijednih nagrada pod imenom PSX zarazio je 
publiku pa tako mi od ovoga broja krećemo prav- 
im tempom - PSX izlazi SVAKI MJESEC i tu 
više dvojbi nema. 

Posljednji broj Hackera koji se prodaje na 
kioscima detaljno iznosi podatke o novitetima 
nove PlayStation konzole pa čak i na svom CD- 
u donosi ekskluzivni videoisječak koji pokazuje 
mogućnosti hardvera ugrađenog u PSX. Ni mi 
vam nismo ostali dužni za količinu pravih i 
svježih informacija. Uposlili sma sva dežurna 
pera PSX redakcije, detaljno smo pronjuškali 
sve što se pronjuškati moglo samo da bismo u 
našoj rubrici INFO objavili "vijest više" od 
ostalih redakcija. Uspjeli smo napraviti PSX sa 
velikim brojem dobrih recenzija, a ako je suditi 
po vijestima koje su vezane za PlayStation 2, 
pred nama je velik posao kojeg moramo obaviti 
želimo li udovoljiti sve većem broj čitatelja i 
korisnika PSX-a. 


SLUŽBENI ILI NE? 


Odmah po izlasku prvog broja pristiglo je dosta vaših 
komantara, pitanja, prijedloga, pohvala, ali i pokuda. 
Velik broj čitatelja se osvrnuo na časopis "izvana" i 
"iznutra" pa je tako jedan broj komentara i pitanja 
bio vezan za slogan "Prvi službeni časopis za 
PlayStation u Hrvatskoj". Drago nam je da cijenite 
naše visoke kriterije pri izradi novina, da ste zado- 
voljni kvalitetom informacija i izgledom časopisa a 
mi, profesionalci u svom poslu, odmah pojašnjavamo 
nekoliko ključnih elemenata: 

1. PSX je prvi i jedini hrvatski časopis za PlayStation 
2. PSX je originalni projekt nakladničke kuće Janus Press 
3. PSX je časopis koji nema, osim iste nakladničke kuće 
koja ga izdaje, nikakve veze s časopisom HACKER 

4. lako surađujemo sa tvrtkom Sony, PSX nije 
službeni Sonyjev časopis nego je potpuno originalno 
hrvatsko izdanje, prilagođeno hrvatskim korisnicima i 
stanju na tržištu. 


Na adresu: JANUS PRESS, Petrinjska 11, 10000 
Zagreb (za PSX-kontakt zona) ili na e-mail adresu: 
janusezg.tel.hr (u SUBJECT stavite PSX-kontakt 
zona) 
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KONTAKT ZONA 


HITNO POSTANITE 


9 | Drago uredništvo, 

kupio sam i pročitao vaš 
dugo iščekivani prvi broj PSX 
magazina i mogu vam reći da me 
niste u potpunosti zadovoljili. Svi 
ste vi uređivali Hacker i doveli ga 
do savršenstva, a s PSX-om ispa- 
da kao da idete opet ispočetka. 
Znam da vam je ovo prvi broj, ali 
nadam se da ćete ove greške što 
prije ispaviti. 

1. Veći broj stranica i bolji uvez 
(pogledajte stane PSX magazine, 
oni imaju gotovo 150 stranica, a vi 
60-ak). 

2. Uvedite neke rubrike poput onih 
u Hackeru (DVD rubrika, Pismo 
mjeseca...) 

3. Pod HITNO postanite 
MJESEČNIK (umrijet ćemo od 
dosade čekajući izlazak 2. broja 
tek u travnju?!) 

4. Ako je u igrici Blaze and Blade 
onakva grafika kao na vašim slika- 
ma, onda stvarno ne znam kako je 
tu igru uopće moguće igrati. 

5. Molim vas da što manje recen- 
zirate igre koje ste već recenzirali 
u Hackeru. 

Nakon što sam završio s primjed- 
bama, imam i nekoliko pitanja: 

1. Molim vas da ubuduće pišete 
kada će recenzirana igrica izaći na 
europsko tržište. Kada izlazi igrica 
Parasite Eve na PAL tržište? 

2. Ima li mogućnosti da uz PSX 
dobijemo i DEMO CD s Playstation 
igricama? 


Jocki, Zagreb 
P.S. Nadam se da se ne ljutite što 
sam vas toliko iskritizirao! 


gi Naravno da krećemo od 
početka. PSX je novi časopis, 
radi ga potpuno nova ekipa, neo- 
visna od Hackera, ljudi s iskustvom 
i ljudi koji poznaju PSX, nova 
redakcijska pera i snage koje bi 
trebale zadovoljiti apetite hrvatske 
PSX publike. Prvi je broj iza nas i 
sasvim je sigurno da nismo uspjeli 
biti baš svima po volji, ali već 
mijenjamo prve odluke: PSX izlazi 
od ovog broja svaki mjesec, što je, 
zasad, najbolja odluka koju su 
zapravo priželjkivali svi naši 


ŽELIM POMOĆI 


| Drago uredništvo PSX-a! 
Svaka vam čast što ste 
pokrenuli ovako izvrstan časopis za 
obožavatelje Sony PlayStation kon- 
zola. Ja sam Goran, imam 14 godina i 
obožavam PSX (časopis) i Sony kon- 
zolu. U časopisu sam pročitao da 
tražite suradnike. Ja nemam 18 godi- 
na i nisam iz Zagreba (nego iz 
Koprivnice),ali to ne znači da vam ne 
mogu pomoći. Imam podosta šifri, 


čitatelji. Kako će se stvari dalje 
odvijati, pokazat će vrijeme. Za 
početak, i ovo je velik korak. 


DAN ZA SVE 
VLASNIKE PSX-a 


9 | Cijenjeno uredništvo PSX-a! 
Časopis je fenomenalan. Kad 
smo vidjeli reklamu u Hackeru za 
časopis PSX, odmah smo se pre- 
porodili... 

Časopis smo tražili svakodnevno 
dosađujući prodavačima, a kada je 
izašao, to je bio naš dan - dan za 
sve vlasnike PlayStation konzola. 
Imam i nekoliko prijedloga: 

Prije nekoliko mjeseci dobili smo 
časopis iz Austrije, dakako, zvao se 
Playstation i u njemu se nalazio 
DEMO disk za PlayStation. Postoji li 
ikakava mogućnost da i naš hrvats- 
ki časopis također dobije demo disk 
za PSX? Ako ne, onda neka bude 
barem nekih postera za PSX igre. 
Ako postoji mogućnost za demo 
disk, to je super, pa makar mu cije- 
na bila i do 40 kn. 

Izlazak PSX-a je super: časopis bi 
trebao izlaziti svaki mjesec i ne 
dolazi u obzir da izlazi dvomje- 
sečno. | još jedno pitanje: zašto 
časopis Hacker i neki drugi prije 
izlaze u Bosni i Hercegovini, tj. u 
Sovićima kod Imotskog, nego u 
Imotskome? 

Puno pozdrava od PSX- TEAMA 
Imotski 

P.S. Ako možete u sljedećem broju 
izbaciti šifre za Peti element! 


pt Mnogim našim čitateljima je 
cijena bitna i ponekad 
odlučujuća pri odluci koje novine 
kupiti a koje ne. Željeli smo biti 
dostupni svima. Kvalitetom i 
cijenom smo to postigli i to je bilo 
presudno u odluci da postanemo 
već od ovog broja mjesečnik. Broj 
će izlaziti redovito sredinom 
mjeseca (14 dana po izlasku 
Hackera) i prodavati se na svim 
prodajnim mjestima u Hrvatskoj, 
Makedoniji, BiH i Sioveniji. Ako 
ponekad i nismo istodobno na 
svim prodajnim mjestima, to je 
zbog problema u distribuciji Tiska. 


ako vas interesira - javite mi se pis- 
mom ili telefonom. Osim toga, mogu 
napisati tekstove za igrice koje sam 
igrao i koje imam (oko 15 igara) 
Goran Sabolić, Koprivnica 


Hy Gorane, pozivamo tebe i 
svekoliko čitateljstvo - rješen- 
ja i savjeta nikad dosta. Šaljite ih na 


našu adresu - objavit ćemo sve što 
može biti od koristi. 


PSX FAN 


Pozdrav PSX!!! 
Bok. Moje ime je Majko Jurić 


i živim u Splitu. Tek sam pročitao 
prvi broj PSX-a, a već ga 
obožavam. Naime, ja sam 
obožavatelj PSX-a kao i njegovih 
igrica, on mi na neki način ispunja- 
va život. Želim vas pohvaliti, no 
imam i primjedbi. Ja mislim da bi, 
kao prvo, trebali napraviti dvije 
stvari: ubaciti poster i časopis 
izdavati mjesečno, a ne da moram 
čekati čak dva mjeseca da izađe 
novi broj PSX-a. Zamolio bih vas 
da u sljedećem broju napišete 
neke šifre za igricu Tomb Raider 
(sva tri dijela). 

PSX, samo naprijed! 


U ovom broju smo pripremili 

pravu poslasticu za sve lju- 

bitelje lijepe Lare - specijalan 
bonus nivo. Kompletno rješenje 


SHOCKHAMMER game pad 


Dario Štimac, Poreč 


IGRA STREAK 


Tomislav Kozar Čakovec 


igre smo objavili u nastavcima 
kroz tri posljednja broja Hackera. 


OBJAVITE 
PRETPLATU 


Sve pohvale za novi časopis. 
HD Vjerujem da ćete postići 
veliki uspjeh. Moj prijedlog je da 
časopis izlazi mjesečno i da 
objavite pretplatu na časopis. 
Drugo pitanje je: zašto ne 
napišete cijenu proizvoda o kojem 
pišete? Zanima me kolika bi bila 
cijena PlayStationa2 i hoće li se 
na njemu moći igrati igre sa 
starog PSXa? 

Toni Brkić 


pr Sve dok nismo bili sigurni u 
to koliko ćemo se prodavati i 
hoćemo li redovito izlaziti, nismo 


ni pripremali pretplatu. Znaš ono 
priču, izašla su dva broja, a 


PLAYSTATION MAJICA 
1. Marijan Stipić, Čazma 
2. Marino Stornoga, Pula 


PLAYSTATION TORBA 


1. Marko Rodin, Split i 
'2. Dina Bošnjak, Osijek 


KONTAKT ZONA 


pokupili su nam novce i za onih 10 
neobjavljenih. Iz obzira prema 
čitateljima, krajnja opreznost je 
uvijek dobrodošla. Kao što vidiš, 
časopis će redovito izlaziti pa tako 
kreću i pretplate. 


NE POTCJENJU- 


JTE SNAGU 


Javljam vam se u vezi vašeg 

novog časopisa PSX. 

Napokon se netko sjetio 
izdati časopis za najprodavaniju 
konzolu svih vremena, no kao ni 
jedan VELIKI časopis u početku, ni 
PSX nije savršen. Baš vam zbog 
toga i pišem. Za design nemam 
primjedaba. Jedino, mogli bi testi- 
rati neke nove automobilske 
upravljače za ljubitelje vjetra u 
kosi, joysticke... (skužili ste kaj 
hoću reći - hardver, hardver nam 
treba!), te dati adresu prodavača i 
cijenu. Na opise igrica nemam 
primjedbi, ali ljudi, nemojte 
povećavati sliku iz neke igre da te 
bole oče kad vidiš da pikseli 
izgledaju veliki kao... ne znam ni 
ja što (pogledajte, primejrice, 
str.45). | ne smijem zaboraviti 
zahvaliti vam na jako dobrom 
opisu igre Spyro the Dragon i 
Toca 2. 

Hrvoje 


KI Naravno da ćemo opisivati 
hardver. Čim saznamo za bilo 
kakav novitet, adresu ili trgovinu 
koja će imati kakvu zanimljivost za 
vas čitatelje, budi bez brige, objav- 
it ćemo i tekst u časopisu. U ovom 
broju smo objavili dosta zanimljivih 
tekstova koji nisu vezani samo za 
igru na PSX-u, a činit ćemo to i 
ubuduće. 


POPIJ SUZU 


Dragi kreteni, 
7 Lovu koju sam potrošio na 
Vaš "časopis" - PSX, mogao sam 
bolje iskoristiti brišući stražnjicu s 
njom. Osim što ste pola tekstova 
PREVELI iz Official UK 
PlayStation magazina, misleći da 


ga nitko u Hrvatskoj ne čita, pola 
"informacija" je netočno. Onaj 
genije koji je pisao rubriku INFO 
uporno ističe kako će Gex biti u 
3D-u! | Gex 2 je bio u 3D-u, samo 
što to vi "profesionalci" niste ni 
primjetili. A, kakva je to najava 
izlaska Popoulusa 3 za kraj pro- 
ljeća, kad sam ga igrao sredinom 
zime?! A ocjene za originalnost? 
Osuđujete neoriginalne igre, a 
sami kopirate SVE od ostalih PSX 
časopisa. Zar nije bolje staviti 
ocjene za zvuk i grafiku? Pošto je 
ovo pismo pokude, a vi ste komu- 
njare, ovo pismo 100% nećete 
objaviti dokazujući da ne možete 
podnijeti kritiku, pa makar i istini- 
tu. Dosada sam mislio da se za 
posao recenzenta treba imati 
barem malo spisateljskog dara. 
Sada bih se i sam zaposlio kao 
recenzent. Ako propadnem u 
školovanju (kao i pola vaše 
"ekipe"), znam gdje je laka lova. 
P.S. Kad će više PSX br. 2? 
Aljoša 


h Eh sad. Ako smo pola (ili čak 


cijeli časopis) preveli, a u isti 
mah napisali neistine i netočne 
informacije - tko je ovdje, lud a tko 
pametan? Bit će da smo ipak prije 
morali tebe pitati za savjet, možda 
bi nam bilo lakše u životu. Ovako, 
kada si ponovno izdvojio svoj 
novac za toaletne potrebe, priznat 
ćeš da si iznenađen našom 
odlukom da ti objavimo pismo. 
Kako i ne bismo, kad tako željno 
očekuješ već sljedeći broj PSX-a. 


7 Štovana redakcijo 
PlayStationa! 

Imam 12 godina i živim u Rijeci. 
Jedan sam od vlasnika Sony kon- 
zole. Moram priznati da sam se u 
prošlom broju jako iznenadio 
kvalitetom časopisa. Posebno su 
mi se svidjeli uvodi u teme i 
humorističan način pisanja. Volio 
bih kad bi ste u časopis stavili 
poster i uveli PSX club koji 
nagrađuje. Ostanite zauvijek takvi! 
Velibor Vlajnić iz Rijeke 


nN Naravno, već radimo na tome 


da PSX ima svoj klub. To će 
biti klub za sve naše pretplatnike - 
naše najvjernije čitatelje. 


IGRA CARMAGEDDON 
Mladen Mikić, Županja 


Sanjin Brkić, Rijeka 
Zdravko Huzak, Zagreb 


Damir Kindrat, Sl. Brod 


Marko Juričev Martinčev, Vodice 


3. Goran Vrbanac, Zagreb 
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Dual shock za PC? 


BSE mate PC i željeli biste koristiti 

u Playstationov controller za igranje 
igrica na njemu? Od sada i to možete s 
DirectPad Proom! To je kombinacija hard- 
verskog dodatka i softverske emulacije 
koja omogućuje vlasnicima kućnih računala 
uporabu gotovo svih controllera i dodataka 
za trenutačno postojeće igraće konzole. 
Dodatne pojedinosti potražite na 
http://www.ziplabel.com/dpadpro/, gdje 
možete i naručiti proizvod. 


TOCA 2 
PC/PSX challenge 


PI ] travnja izašla je TOCA 2 za PC. Pa 
IO što, mi je imamo već dugo! Nije u 
tome Ser nego u natjecanju koje orga- 
nizira Codemasters u kojem mogu su- 
djelovati svi vlasnici TOCA 2, bilo na kon- 
zoli ili kućnim kompjutorima. Ono što je 
važno jest da završite Time Trial mode i 
šifru koju dobijete pošaljete na 
http://www.toca2.com/. Svaki tjedan 
birati će se najbolji vozač i dijeliti nagrada 
od £200 (oko 2,000 kn). Ako vam novac 
ništa ne znači, učinite to da dokažete da 
su najbolji igrači ipak oni na Playstationu! 


Star Ocean 
prijeti FF8_ 


=“ oznata programerska kuća Enix 
ILI sprema RPG igru koja bi, prema nji- 
hovom hvalisanju, trebala biti čak i bolja 
od Final Fantasy 8. Riječ je o igri "Star 
Ocean: The Second Story" o kojoj se do 
sada ne zna mnogo, osim da će grafika biti 
nešto najbolje i najdetaljnije do sada 
viđeno na Playstationu te da će izaći u 
Americi tijekom lipnja. Kako će se do tada 
vjerojatno pojaviti i FF8, vidjet ćemo tko 
će odnijeti pobjedu. 


rs PLAYSTATION ČASOPIS 


LE MANS 24 
HOURS 
ZA PLAYSTATION 


vrtka Infogrames radi na 
TA igri za Playstation uteme- 
ljenoj na poznatoj automobilskoj 
utrci Le Mans 24 Hours. Već su 
licencirane staze, momčadi i 
službena pravila ove utrke. Igra 
će biti isprogamirana do posljed- 
njeg detalja, od vremenskih uvje- 
ta na stazi do oštećivanja vašeg i 
suparničkog automobila, a 
Playstation inačica će se vrtjeti 
na rezoluciji od čak 512x240 
Službeni datum izlaska ove igre 
je još uvijek nepoznat. 


ra ompanija koja je "kriva" za Final 
4 Fantasy jaše na valovima slave i 
sprema se zapljusnuti japansko tržište 
(a nakon toga i američko i europsko) 
velikim brojem noviteta. Tu je RPG 
lijepe grafike - Legends of Mana, utrka 
na pticama poznatim iz FF-a Chocobo 
racing, 3D avantura Cyberorg, te nas- 
tavci Saga Frontiers 2 i Front Mission 
3. Udarna igra ove kolekcije je Racing 
Lagoon - prva RPG-utrka u povijesti 
videoigara, koja će ipak mnogo bolje 
proći u Japanu nego u ostatku svijeta 
jer su staze smještene u realno pres- 
likanim poznatim japanskim gradovima 
(tj. Japancima bolje poznatim). lako 
mnogi ne vjeruju da tvorci FF7 mogu 
proizvesti igru koja neće biti hit, vidjet 
ćemo koja će od najavljenih igara biti 
na top ljestvicama najigranijih ovog 
ljeta. 


m 


u 


+ 45TH 


pomalo "dječje", ali vizualno vrlo privlačno i 
- Legend of Mana [2 Chocobo racing privu- 
kao je dosta pažnje na Tokijskom sajmu (= 
Front Mission 3 - dobra 3D grafika u borbi 
ali sa statičnim pozadinama [41 Cyberorg nije 
previše impresionirao Japance, no oni su poz- 
nati po čudnom ukusu 


Stiže poslastica za ljubitelje simulacije. 
S rezolucijom od 512x240 i skroz 
realnim ponašanjem na stazi (navodno), 
privući će mnoge obožavatelje i zgrnuti 
gomilu fove. 


STAR WARS EPiSODE I: 


) Ko ne zna da prvi dio Star Wars serijala kreće u distribuciju 
BRE 19. svibnja najbolje da se pokrije po glavi. Da istog tjedna u 
trgovine kreće i igra za Playstation i PC s istim naslovom malo je 
manje poznata stvar. Riječ je o 3D arkadnoj avanturi u izdanju 
LucasArtsa u kojoj će igrač moći sam proći cijeli film igrajući uloge 
glavnih i sporednih glumaca. Igra ne samo da će u potpunosti pratiti 
priču i lokacije na kojima se odigrava radnja filma, nego će neke 
dijelove proširiti i unijeti dodatne elemente koji nisu ušli u filmsku 
verziju. Konačno, film će trajati oko 2 sata, dok će za završavanje 
Playstation verzije trebati oko 40 sati igranja. 
Ako ste gledali 4., 5. i 6. nastavak (a tko nije), mnoge će vam' ' 
lokacije i likovi biti poznati, no kako se sve odvija nekoliko desetaka godina ranije, ništa neće biti kao što bi 
trebalo biti (ako shvaćate što želim reći). U svakom slučaju, LucasArts obećava igru koja neće biti samo 
poslastica za Star Wars fanatike, nego i pretendent na top ljestvice najigranijih igara ovoga ljeta. 


Ipak nastavak Resident Evila za Playstation! 


lako su mnogi mislili da se radi o prvotravanjskoj šali, Capcom je 7. travnja potvrdio da će tokom 


jeseni izdati za Playstation još jednu igru u Resident Evil serijalu. Resident Evil: Nemesis ne će 
biti nastavak u pravom smislu riječi, jer će pokrivati razdoblje jednog dana prije RE2 i jednog 
dana nakon događaja u toj igri, čime će se dodatno objasniti događaji u Racoon Cityu i pus- 


tolovine Leona i Claire. 


Dodatne informacije i prve slike iz igre trebale bi se pojaviti svibnju na E3 sajmu, ali važno je da 
ne moramo tugovati za "Code Veronica" (još jedan naslov iz istog serijala) koji će kasnije ove 


godine izaći za Dreamcast. 
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PLAYSTATION EMULATOR ZA PC! 


mate PC, a uvijek ste htjeli i Playstation? Napokon ste došli na svoje, s ovim softverom ga možete 


BELE imati s rezolucijom od 640x480 i svim pret siaj efektima koje vaša 3D kartica podržava. 


Izašao je prvi komercijalni emulator za 


PC. Za one koji ne razumiju, to znači 
da ćete skoro sve (u svakom slučaju 
one novije) igrice s Playstationa moći 
igrati na vašem računalu. A da stvar 
bude još bolja, podržan je i sav onaj 
vaš skupocjeni 3D hardver. Ako ne 
vjerujete, mislim da će vas ovih neko- 
liko sličica definitivno u to uvjeriti. 
Zasad, provjereno, podržava 363 
naslova igara. Izlazak je najavljen 08. 
04. 1999. (ako sve bude po planu), a 
cijena kompletne inačice će iznositi 
39.95 $. Min. konfiguracija je pentium 
166 sa 16 MB RAM-a i Windowsima 
95/98. Program je nazvan Bleem (ni 
sami progameri ne znaju zašto), a više 
informacija i demo inačicu ovog soft- 
vera možete skinuti s Bleemovog 
sitea, a adresa mu je, ne biste 
vjerovali, http://www.bleem.com. 


NEMA LOVA NA 
FLAYSTATONU 


trenutku kada je igra 
bila 98% završena, 


Sony je odlučio odbiti izda- 
vanje iInterplayevog 
"American Deer Huntera". 
Trebala je to biti prva lovač- 


ka igra na PSX-u, po uzoru 
na od nedavno pšopularne 
naslove na PC-u. No, tek pred 
završetak igre, Sony je 
izjavio da je ova igra izuzetno 
nasilna, te da niti jedna igra 
čije izdavanje Sony odobrava 
"nije nasilna u pravom smislu 
riječi". Hm, na pamet mi 
padaju Mortal Combat, 
Syphon Filter i slične igare, i 
čini mi se da netko tu nšto 


1; Gran Turismo u softverskoj rezoluciji 640x480 :21 Da, ovo je ista igra 


(Gran Turismo) u istoj rezoluciji, uz "malu" pomoć Voodoo Banshee kartice. 


3: Ovako Tekken 3 izgleda u softversko renderiranih 640x480... [4i ...a 


ovako izračunat kroz Voodoo Banshe (640x480)! 


kz] 


Sonyja rađa se još 


jedan budući hit - pucačina 
koju razvija Polyphony 
Digital, kompanija poznata po 
izvanrednom Gran Tourismu. 
Ova je igra sasvim drugačije 
tematike od popularne simu- = 
lacije vožnje s kojom je 
povezuju samo izvanredna 
grafika i brzina. Igrač se 
nalazi u ulozi robota s ciljem uništavanja svega oko EEE dobra, valjda 
će postojati neki cilj u tom ludilu) uz veliku slobodu kretanja u pot- 

ma. Punom 3D okolišu. Naglasak je stavljen na jednos- 


ma 


OMEGA BOosT 


š od budnim okom 


tavnost upravljanja i snalaženja u igri da bi se 


h što više pozornosti moglo posvetiti brzim 


\ reakcijama na napade protivnika - znači, 

\ pripremite svoje reflekse! Prema slikama i 
demou objavljenom na Tokyo game showu, 
igra bi trebala biti prepuna brzih promjena 
kuta gledanja na akciju, kao i jakih eksplozi- 

ja te se ne preporučuje igračima koji doživ- 


f ljavaju vrtoglavicu pri određenim frekvencija- 


treperenja ekrana. Pravi li se to Sony važan? 


Vidjet ćemo uskoro jer Omega Boost u Japanu izlazi krajem travnja, a 
ubrzo nakon toga trebale bi izaći i europska i američka verzija.. 


DO NOT 
UNDERESTIMATE 
THE POWER OF 
PLAYSTATION 
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Ko ti kuje oružje 

“M apanci zaista imaju zanimljive ideje. 
K_/f Najnovija najavljena RPG igra defini- 
tivno će dobiti visoku ocjenu iz original- 
nosti - igrač će se naći u ulozi kovača 
oružja. Kao "seoski kovač" morat ćete 
izrađivati dobro oružje kojim će junaci 
moći pobjeđivati užasna čudovišta, što će i 
vaša oružja učiniti impoznatima i dovesti 
vam nove kupce. Ova kombinacija trgova- 
nja i proizvodnje oružja definitivno je 
nešto što još nismo vidjeli. Ime igre bit će 
“Blade maker", a njen izlazak se u 
Japanu očekuje tijekom srpnja. 
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>> NOVOSTI 


Medal of Honour 


Y I akon filmova "Spašavanje vojnika 

A Ryana" i "Tanka crvena crta", 2. je 
svjetski rat odjednom postao popularna 
tema. Kako pametni znaju iskoristiti takve 
trendove u javnosti, Electronic Arts će 
uskoro objaviti igru na sličnu temu koju 
prema ideji Stevena Spielberga kreira 
Dreamworks Interactive. Igra će izaći u 
verzijama za PC i Playstation, a igrač će 
biti u ulozi agenta američke obavještajne 
službe koji izvršava zadatke u pozadini 
njemačkih linija. 
Medal of Honour će biti napravljen kao 
akcijska avantura s mnogo različitih načina 
igre koji uključuju i nekoliko multiplayer 
načina. Da bi sve bilo što bliže stvarnosti, 
zaposlen je Dale Dye, umirovljeni kapetan 
američke vojske koji je sudjelovao kao 
savjetnik za povijesnu realnost u mnogim 
ratnim filmovima (ne mislim na "Sutjesku" 
i "Neretvu", nego na "Platoon", 
"Spašavanje vojnika Ryana", "Rođen 4. 
Srpnja" i druge Hollywoodske blockbus- 
tere) jer je situaciju upoznao "iz prve 
ruke", Sve u svemu, Medal of Honour bi po 
kvaliteti trebao biti u rangu starog dobrog 
Wingsa, a možete ga očekivati na vrijeme 
da vam uljepša vruće ljetne dane. 


Dolazi Bust-A-Move 2 


VJ astavak plesnog simulatora mnogi 

AI će dočekati s izrazima negodovanja, 
no, vjerovali ili ne, postoji popriličan broj 
obožavatelja ove igre. Njih će zanimati da 
drugi dio donosi ljepšu i "zaobljeniju" 
grafiku, stare i nove likove, sasvim novu 
glazbu, te kontrole mnogo bolje razmje- 
štene na kontroleru, što bi trebalo dati 
dojam "da izvodite plesne pokrete na con- 
trolleru". Živi bili pa plesali. 


Špiro u Japanu 


2] onačno su Japanci dobili neku igru 
ES poslije nas! Spyro the Dragon kren- 
uo je u osvajanje japanskog tržišta 1. 
travnja, s potpunom japanskom lokalizaci- 
jom (digitaliziranim govorom), te dodat- 
nom igricom za Pocket station u kojoj je 
glavni lik Špirova krijesnica Sparky. (B.J.) 
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SP) 


ž libido rk 
po 


YA od nas dočekan s prijezirom, 
ILA.E Parappa the rapper doživio 
je veliku popularnost u Japanu, pa 
jena Tokio Game Showu prikazan i 
njegov nastavak Um Jammer 
Lammy (ne, nisam krivo napisao). 
Igra je slične tematike, no umjesto 
muškog lika ovaj puta je u glavnoj 
ulozi djevojka Lammy, a glazba nije 
u rapperskom stilu nego u rocker- 
skom. O tome s kakvim je oduševl- 
jenjem igra dočekana u Japanu 
svjedoče i ove slike s Tokio Game 
Showa u kojem su likovi iz obje 
igre svirali i plesali popraćeni 
odobravanjem rulje. 


SCII Entertainment Software sprema 

nastavak svoje horor avanture koja je, 
unatoč prilično lošoj grafici bila vrlo dobro pri- 
hvaćena i u Americi i u Japanu, dok je u Europi 
prodana u vrlo malom broju primjeraka. Za one 
= koji nisu nik uli za Clocktower (sram ih 

) je opisan u Hackerul!), riječ je o 3D 
u stilu Resident Evila, ali bez borbe, 


tavak. Poboljšana grafika 
taka, podrška za dual sho 
ličnosti (u prijevodu - luđa 
igrač bira koju će korisiti u k 
neke su od najavljenih oso 
sadrži dijete-ubojicu koji \ 
sam vam time sve otkrio - g 


vi nastavak, CT2 
u, no nemojte misliti da 
mnogo dublje. 


gra koja se prije dosta 
vremena pojavila na 
Saturnu (i bila jedna od njegov- 
ih rijetkih uspjeha) izaći će i u 
Playstation verziji. U ovim kra- 
jevima prilično nepoznati RPG 
Grandia postigao je veliku pop- 
ularnost u Japanu i Americi te 
su mnogi igrači tražili njegovu 
konverziju za neku od "živih" 
platformi. Kompanija Game 
Arts, koja je igru radila na 
Saturnu, sada dorađuje verziju 
za Playstation, čiji je izlazak 
najavljen za 24. lipnja u Japanu 
i "negdje u kolovozu" u 
Americi. Jedna od osnovnih 
značajki kojim je ova 
igra plijenila bila je detaljnost i 
kvaliteta rukom 


crtane grafike, kojoj se posebno 
posvetila pozornost pri kon- 
verziji. Naravno da će na 
Playstationu sve izgledati još 
bolje nego na Saturnu, ali za 
većinu nas u Europi ovo će biti 
prvi susret s tom igrom, pa je 
značajno čuti da su programeri 
pri konverziji poradili i na te- 
hničkim detaljima kojima su pri- 
govarali igrači Saturn verzije. 


NOVOSTI 


Ako ste pročitali posljednji Hacker, znate većinu onoga što MIU,NJI|T PRRRAPNRnm 

se uopce zna o novoj Sonyjevoj konzoli. Evil 3 biti prva igra za PS2, i da će se 
Od izlaska tog broja je ipak prošlo dosta vremena, pa evo u Japanu moći kupiti 2. prosinca ove 
dodatnih vijesti koje su u međuvremenu procurile u javnost. BTS O VENTILI 


konzola pojaviti tog datuma jer čemu 
igra bez konzole i čemu konzola bez 
prve igre? 


Sony još nije dao službenu izjavu 


o povezanosti Playstationa 2 i 
Interneta, no prema njegovim posljed- 
njim akcijama može se mnogo toga 
naslutiti. Najnoviji Sonyevi partneri - 
Sky Perfect TV Satellite 
Communications i Digital 
a, konačno je krenulo - ovako će izgledati 
matična ploča PS2 konzole. 
lako joj fale neki portovi i priključci, tu su glavni 
čipovi ovog monstera - Emotion Engine i Graphics X va | 
Synthesizer (skriveni ispod ventilatora - na PI i nisa zuma | će mreža (pri tom ne mislim na OTV) 
detalju je EE lijevo, a GS desno). Iznad njih (na f Y. s 8 VA ZANE ratio | biti vrlo značajna za novu konzolu. To 
velikoj slici) vidljiv je i kvadratni procesor koji u SENA di j | je u kratkom intervjuu potvrdio i drugi 
bi po nekim naznakama trebao omogućiti : : 
igranje Playstation igara na PS2. 


Networking Solutions kompanije su 
koje se bave naprednom tehnologijom 
komunikacija, pa je vrlo vjerojatno da 


čovjek SCE-a Nikkei Sangyou 
Shimbun, rekavši da će PS2 imati 
"do sada nedostignute 
sposobnosti povezivanja". 


Konami i Enix su proglasili 


da će raditi i podržavati igre za 


Objavljivanje ove slike Playstation 2 konzolu. Osim njih, tu su i 


u javnosti pokazuje | drugi proizvođači koji već rade svoje 

koliko se daleko došlo naslove za Playstation 2, između njih 

s razvojem nove kon- izdvajamo Square, Namco, Capcom i 
zole - neka momci 

| samo još malo poteg- 
nu preko ljeta i evo 


nam novog | 
Playstationa još i prije samo dokazuje da će Playstation 2 biti 


ASCII. Tijekom idućih mjeseci očekuje- 


SMAIN2.0 
>EP -GW< 


mo još mnogo službenih najava o 
podršci od drugih proizvođača, što 


Božića! Možda sam najbolja konzola na tržištu, dakako, s 
malo prenaglio, no najvećom podrškom za igre. 
čovjek se smije nadati, 
zar ne? 


Igorei Emotion Engine i Graphic Synthesizer - srce i duša Playstationa 2. [doljel lako je prema veličini ploče teško zaključiti kako Ako ste uzbuđeni već pri spomenu 
će izgledati gotova konzola, većina se analitičara slaže da ne bi trebala biti puno veća od današnjeg Playstationa. 


1 gara u Tokiju bila je to : g / #a- Tu 
e Sony bio prislijen posta “nu var 
< nat : = UA Ku LTBUŽŠEA, 


imena Star Wars, što će tek biti kad 
čujete da Square radi RPG na tu temu 
za Playstation 2. Izvješće je stiglo iz 
Japana, a ako se i ostvari, ovo bi 
mogla biti najuspješnija igra svih vre- 


zTRTEV, mana. Više vijesti o tome kada ih 
prasad bomed bas bora zra 09 = 
moaladonsom dobijemo... 
i sg 


NAJAVE 


Memory Dual Shock 
Card? Analog? 


Argonaut software 


Fox Interactive 


3D arkadna avantura 


vjerojatno bez multiplayera u 


druga četvrtina 1999. 


Playstation, PC 


ALIEN ResuRRecrnon 


Još jedan film koji prerasta u igru 

sasvim drugačijeg izvođenja nego što je 
populama Alien Trilogy napravljena po 
uzoru na prva tri nastavka 


štiva 


rr 


Ovo je kompjutor s kojeg čitate 
informacije, autodoc ili nešto treće 


igru u stilu 
Apocalypse = 
trči naokolo i 
pucaj, ali s rad- 
njom i likovima 
iz filma. 


pi 


[PSS 


eć je svima jasno da svaki malo uspješniji film za 

sobom povlači igru za kućne računala i igraće 

konzole. Jedino je čudno što ovaj put igra popril- 
ično kasni za filmom, što autori opravdavaju težnjom k 
savršenstvu i dorađivanjem različitih detalja igre. Rečeno bi 
nas trebalo uvjeriti da će AR biti nešto posebno, no iz ostat- 
ka vijesti i slika koje i vama nudimo na uvid čini se da se 
neće uspjeti izdići iznad prosječnih igara. 
Bit će to 3D arkadna avantura smještena u svemirski brod 
Auriga, gdje se glavni likovi bore protiv podivljalih aliena i zlog 
dr. Wrena koji želi pobjeći na Zemlju i ondje nastaviti svoje 
pokuse s kloniranjem. Kažem likovi jer ćete u ovoj igri biti u ulozi 
čak petorice važnih protagonista filma: Ripley, Call, Johner, 
DiStephano i Christie, a nekoliko poznatih faca (naravno, poz- 
natih ako ste gledali film) dočekat će vas kao neprijatelji ili neu- 
tralni karakteri. Naravno, ipak su alieni glavni; vidjet ćete sve 
vrste koje se pojavljuju i u filmu, od facehuggera koji će vam se 
bacati u lice pokušavajući u vas usaditi chestburstera do velike 
kraljice aliena protiv koje se borite na kraju igre (ne, nemojte 
reći da sam vam sada otkrio kraj — pa svatko zna da se Rippley 
na kraju svakog filma bori s glavnim alienom). 
Trčeći po brodu i izvršavajući misije koje zadaje “Father" — 
glavno brodsko računalo, glavni vam je cilj zaustaviti dr. 
Wrena i aliena. Programeri obećavaju zanimljive misije u 
kojima treba zaposliti “sive stanice", imati brze prste, a 
očekuje vas i hrpa oružja i specijalnih efekata (sive stanice i 
oružja sa specFX, to mi je nespojivo). Alieni su pametni i rea- 
giraju na vaše ponašanje, pokušat će opkoliti igrača ili mu se 
maknuti s puta pokaže li se preopasan za pojedinačan 
napad. 
Igra će biti podijeljena u 10 nivoa koji će obuhvatiti i neke 
predviđene lokacije kojih na kraju nije bilo u filmu. Kako će 


izgledati grafika, možete vidjeti na slikama, a zvučni su 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Nisu vam samo alieni neprijatelji, ni ljudi vam baš nisu naklonjeni 
Pucanje u trku, i još jednom rukom.... fora 
bao biti alien? 


I ovaj bi pikavac tre- 
S ovakvom pozadinom ženskih likova, ova bi igra 


mogla privući i ozbiljnije igrače 


Potencijalno zanimljiva akcijska 
igra - mogla bi dobro proći 
uspije li pobijediti nepovjerenje 
igrača prema igrama nastali na 
temelju filmova. 


efekti uglavnom preuzeti izravno iz filma (razgovori likova, 
glazba, eksplozije). Sve to navodi na zaključak da će, barem 
tehnički, Alien Resurresction biti vrlo kvalitetna igra. 

AR će, čini se, biti pucačina s blagom dozom avanture, što i 
nije tako loše. Sjeća li se tko starog Alien Breeda s Amige? 
Bude li AR nešto slično, ne gine mu prvo mjesto na top 
ljestvicama barem tijekom ljetnih mjeseci. x Berislav 


Argonaut Software 


Twentieth Century Fox 


proljeće 1999. | 


NEA 


3D platformska arkada 


vjerojatno bez multiplayera 


Playstation 


Gong za završavanje nivoa opet je ovdje, kao i u 
prvom nastavku Grafika je stvarno dobra i 
Gex će se morati pomučiti da dostigne ovu 
4 kvalitetu 3 Podsjeća li vas ovo na Crasha? y 
Ovaj puta Croc vozi mnoga vozila, može “A 
čak letjeti na zmaju 5  Kocku odgurati na ej 
prekidač izbjegavajući eksplozivnu bačvu - vjero- 
jatno najveći intelektualni izazov ove igre 


Nakon osrednjeg uspjeha prvog dijela, programeri Argonaut 

Softwarea su u nastavak ubacili provjerene fore iz uspješnih 
igara platformskog žanra i sve umotali u dobru grafiku - Croc 
2 bi trebao osvježili proljetne dane 


impatični gušteri ponovno napadaju! Kao i prije god- 

inu dana, kada su se jedan za drugim pojavili Gex 3D i 

Croc, i danas, nedugo nakon pojave neodoljivo slatkog 
Špire i najave novog nastavka Gexovih ludorija pod naslovom 
"Gex: Deep Cover Gecko", stižu nam vijesti o drugom nastavku 
avantura malog krokodila. lako se kao službeno ime igre još 
uvijek navodi samo Croc 2, vjeruje se da će naslovu biti dodano 
i ostalih nekoliko riječi. Ipak, već se mnogo toga zna o radnji, a 
i grafička je dorada gotovo završena, što možete vidjeti i na 
našim slikama. 
Ovaj puta Croc traga za svojim roditeljima i ponovno nailazi na 
stare prijatelje gobbose, ali i na Dantea - svog glavnog pro- 
tivnika iz prošle igre. Očekuju ga četiri tematski potpuno 
različita svijeta razdijeljena na nivoe prepune izazova i nepri- 
jatelja svih vrsta. Za svladavanje različitih novih vrsta prepre- 
ka i protivnika, Croc je dobio nekoliko novih pokreta, no ne 
očekujte ništa revolucionarno - pokoji novi udarac i veći i brži 
način skakanja je sve što je uspio nauči- 
ti za jednu godinu. : 
Da bi se ubila monotonija, sva- 
ki će nivo biti grafički potpu- 
no različit, a programeri se 
hvale i zanimljivim i kom- 
pleksnim dizajnom - kada se 
sjetimo prvog Croca i njegovih 
jednostavnih pravocrtnih nivoa, ovo 
zvuči i više nego dobro. Osim toga, 
Croc će ovaj puta na nekim 
mjestima rabiti i druga pri- 


Čini se da će se ovog proljeća dva 
guštera - Croc i Gex = boriti za 
naslov platformske arkade godine 


jevozna sredstva (zmaja ili kajak) te upadati u male podigre 
(zasad je poznat samo naziv jedne od ovakvih igara - "snowball 
rolling" - što može značiti svašta). Da, to je jedan od elemenata 
iz popularnih igara o kojima sam pričao na početku - pa nije li i 
Crash u posljednjem nastavku dobio nova prijevozna sredstva. 
| interakcija s likovima i okolišem je veća, pa će tako gobbosi 
koje susrećemo kroz igru rado razgovarati s Crocom i savjeto- 
vati ga, objašnjavati mu tijek događaja i boriti se rame uz rame 
s njim protiv zajedničkih neprijatelja. Zanimljiva novost je i tr- 

govac, kod kojeg za skupljene kristale možete kupiti dodatne 


g živote ili robotske gobbose (još jedna nepoznanica - vjerojat- 


no automatizirane figurice koji vam pomažu u borbi). 
Općenito, Croc 2 će, čini se, biti dobra nadogradnja 

na prijašnje izdanje, s poboljšanom grafikom i 
A novinama koje bi igru trebale učiniti dinamični- 
jom (sjetimo se jednoličnosti i monotonije pr- 
vog nastavka). Pitanje je hoće li se još jedna 
platformska arkada uspjeti probiti na tržište 
već zasiaćno Crashom 3, Špirom i dolazećim Ge- 
xom, ali to je već problem za marketinške ana- 
litičare. x Berislav Jozić 
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kuće 


Dual Shock 
Analog? 


J 


Svakog bossa treba ubiti na 
poseban način - ovdje Croc gađa 
hobotnicu eksplozivnim kutijama 


U dućanu između nivoa za 
kristale ćete kupovati korisne 
predmete 


jd igru u stilu 

| Apocalypse - 
| trči naokolo i 
> pucaj, ali s rad- 
> njom i likovima 


L 


< 
3 


lj 


lijuna 


mi 


Ps sX TEA AM 


šHošli ste do najvažnijeg dijela 
časopisa - recenzije. Vjerojatno 
| g ž ste iz preporuke u prošlom 
PSXu shvatili da smo kolektivno 
zaraženi FIFOM 99', ali od tada je prošlo 
dosta vremena i pojavile su se neke 
nove igre dostojne da vam ih preporuči- 
mo kao najbolji izbor ovog mjeseca. Ovaj 
broj obiluje zaista velikim brojem dobrih 
recenzija od kojih su neke napravile 
pravi pomak u žanru igara koje su se 
pojavljivale na PSXu. 

Isto tako, od ovoga broja smo osnaženi 
novim i kvalitetnim novinarskim snaga- 
ma. Dobra atmosfera redakcije, njihova 
kvaliteta i umijeće pisanja učinili su to 
da od ovog broja PSX 
krene pravom 
uzlaznom putanjom. 
Čitajte nas - PSX 
Team je uz vas! 


m 


cio = 
sd 


Nova novinarska pera 
pripremila su za vas 
velik broj kvalitetnih 
recenzija. 


Uz svaku recenziju igre, kao što je već i uobičajeno, nalazi se i softbox. Ne smije smetnuti s uma da je ondje navedena ocjena 
isključivo subjektivno autorovo mišljenje o igri. Uz glavnu ocjenu, tu su i dvije dodatne: za igrivost i originalnost. Igrivost je sposob- 
nost igre da igrača privuče i zadrži ga uz ekran, a ujedno i mjera trajnosti igre. Glavna ocjena obuhvaća ove dvije, te ostala obil- 


ježja igre - audio/vizualni dojam i tehničku dorađenost. 
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NAJDRAŽI ŽANR TUČNJAVE 


TRENUTAČNO IGRA _MORTAL COMBAT 4 


IGRA MJESECA MORTAL COMAT 4 


Najviše volim igrati tučnjave i 
arkade. Trenutačno igram MK4, 
najbolju tučnjavu. Uz MKA rado 
igram i Tekken 2, Gran Turismo, 
Dragon Spyro i Crash Bandicoot 
3 na dual shock kontroleru. 


NAJDRAŽI ŽANR STRATEGIJE | ARKADE 
0 IGRA CIVILIZATION 2 
IGRA MJESECA CIVILIZATION 2 


Među najboljim igrama su mi 
strategije i arkade. Od strategija 
mi je najbolja Sim City 2000 i 
stoga jedva čekam da izađe Sim 
City 3000 za Playstation. 
Pandemonium i Army Man su mi 
favoriti arkadnih igara. Osim 
njih, igram _i FIFU '98 i '99, Cool 
Borders 3 i NBA LIVE 99. 
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PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ 


Dual Shock 
Analog 


DATUM IZLASKA 


Electronic Arts 
Ožujak 1999. 


Novi nastavak vrio popularne vožnje 
upravo je stigao, s mnogim poboljšanjima 
i doradama. Predstavlja li prijetnju 
Gran Turismu? Odgovor slijedi... 


Electroni 


c Arts Canada | ŽANR 


BROJ | 


GRAČA 


Vožnja automobila 


2 igrača (split screen) 


Z 


PLATFORMA 


PSX 


111. Maleni roadsteri iz BMW-a i Mercedesa 
najslađi su automobili u igri [Zi Prva asoci- 
jacija vezana uz snijegom prekrivene planine 
je skijanje. Ovdje zaboravite na skije i upreg“ 
nite nekoliko stotina konja da vas povuku 
nizbrdo. [3] Redakcija PSX-a obećala mi je 


3 jedan ovakav primjerak. Nažalost, samo sliku 


a sve one koji još nisu zaigrali nijednu igru NFS se- 
rijala (zar ima i takvih?) valja reći: Need for Speed 
pruža mogućnost vožnje supersportskih i super- 


skupih automobila nedostupnih većini smrtnika. Sama 
pomisao na vožnju u njima ljudima uzburka krv, a kako je to 
dugo vremena bila i tehnički najbolja igra, uspjeh nije 
izostao. Prije godinu dana NFS je u svojoj trećoj inačici 
pokazao svu superiornost u odnosu na mnoge naslove tog 
doba. Na žalost njegovu i na žalost ljudi iz Electronic Artsa, 
nedugo nakon toga stigao je izravno iz Sonyja Gran 
Turismo, vožnja neviđene grafike i brzine s brojnim vjerno 
odsimuliranim automobilima. Kao što znamo, za NFS više 


mu 


4100 ccm 3966 ccm BET 5707 cem > 5990 cem 
. m 5I3ks = 370ks 529 ks o €00ks | 
M p/š/v 455/194/i28cm | 448/199/i2cm = 4Tel/20/i30cm = 454/207/M2cm 500/195/114 cm 
1690 kg — 1397kg 1640 kg = V2ikg TI A 
255/40 ZR18 / 295/35 ZR18. 245/35 ZR18 / 335/30 ZR18 | 245/45 ZR18./ 255/45 ZR18 | 245/40 ZRT7 / 335/35 ZR18.  300/65018./ 350/700 18 
= 6brzina = 6brzina 5 brzina MS brzna | 6 brzina 
320 km/h 325 km/h 250 km/h (ogranieena) | 335 km/h | 317 km/h 
9-60 4.3 sec 3.7 sec | 5.2 sec 8 3.8 sec | 41 sec 
90-100 11.2 sec 6.0sec | 12.4 sec 8.0 sec na 
204,000 $ 500,000 $ 97,000 $ 195,900 $ n/a 
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600 ks 
-493/198/112 cm 


2295 ccm 
pak 
406/174/131 cm 


5665 ccm Š 3600 ccm 
305 ks 408 ks 
— 492/189/132 cm. 


_ 433/182/134 cm 


998 kg 


1348 kg 


meRir TT 


1577 kg 1500 kg 


285/650 RI8 / 335/40 R18 205/55 RI6 1225/50 RI6 245/50 Ri6 / P245/50 R16 | 255/40. ZR18 / 285/30 ZRI8 


6 brzina 


NFS4, sa svim > 322km/h 


. 5 brzina |. 88 
230 | 


| 4.0 
tehničkim podacima. Baaponsnlna 


- Tlsec 


6 brzina 
 290km/h 

4.4 sec 

9. 3 sec 


6 brzina 
. SE ma 


n/a 


nitko nije pitao, a ljudi su se, pa i ja, okrenuli novom caru, 
GT-u. U ovih godinu dana pojavljivale su se različite voza- 
čke simualcije, ali nijedna nije mogla skinuti GT s trona. 
Nasljednik se dugo čekao i konačno je stigao, ime mu je 
Need for Speed: Road Challenge. 

lako je NFS 3 bio na visokoj tehničkoj razini, trebalo je sve 
dodatno poboljšati da bi novi nastavak ponovno privukao 
ljude. Krenulo se, dakle, ispočetka. Prva razlika koju ćete 
primijetiti je nedostatak uvodnog FMV-a koji je prije bio 
zaštitni znak svakog NFS nastavka. On je u ovome djelu 
zamijenjen renderiranom animacijom odlične kvalitete, 
tako da nekog posebnog gubitka nema, a dobili smo i 
odlično sučelje. Sve je logično razmješteno, sve su opcije 
ondje gdje bi trebale biti, a dizajn je izveden u odličnom EA- 
ovom stilu. No, nitko ne kupuje igru da bi se divio uvodnoj 
animaciji ili izgledu izbornika, nego igri i onome što nudi. 


Detaljčić do detaljčića 


Odmah na ra utrke vidljivo je da je grafika pretrpjela 
neke znatnije izmjene. Vaše vozilo odlično je dizajnirano. 
Različiti odsjaji i refleksije jasno su vidljivi na limu vašeg lju- 
bimca, a dodan je i jedan važan detalj - konačno na voza- 
čkom mjestu možete vidjeti vozača, u odijelu, s košuljom i 
kravatom, koji prilikom svakog skretanja automobilom 
okreće volan. Vidjet ćete osvijetljene komandne ploče i 


na 6 brzina 


Zaboravite na sva prometna pravila 
i vozite onako kako vama odgovara. 


različite sitnice u kabini. Na autu su sva postojeća svijetla (tj. 
žmigavci, stop svjetla, rikverc svjetlo) dok ga ne razbijete, 
onda naravno nema ni njih. Da, sada svoj automobil možete 
i razbiti. Svaki sudar s autom ili okolišem nanijet će štetu 
vašem autu. Ovisno o tome kojim ste dijelom i kojom brzi- 
nom udarili, nanesena šteta će utjecati na buduće ponaša- 
nje vašeg automobila. Udarac lijevim kotačem u zid rezulti- 
rat će konstantnim zanošenjem automobila ulijevo, što ćete 
onda do kraja utrke morati korigirati na joypadu. U frontal- 
nom sudaru stradat će vam motor nakon čega više nećete 
moći natjerati svog ljubimca do nekih velikih brzina. Auto će 
slabije ubrzavati, snemirnim i nekultiviranim radom motora, 
što ćete najbolje primijetiti na brojaču okretaja i po zvuku 
motora. Prevrtanje će, recimo, dovesti do udubljenja krova i 
razbijanja većeg broja stakala na vašem autu. Da stvar bude 
bolja, na kraju utrke ćete popravak morati i platiti, akad vas 
jednom opale po džepu, drugi put ćete paziti kako vozite. 
Kako je već uobičajeno, izradi i dizajnu staza posvećena je 
velika pozornost, stoga izgledaju prekrasno. Odlično su 
dizajnirane, a veliki broj detalja čini svaku od njih jedin- 
stvenom. lako su prilično duge, lako ih je upamtiti. Utjecaj 
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sA 400 ks d 
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 465/183/124 cm 


 2793ccm 
189 ks 
_403/174/129 cm 
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345 ks 
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TEŽINA 

GUME 

MJENJAČ 

MAX BRZINA 
UBRZANJE 0-60 MPH 
UBRZANJE 0-100 MPH 
CIJENA 


Kad vas policija počne loviti, vi 
samo raspalite po gasu i ostavite 
ih neka se guše u prašini 


e UBRZANJE 
dO UBRZANJE 0-100 MPH 
H CIJENA 
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ih dodatno ne spomer 


spv 


TT BEST pravsranon časopis 


Vožnja po kiši tražit će od vas dodatnu pozornost i koncentraciju 
'21 BMW M5 u službi policije. Što bi bilo da naša policija ima neko“ 
liko takvih? '3: Bespoštedne bitke vodit će se kroz cijelu utrku. 
Značaj pobjede nakon toga još je veći Obilježite stazu tragovima 
guma, neka se zna tko je ovdje glavni (5: Zalazak sunca je prekrasan. 
Katkad poželim zastati i uživati u njemu [61 Po kiši se svaka pogreš« 
ka plaća. Vrtnja na stazi najblaži je oblik plaćanja 17 | Vaša xenonska 
svjetla bit će vam od velike pomoći kad sunce zađe 


NJEMAČKA 


VELIKA 


Automobili i staze u ovoj igri 
pružaju izazov kojemu će rijetki 
moći odoljeti 


Gran Turisma vidljiv je u nekim dijelovima ove igre - pona- 
jprije u uvođenju novčanog sustava u igru. Ako želite voziti 
utrke, morate kupiti svoj auto. Na početku imate samo 
dvadeset tisuća dolara pa vam je i izbor ograničen: 
Mercedes SLK ili BMW Z3. Što ćete kasnije voziti, ovisi jedi- 
no o vašim financijama. Novost je i mogućnost dorade auto- 
mobila. U odnosu na GT ovdje je dorada mnogo jednos- 
tavnija - postoje tri mogućnosti za svaki auto. Prva je modi- 
fikacija ovjesa i guma, druga je prerada motora, a treća 
poboljšanje aerodinamike i olakšanje automobila. Svaka 
prerada vidljivo će poboljšati performanse automobila, ali 
će se kod nekih razlike više ili manje osjetiti. Naravno, i pre- 
rada se plaća. Još jedan detalj koji će vaš automobil učiniti 
posebnim je i ispisivanje vašeg imena (ime pod kojim vozite) 
na registarskim pločicama, što je besplatno, ali će vam zato 
štete na automobilu za vrijeme utrke biti naplaćene, a iznos 
će vam biti odbijen nakon svake utrke. 


e ee. 

Halo, policija? 

Treći nastavak NFS-a označila je policija koja vas je toliko 
sputavala u postizanju brzinskih rekorda. Policajci su sada 
pametniji nego prije, a i voze mnogo bolje. Stalno će vam 
biti za petama, a ako ih se i uspijete otarasiti, dočekat će 
vas u zasjedi. Postoje dvije vrste zasjede: obična blokada, 
gdje vam svojim vozilima blokiraju prolaz, i blokada autima 
i šiljcima za bušenje guma. Naletite li na njih, vaše će vozi- 
lo polagano usporavati dok ne stane, a tada ste - uhvaćeni. 


pr aj mne 
DURHAM ROAD - VELIKA BRITANIJA 


COVE - SJEVERNA AMERIKA 


Ovisno o tome kakve ste prekršaje počinili, ovisit će i vaša 
kazna. Ako ste samo prekoračili brzinu, dobit ćete običnu 
kaznu, a ako ste i bježali (što se uvijek radi), izazvavši prit- 
om i sudar, onda idete izravno u zatvor. Naravno, možete 
Vi zaigrati i u ulozi policajca te pokušati očistiti cestu od 
luđaka koji njome jure u superbrzim automobilima no tada 
ćete biti ograničeni vremenom, tj. kada ono istekne, potjera 
se obustavlja. Da vam prijestupnici ne bi prečesto bježali, 
možete rabiti sva sredstva koja i policija. Znači možete 
zvati pomoć, tražiti postavljanje blokade ili šiljaka za buše- 
nje guma. Sva komunikacija odvija se preko radija kojeg 
slušaju i policajci i prijestupnici. Tako za sve moguće blo- 
kade, ako ste negativac, možete na vrijeme saznati. Mogu- 
ća je uporaba opcije kojom se uključuje razgovor policajaca 
na jeziku zemlje kojom staza prolazi. Znači, moći će razgo- 
varati na njemačkom, engleskom ili francuskom. Razgovor 
će teći baš kao u filmovima za vrijeme policijskih potjera. 
Upućivat će vam različita upozorenja, a na vama je da ih ne 
poslušate. Bez obzira za koju stranu igrali, uzbuđenje _i 
zabava su zajamčeni. Osim vas i policije, u prometu sud- 
jeluju i "normalni" vozači. Njihova je inteligencija jako 
dorađena. Budete li se kojim slučajem kretali prema nekom 
od njih, on će učiniti sve da vas izbjegne, od kočenja do 
naglog skretanja. No, i među njima ima potencijalnih luđa- 
ka koji svojim sporim kantama kreću u pretjecanje baš kad 
vi nailazite. Štoviše, čak i ako vozite po propisima (što je 
jako rijetko), možete uletjeti u neprilike zbog neopreznosti 
nekog od njih. Stvari se dodatno kompliciraju ako on vozi 


e. m 


McLaren F1, uz Mercedes CLK 
GTR, najbrži je auto koji ovdje 
možete voziti 


: g 
Ovaj Ferrari odlično mi pristaje 
uz odijelo. Ni Porsche 911 nije 
za odbaciti 


Policijske oznake, na istim 
automobilima, razlikovat će se 
ovisno o državi u kojoj se nalazite. 


ROUTE ADONF - FRANCUSKA 


Uske cestice kroz francusko selo, Vožnja po zavojitim brdima i na kraju jurn- 
java kroz krasnu šarenu šumu. Što biste još poželjeli? 


Ova staza smještena u Nacionalni park u Kanadi očarat će vas svojom ljepo- 
tom. Čuvajte se samo bliskog susreta s vlakom 
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ODIGRALI SMO 


Zbog malih dopuštenih brzina unutar mjesta, velike su šanse da baš 
ovdje naiđete na policiju /2/ Tijekom vožnje pazite da vam prekrasan 
krajolik ne odvuče pozornost (31 Šumica sva se trese! Od buke auto- 


mobila, naravno 


Na svu sreću, tuneli su uvijek dobro osvijetljeni 


5: Ne morate se brinuti, na snježnoj stazi neće vas zatrpati lavina 


o msna m ama 
) LAK 
Koliko vam je trebalo da napravite Need for 
Speed Road Challenge i koliko je ljudi na njem 
radilo? 
Fizička izrada NFS RC počela je čim smo završili 
NFS3, znači, otprilike godinu dana. O tome kako bi 
on trebao izgledati razmišljali smo i prije. V u 
razvojnog tima ne mogu vam reći jer ni sam ne 


znam o kojem se točno broju ljudi radi. 


Koja su glavna poboljšanja NFS RC u odnosu na 
prijašnju verziju? 
Postigli smo mnogo viši 
NFS 3 poboljšanjem grafike, štetom na autima, 
potpuno novom four point fizikom modela i nekim 
drugim stvarima. Primjerice, u Hot Pursuit modu 
policijski automobili na različitim stazama izgleda- 
ju kao policijski automobili u tim državama. Za vri- 
jeme potjere policajci međusobno komuniciraju 
obavještavajući se o trenutačnoj situaciji. 
Rabili smo mnogo detalja pri dizajniranju automobila 
u igri i modelirali unutrašnjost automobila, tako sada 
nožete gledati kroz prozore u kokpit. Čak je i animi- 
rani vozač u svakom autu. Ovo je uistinu bio velik 
korak naprijed u korist vjernosti izgleda automobila 
zajedno s detaljima kakvi su prilagodljivih _regis- 


tupanj realnosti nego u 
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tarskih pločica, pokazivač smjera i svjetla za kretanje 
unatrag. Povećali smo također i broj poligona da bi 
auti bolje izgledali. Ovogodišnja velika vijest vezana 
užaute je uvođenje štete koja, osim vizualnog dojma, 
zahvaća i vozne karakteristike automobila. 

Također smo se usredotočili na dva pristupa igranju 
koji povećavaju zabavu igate li s prijateljima, što 
smatramo ključnim dijelom svih trkaćih igara. 

Sada postoji novi način igranja koji omogućava 
igračima da automobile koje su zaradili i doradili 
stave kao ulog u utrku u kojoj pobjednik dobiva gubit- 
nikov auto. Oba automobila uzeta su s memory 
carda, tako da ne može biti varanja. Ovo omogućava 
pobjedniku da odnese prekrasan trofej kući. 

U Hot Pursuit modu sada možete igrati ulogu poli- 
cajca, što je potpuno drugačije iskustvo n 
bježanje od zakona. Možete tražiti pojačanje, ja 
radiom da se postavi blokada, itd. Ovo je izrazi 
privlačan i nevjerojatno zabavan način igranja ! 


igrate sa svojim prijateljima. 


S obzirom na realnost, kako izgleda ova igra u 
odnosu na Gran Turismo ? 


U trkaćim igrama, realnost se mjeri na mno 
na, od toga kako igra izgleda, d j 


proizvodi. Kroz uključenje štete skrenuta je 
pozornost na posljedice nesr 
od stvari koje čine vožnju u stvarnome 

životu osjećajnom. Mogao bih 


ća koje su jedna 


vas sutra povesti iznajml- 
jenim autom na vožnju i 
7 # sigurno povisiti vaš krvni 


ef tlak, a upravo smo to 


pokušali prenijeti u igru. 
Vožnja sada ovisi više o 


razumijevanju granica i spoznaji 
ako ih se prekorači. Suprosta\ 
računatim rizikom i vožnju i 
ćete primjetiti da j 
bila mnogo bliže pred 


(ponašanje) automo- 
cima iz stvarnosti. 


Nudi li NFS RC neke potpuno nove načine igran" 
ja? Koji su glavni i možete li nam otkriti neke 
detalje o njima? 


pravo dvije strane igre. Hot Pursuit mod je 
poboljšan u odnosu na prošlu godinu. 
mo možete birati svoju stranu zakona i osjetiti 
povećanje količine adrenalina dok sudjelujete u pot- 
i. Tu je također i Test Drive mod koji vam zapravo 
dopušta da vozite sve aute, osim najviše FIA GTI 
klase, na dostupnim stazama uz određene uvjete. Ovi 
modovi odlični su za povremene igrače ili ljude koji 
žele što prije odvoziti utrku. 

Druga strana igre uključuje vrlo duboku turnirsku struk- 


turu i ekonomiju koja prati vaš napredak i stvara osjećaj 
posjedovanja u igri. Sada postoji mogućnost dorade 
automobila onako kako vama odgovara. Ovo vodi do 
super izazova, gdje se možete utrkivati s prijateljem za 
vlasništvo nad autom. Pobjednik uzima sve, a gubitnik 
ide dalje autobusom ;) 


Koji će auti biti uključeni u NFS RC i koliko će 
ih ukupno biti? 


Ponovno smo pristupili izboru automobila dajući 
prednost kvaliteti pred kvantitetom. Uključujući 
policijske automobile, ukupno ih je 19. Ponuda se 
kreće od BMW-a Z3 i Mercedesa SLK230 do 
McLarena F1 GTR i Mercedesa CLK GTR. Između 


njih nalazi se još dosta automobila : Ferrari F50, 


kamion jer ćete, sudarite li se s njim, poletjeti visoko u zrak 
i prilično se nezgodno prizemljiti. Zbog takve vožnje ostal- 
ih vozača, nailazit ćete na nesreće na cesti koje će policija 
ograditi policijskim oznakama, da ih ostali sudionici 
prometa, a među njima ste i vi, lakše uoče. 


e & e 

Zaradite svog ljubimca 

Dio igre u kojem zarađujete novac podijeljen je na turnire i 
specijalne događaje. Kod turnira svaka pobjeda donijet će 
vam određenu svotu novca, a kao prvo, drugo ili treće 
plasirani dobit ćete i malo veći iznos. U nekim turnirima 
možete nastupati samo ako posjedujete određeni model 
automobila. Kod specijalnih događaja stvar je slična, samo 
su malo drukčije definirana pravila vezana za automobile i 
uvjete vožnje. Zbrojimo li turnire i specijalne događaje, 
dobivamo brojku od četrnaest mini prvenstava koja morate 
osvojiti. Nakon osvajanja određenog turnira otključat će 
vam se nova staza, a svoje trofeje možete pogledati na 
početku igre. NFS se nikad nije hvalio brojnošću automobi- 
la, tako je i ovdje - ukupno ih je petnaest. Neki su dostupni 
samo u civilnoj varijanti, neki samo u policijskoj, a neki u 
obje. Ipak, odlično su odsimulirani, a sve preinake koje na 
njima izvršite itekako će se osjetiti u vožnji. Na vožnju će 
utjecati i vremenske (ne)prilike. Tako će se ovdje jako raz- 
likovati vožnja po kiši i suhome, pri čemu će se osjetiti 
znatne razlike između automobila sa stražnjim pogonom ili 
pogonom na sva četiri kotača. Sve će se dodatno zakompli- 
cirati pri noćnoj vožnji koja od vas zahtijeva nešto više 
truda i znanja. Neki automobili posjeduju različite kontrole 
proklizavanja i kočnice opremljene ABS-om, a sve te 
dodatke možete po volji uključivati i isključivati. U ovom 
dijelu nema više filmića za svaki pojedini automobil, možete 
poslušati jedino tehničke podatke o njima. 

Osjećaj koji vas obuzima tijekom vožnje je odličan. Već dugo nije 
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VISOKI ULOZI 


U ovom nastavku NFS-a dodan je novi, multiplayer, 
mod igranja pod nazivom High stakes. Pobjednik utrke 
osvaja i protivnikov automobil. Ovdje leži i jedna zan- 
imljivost. Igrati se može samo ako su podaci o autima 
snimljeni na dva memory carda. Nakon utrke, smemo- 
ry carda poraženog bit će obrisan podatak o posje- 
dovanju dotičnog automobila jer će on sada prijeći u 
garažu pobjednika. Ovo posebno dobiva na zna-čenju 
znamo li koliko je muke potrebno da se zaradi novac za 
kupnju dobrog automobila. 


igorei Mercedes CLK GTR i McLaren F1 GTR. Pobjednik ovog 
dvoboja imat će mnogo razloga za slavlje [doljel Tijekom utrke 
auti se oštećuju. O popravcima poraženi ne treba razmišljati, a 
pobjednik će ih s užitkom platiti 


bilo takve igre na PSX-u koja bi mi pružila toliko uživanja. Osjećaj 
brzine je odličan. Ako vozite sto, dvjesto ili tristo, razlike su goleme, 
baš kao i u stvarnom životu. Ovisno o brzini, razlikovat će se i 
sposobnosti vašeg automobila za svladavanje određenog zavoja, a 
i put kočenja drastično će se mijenjati. Zahvaljujući odličnom diza- 
jnu staza, moći ćete tražiti svoju idealnu trkaću liniju po kojoj ćete 
voziti. Promet i policija pojačavaju dojam realističnosti, a umjesto 
joypada dobili ste volan i pedale - veselju nema kraja. 

Vjerujem da ste čitajući ovu recenziju osjetili moje oduševl- 
jenje ovom igrom. Možda je razlog tomu dugo čekanje na 
dobru autosimulaciju koje nije bilo još od izlaska GT-a. Bez 
obzira na to, novi NFS je odlična igra koja će vam pružiti 
mnogo zabave i uzbuđenja. A je li bolja od GT-a? Odgovor 
na to pitanje morat ćete potražiti sami. Obje su dobre, koju 
god odabrali nećete pogriješiti. &) Hrvoje Herceg 


IKILERACEJ 


ORIGINA 


Novi nastavak 
NFS-a 
jednostavno 
je odličan. 
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Lamborghini Diablo SV, Porsche 9f1 Turbo, C5 
Corvette, Ferrari 550 Maranello, the new BMW 
M5, Jaguar XKR, Aston Martin DB7, Chevrolet 
Camaro i Pontiac Trans Am. Također imamo i poli- 
cijske aute: Chevrolet Caprice, C5 Corvette, BMW 
MS, Porsche 91i Turbo i Lamborghini Diablo SV. 


Pursuit moda, Ideja NFS-a bila je u vožnji 
najpoželjnijih automobila u svijetu po otvorenoj 
cesti, a posljedice prekoračenja brzinskih 
ograničenja imaju rezultate iz pravog 
života. | zapravo, ako uzmete u obzir 
kada smo NFS3 počeli raditi 
(ožujak 1997.) moguće je da je isti- 


Kada vozite, je li osjećaj kao u prvome NFS-u, 
ili je kao u prijašnje dvije verzije? 
U ovome djelu osjećaj je bliži originalnoj verziji 
nego onome u NFS 3. 


na zapravo suprotna, 


Koju ste vrstu glazbe odabrali za ovaj 
četvrti dio? 


Koliko ima staza i koje su to? 


Ukupno ih je deset. Možete se utrkivati u Fran- 
cuskoj, Njemačkoj, Engleskoj, Škotskoj, Italiji, SAD-u 
i Kanadi. Svaka staza može biti vožena u pravom 
noćnom trkaćem ambijentu, s upaljenim svjetlima, a 
postoji i opcija za promjenu vremenskih uvjeta koji 
će utjecati na ponašanje auta i vidljivost. 


Je li A.l. jedno od glavnih poboljšanja ove igre? 
Postoje li neki primjeri koji govore o 
njegovim mogućnostima? 


Kroz razvoj Al-a za policiju u Hot Pursuit modu 
mnogo smo naučili, a poslije smo stečeno znanje 
iskoristili za druge vozače koje možete susresti u 


Glazba u igri mješavina je između licencirane i orig- 
inalne glazbe. Vrsta bi se mogla opisati kao techno. 


Je li Gran Turismo utjecao na vaš rad, i kako? 


Konkurencija je jedna iznimno zdrava stvar u 
našoj profesiji i novi uspješni naslovi uvijek pri- 
vlače mnogo naše pozornosti, NFS je uveo kon- 
cept uporabe pravih automobila u vozačkim igra- 
ma za PSX i kao takav možda pomogao ostalim 
proizvođačima da uzmu pristup kojeg se mi 
pridržavamo, a to je da učimo jedni od drugih. Ne 
mogu točno reći sve stvari iz GT-a koje su izravno 
utjecale na izradu NFS RC-a, ali nas je definitivno 
izazvao da se vratimo i napravimo još bolju igru. 


U NFS RC-u šteta je vidljiva i osjeća se u vožnji. 
Udarite li negdje desnom stranom automobila, a 
igrate dual shock analognim kontrolerom, osjećat 
ćete da auto vuče na tu stranu i to ćete morati cije- 
lo vrijeme ispravljati. Upravljanje postaje teško, a 
razbijete li prednji dio auta motorom smještenim 
naprijed, efekt ćete čuti na motoru, a broj okretaja 
neće se više glatko povećavati. U dijelu igre koji 
uključuje ekonomiju, vi morate plaćati popravke 
štete. 

Razvili smo dosta jaku vezu s različitim 
proizvođačima automobila tijekom godina, a kroz 
to vrijeme uspjeli smo doći do točke gdje razumiju 
naše igre i tržište. Svi su podržali našu odluku o 


igri. Možete razlikovati osobnosti i vozačke stilove 
protivnika. Ostali auti se također ponašaju kako bi 
se ponašali u stvarnom životu - pokušavaju izbjeći 
sudare. 


Koje su, ako ih ima, glavne tehnološke novosti 
prikazane u NFS RC? 
Cijela je igra tehnološki napredak u odnosu na 
NFS3. Time je poboljšan izgled igre, osjećaj, frame 
rate, Al i zapravo svaka druga komponenta igre. 


uključenju sustava štete u igru. 


Planirate li ili ste možda već počeli raditi na 
naslovima za PlayStation 2000 ili Dreamcast? 
Koje su prednosti pri radu za te strojeve? 
U ovom trenutku, ovo je nešto što zbilja ne mogu 
komentirati... 


Je li vam Driver (Gt Interactive) dao ideje kako 
bi potjere trebale izgledati? 
Originalni NFS i povratna informacija od ljubitelja 
NFS-a je ono što nas je usmjeravalo pri izradi Hot 


Automobili zadržavaju tragove pretrpljene štete. 
Slažu li se proizvođači automobila s time? 
Utječe li šteta izravno na vozne sposobnosti? 


PLAYSTATION ČASOPIS 


a ===) 
Memory Dual 
Card Shock 


Metke, energetske napitke i druge 
pomoćne predmete nalazit ćete na 
najčudnijim mjestima - nije da mi 
smetaju, ali nije baš ni realno 


dčirev imon owidđda radiu. 
Hiolds up oto 6 rommiy. 


Inventory ekran je vrlo pregledan 
i jednostavan za brzo uporabu - 
igra je tada pauzirana, što će vam 
često dati dragocjenih par sekudni 
da se priberete 
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PROIZVOĐAČ Konami 


IZDAVAČ 


Konami 


Horor arkadna avantura 


1 


IZLASKA 


DATUM 


Silent Hil 


Prve vijesti o ovoj igri glasile su: "Kopija 
Resident Evila". lako je to definitivno točno, 
Konami je novim pristupom nekim aspekti- 
ma uspio stvoriti nešto dobro i drugačije 


ad je Capcom najavio da će sljedeći nastavak 

Resident Evila za Playstation poprilično kasniti, ako 

ga uoće i bude, našao se netko tko će popuniti 
ispražnjenu rupu na tržištu i ponuditi horor avanturu 
igračima gladnim strave. Konami je svoj prvi izlet u ovaj 
žanr dobro pripremio, dobili smo igru koja neće ostati u 
sjeni Resident Evil serijala. 


Tales of Terror 


U ovakvim je igrama priča udarna stvar i momci su se 
uistinu potrudili oko nje. Igrač se nalazi u ulozi Haryja 
Masona, mladog udovca koji s kćerkom odlazi na odmor u 
Silent Hill. Nekoliko stotina metara prije ulaska u gradić, nji- 
hov automobil slijeće s ceste. Budeći se iz nesvjesti, Harry 
primjećuje da Cheryll nije na stražnjem sjedalu i kroz snijeg 
i maglu uputit će se ka prvim kućama Silent Hilla. 

Ovdje vi preuzimate kontrolu. Već nakon nekoliko minuta 
shvaćate da s ovim gradićem nešto nije u redu - na cesti 
nema nijednog čovjeka, a iz magle dopiru čudni zvuci režanja 
i zapomaganja. Uskoro ćete otkriti da ipak niste sami. 
Policajka iz obližnjeg mjesta došla je istražiti čudne događa- 
je u Silent Hillu i od nje ćete dobiti svoje prvo oružje - pištolj 
koji čvrsto stišćete u ruku i krećete u potragu za Cheryl. 
Dalje priča postaje sve mračnija i zlokobnija pa igranje ne 
preporučujem onima slabog želuca ni onima sklonim noćnim 
morama. Silent Hill je pravi horor, kao stvoren za iskusne i 
prekaljene čitatelje Stevena Kinga i H.P.Lovecrafta. Do kraja 
igre Hary će se boriti protiv hrpetine čudovišta iz noćnih 
mora, demona i stanovnika paralelnih svemira, no teško da 


“Veljača 1999. (PAL) 


Playstation 


čTi Male mutante najbolje je zatući metalnom cije- 
vi - tako štedite metke. Ipak, ako vas napadne više 
neprijatelja odjednom, svakako uporabite vatreno 
oružje /2/ Poruke pisane krvlju često skrivaju 
uputu za rješavanje neke zagonetke pa ih pročita= 
jte, ma koliko gadljivi bili. /3/ Noću je Haryjevo 
gađanje mnogo nepreciznije: pustiti neprijetelje 
neka mu se približe da biste bili sigurni da će ga 
pogoditi 


ćete uspjeti shvatiti vezu između svih likova i događaja u 
Silent Hillu. Naime, igra ima četiri različita završetka, ovisno 
o vašem igranju, a potrebno je pogledati barem dva da biste 
shvatili osnovne postavke i "pohvatali konce" ove iznimno 
kompleksne igre (možda će nekoga zanimati činjenica da nije 
sve u ovoj igri izmišljeno - Silent Hill je ime groblja pokraj 
gradića Blodgett u američkoj državi Missouri o kojem posto- 
je najrazličitije stravične priče). 


e 
Pogled gore, pogled dolje 
Silent Hill je pričom definitivno iznad Resident Evila, a i 
vizualno se potpuno udaljava od svog uzora. Ovaj put se kroz 
3D okoliš krećete praćeni pomičnom kamerom - ne, nemojte 
odmah pomisliti na Tomb Raider. Silent Hill nudi pogled na 
akciju kvalitetan kao u najboljem filmu. Kamera se u 
zatvorenim prostorima obično ne pomiče mnogo, ali je 
pokretna kada se nađete na otvorenom - a pri istraživanju 
grada to se dogada vrlo često. | pomična i nepomična kam- 
era nudi kutove prikazivanja kakve možete vidjeti i u filmovi- 
ma strave i užasa - pogled iz gornjeg ili donjeg kuta sobe, 
kamera koja poskakuje i rotira dok trčite - što samo pojača- 
va ugodaj stravičnog koji prožima ovu igru. lako je i igraču 
ostavljena mogućnost pregledavanja prostora rotiranjem 
im sa 
| 
| 
_E 


| Strah koji ova igra ulijeva 
| osjećat ćete još dugo 
| nakon što ugasite monitor. 


PNE P[ZBSESXZ pravsTarion časopis 


(Ti Magloviti sumrak na početku igre i snijeg koji prigušuje zvukove 
lagani je uvod u stravičnu noć koja će uskoro početi [2 | Upadi nepri- 
jetelja u sobu baš kada ste pomislili da ste sigurni uništit će vam 
živce - ja se već nekoliko dana trzam na bilo kakvo lupanja i slične 
nagle zvukove 


Silent Hill s punim pravom 
zaslužuje oznaku 
"iznad 18 godina". 

Čak i starijima preporučujem 
da je NE IGRAJU u mraku 
kada su sami kod kuće. 


kamere, ipak nećete moći pogledati svaki kutak baš iz onog 
ugla koji želite. Ipak, ravnajte se pravilom - ako je nešto jako 
teško vidjeti, to nije ni važno - i nećete pogriješiti. Konačno, 
zar u "Vrisku" kamera pokazuje baš svaki kutak? 

Opći vizualni dojam je malo lošiji nego što biste očekivali jer 
su teksture prilično "zrnate" pa slika ponekad izgleda kao 
da je gledate na starom TV-u kojem ekran samo što nije 
riknuo. No, u magli, sumraku i mraku koji prevladavaju u 
ovoj igri ni ovi sitni nedostaci tekstura neće biti vidljivi na 
prvi pogled. Osim toga, potpuno ćete ih zanemariti kada se 
upustite u igru. Efekti svjetla iz vaše baterije i drugih izvo- 
ra napravljeni su za svaku pohvalu, a stalno smanjeno 
vidno polje (već spomenutom maglom i mrakom) u cijelosti 


POMOĆ ZA 


GLAZBENO NENADARENE 


Na jednom mjestu u igri potrebno je odvirati nekoliko 
nota na klaviru. Ovaj zadatak se pokazao toliko 
teškim da su autori nekoliko dana nakon izlaska igre 
objavili njegovo rješenje na svom siteu. Note koje 
treba odsvirati su: D, A, #A, G, #C. 
Pojednostavljenje za one koji ne sviraju klavir - tipke 
u jednoj oktavi sadrže ove note (s lijeva na desno): €, 
D,E,F,G,A, H, C, dok su crne tipke polustupnjevi (tj. 
#&A je crna tipka iznad A, a #C je iznad C). 
Kompletno rješenje ove zanimljive arkadne avanture 
potražite u sljedećem broju PSX-a. 


lako se grafici u Silent Hillu može prigovoriti 
"zrnatost" tekstura, animacije koje se 
pojavljuju tijekom igre su među najboljima 
dosada napravljenima za neku Playstation igru 
(da, uključujući Final Fantasy 8!). Jednostavno 
ne znam može li se nešto bolje učiniti s ovim 
hardverom. Uostalom, pogledajte i sami. 
Uzmite u obzir da su ovo samo statične slike, i 
da sve još bolje izgleda kad se pokrene - ljuds- 
ki su pokreti prikazani vrlo realno pa sve skupa 
podsjeća na igrani film. 


uklanja problem pop-up-a koji je često prisutan u 3D 
istraživačkim igrama na Playstationu. Kad smo već kod 
grafike, treba svakako istaknuti animirane sekvence koje 
tijekom igre olakšavaju praćenje priče, a spadaju među 
najbolje dosad viđene na Playstationu. 


e e 
ipak je to samo igra 
= iagie svodi se mnogo više duienek s i rješa- 
vanje zagonetaka nego na "obično klanje" monstera. 
Potrebno je pretražiti svaku sobu, pokupiti svaki predmet 
na koji naiđete i razmisliti gdje biste ga mogli uporabiti. 
lako ih je dosta, zagonetke nisu pretjerano teške, no u kom- 
binaciji s neprijateljima učinit će ovu igru izazovom za 
svakog igrača. Namještanjem nivoa težine možete je pri- 
lagoditi svom ukusu, no neka oružja (npr. bušilica - čija se 
uporaba preporučuje samo ako niste ništa jeli posljednjih 
nekoliko sati) su dostupna samo na najtežem nivou. Ova 
igra pruža ponajprije izvrsnu horor atmosferu koja ne jen- 
java sve do kraja. Vidno polje ograničeno mrakom ili 
maglom, iznenadni zvukovi koji nagovješćuju da se u 
okolišu nešto događa, šuštanje pokvarenog radija što ga 
nosite sa sobom i dahtanje glavnog lika kada se izmori od 
trčanja, sve to učinit će da vas prožmu osjećaji koji dobi- 
vate gledajući najstrašniji mogući horor film, osjetit ćete 
trnce od kojih vam se hlade ruke, i nervozno ćete sjediti na 
rubu stolca iščekujući da se odnekud pojavi nešto strašno. 
Da bi se do kraja iskoristile mogućnosti Playstationa, tu je i 
dual shock podrška pa ćete na vlastitim rukama osjetiti 
udarce koje Hary zadaje i prima, kao i lupanje njegovog srca u 
trenucima najveće napetosti ili krajnje iscrpljenosti ranama. 
Na kraju ne mogu reći je li Silent Hill bolji od Resident Evila. 
Po grafici - nije, no po atmosferi ga svakako premašuje. Ovo 
ipak nije igra koju igrate zbog uzbuđenja borbe s neze- 
maljskim čudovištima (iako i toga u Silent Hillu ima sasvim 
dovoljno), pa čak ni zbog intelektualnog izazova rješavanja 
zagonetki i problema (kojih je više, a i zanimljivije su nego u 
RE). Silent Hill se igra zbog ugođaja i uživanja u trenucima u 
kojim vam od straha svaka dlaka stoji okomito na koži. Oni 
koji će reći - pa kakav ti je to užitak - ne moraju je igrati. Ja 
sada završavam pisanje, i idem dalje uživati u tom brrrrrr 
osjećaju. &) Berislav Jozić 
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Broj likova nije velik, no svi 
su značajni za završavanje 
igre - o njima ovisi koji 
ćete završetak vidjeti. 
Najvažnija su ipak tri 
ženska lika oko kojih se 
vrti cijela priča: 


CHERYL - Vaša kćerka, koja 
nestaje odmah na početku 
igre. Cijela igra se zapravo 
vrti oko potrage za ovom 
djevojčicom, ali ćete usput 
morati otkriti što se to 
dogodilo u Silent Hillu. 


CYBIL BENNET - Zgodna 
policajka, koja vam nese- 

bično posudi vlastiti pištolj 
kada krenete u istraživanje 
grada. Tijekom igre ćete je 
ponovno susresti, no ne u 
tako opuštenoj atmosferi. 


ALESSA - Djevojka na koju 
ćete nekoliko puta naletjeti 
tijekom igre, ali gotovo do 
samog kraja nećete znati 
koja je njezina uloga u 
cjelokupnoj zbrci. 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


izvrsna horor 
atmosfera, 
dosad ne videna 
u videoigrama. 
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Memory Dual 
Card Shock 


PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ 


Eidetic 
989 studios 


ŽANR 3D pucačina/avantura 


Veljača 1999. (NTSC) 


Iskoristivši popularnost MGS-a, momci iz 
989 Studiosa načinili su još jednu "kopiju 
koja to i nije". Pa što je onda? 


111 Pogodak u glavu najbolji je način ubijanja 
neprijatelja. Kojim god oružjem pucali, 
odmah je gotov. [21 Svaki neprobojni prsluk 
ima svoju granicu. (3) Uvod - kako u igru, tako 
i u misiju. Pomalo podsjeća na neke scene iz X- 
Filesa, zar ne? 


PLATFORMA 


BROJ IGRAČA 1 


Playstation 


S START TO SEE OBJELTIVES 


11; Night vision rifle jedno je od najkorisnijih oru- 
žja u igri, i to zato što se većina misija odvija po 
mraku i zahtjeva da što duže budete neprim- 
jećeni. U takvim slučajevima NV rifle dozvoljava- 
ma da izdaleka promotrite vaš cilj i pobijete 
neprijateljske vojnike jednim hicem u glavu dok 
vas oni još ni ne vide - osim ako i sami nemaju 
isto oružje. '2)/ Gumb START vrši različite funk- 
cije, a kad je nužno rabiti ga, to će vam biti napi- 
sano na ekranu /3: Samo proviri, čekam te 


riginalnost je divna stvar, ali kad već kopiraš neko- 

ga, napravi to kako treba. Čim je prvi puta najavljen, 

Syphon Filter je opisivan kao kopija Metal Gear 
Solida, i on to po načinu igre i jest, no on sadrži i dovoljno 
specijalnih elemenata, a u pojedinim stvarima čak pre- 
mašuje svoj uzor. 


Prvo što me je zaintrigiralo bilo je samo ime ove igre. Ne, 
nije riječ ni o kakvom filtru, Syphon Filter je ime vrlo 
opasnog virusa kojim izvjesna teroristička organizacija pri- 
jeti glavnom gradu SAD-a. U ulozi Gabea Logana, najboljeg 
operativca vladine Agencije, borite se protiv te organizaci- 
je i njihovog šefa Ericha Rhoemera. Izvršavat ćete razno- 
like misije na terenu, dok će vam informacijsku podršku iz 
baze pružati partnerica Lian XOing (par Geb-Lian podsjeća 
na Mouldera i Scully iz X-filesa, Lian čak ima i frizuru kao 
Scully u ranim epizodama.). Stalno komuniciranje s Lian 
preko radioveze jako podsjeća na MGS, no ovaj put radio- 
poruke uglavnom ne donose rješenje vaših problema, nego 
samo nove zadaće i dodatne informacije o misiji. 

Općenito, Syphon Filter je mnogo teži od Metal Gear Solida. 
Kao prvo - duži je. Igra je sastavljena od 20 misija koje 
prate priču Loganove borbe protiv Rhoemera i njegovih 
terorista. Misije su međusobno vrlo različite - dok se neke 
sastoje samo od ubijanja protivnika i dolaska na određeno 
mjesto, druge zahtijevaju sposobnost šuljanja i kamuflaže 
te daleko veću uporabu sivih stanica negoli refleksa. Jedna 
od težih misija traži od vas da slijedite sumnjivca kroz 
muzej prepun stražara koji vas ne smiju opaziti. Možete 
ih likvidirati, ali ćete morati uporabi oružje s priguši- 
vačem, i to tek kad vaš čovjek odmakne iza ugla - da ne 
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Da, moguće je. Pogled na ovu igru - iza leđa vlastitog 
lika - sasvim je zadovoljavajući, kamera pokazuje baš 
ono što želite vidjeti. Ako se kamera previše približi 
Loganu, njegova će glava i ramena postati prozirni i 
neće vam zaklanjati pogled, što je napravljeno mnogo 
bolje nego u igri Duke Nukem: Time to Kill. Nišanjenje 
oružjima dopušta da svaki predmet pogledate iz dodat- 


TARGET 


Penjanje na predmete daje vam bolji pregled nad okolišem 


r o ništa čudno. Ovakvi manevri svidjet će se lju- 
biteljima Ten Chua i MGS-a, a neke će misije svojim trči-i- 
ubijaj stilom više podsjećati na Apocalypse. 


e e eye 
Mobilus in mobili 
Sjećate li se kako smo se oduševljavali realnošću i detaljima 
u MGS-u? E pa ni SF na tom polju nimalo ne zaostaje. Vaš je 
okoliš pun mogućnosti za interakciju, bit će tu uništavanja 
aparata za kavu i razbijanja prozorskih stakala te penjanja 
preko kutija ne biste li došli do nedostupnog mjesta. lako su 
mape čvrsto ograničene, bit će mnogo prilika za istraživanje, 
što će vam donijeti nova oružja ili druge korisne predmete. 
Naravno, da biste mogli posvetiti pozornost detaljima, potreb- 
no ih je dobro vidjeti. Unatoč osrednjoj rezoluciji, ovdje to nije 
teško - okoliš, objekti i likovi prepuni su dobro nacrtanih 
pojedinosti, a programeri su pazili i na prirodnu animaciju liko- 
Va u pokretu - dok trče, pucaju ili padaju pogođeni vašim mec- 


Da je Syphon Filter došao prije 
MGS-a, bio bi genijalna igra. 
Ovako je samo vrlo, vrio dobra. 


1; Pucanje snajperom mijenja vam pogled na igru 
i omogućuje izbliza promotriti udaljene predmete 
2: Eto, ja se šuljao da me nitko ne čuje, a sada 
ću morati razbiti staklo, što je prilično glasno [3 
Sa shotgunom si možete priuštiti nepreciznost - 
jedina mu je mana sporost reloada. 


DOGODILO SE ČUDO - DOBRA 3D KAMERA 


nih uglova, a neka oružja (npr. snajper) omogućuju i 
zumiranje, pri čemu se kvaliteta grafike ne kvari - tj. 
likovi i predmeti neće biti kockasti kad ih gledate izbliza. 
Ma koliko to nevjerojatno zvučalo, Syphon Filter je 
uspio u onome u čemu nije ni veliki Tomb Raider - 
napraviti pogled na 3D igru koji vam gotovo nikad ne 
zasmeta. 


ima, neprijatelji se kreću prirodno poput Švaba u "Spašavanju 
vojnika Ryana". 

Zvuk je također detaljno dorađen, a činjenica koju programeri 
naglašavaju od samog početka je da svako oružje ima speci- 
fičan prasak po kojem ga možete lako prepoznati. Tako ćete 
Već nakon pola sata igre moći sa sigurnošću stručnjaka za 
malokalibarsko oružje reći pucaju li na vas iz M-16 ili G-18, čime 
ćete sigurno steći poštovanje i divljenje prijatelja. 

Vrijedi spomenuti i kvalitetno napravljenu digitalizaciju kao 
i efekte okoliša - vidi se da ni u tehničkoj doradi igre, kao ni 
u smišljanju scenarija, nisu propušteni detalji. 


Za sve one kojima je u MGS-u nedostajalo akcije, Syphon Filter 
će biti pravi izbor. Bogatstvo raznovrsnih misija popraćeno 
kvalitetnom tehničkom doradom učinit će ovu igru jednim od 
kandidata za laskavu titulu igre godine, stoga je svakako 
zaigrajte čim se pojavi PAL verzija. ) Berislav Jozić 
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Night vision rifle vam dozvoljava da 
prema infracrvenom (toplinskom) 
zračenju otkrivate neprijatelje. 
Sama puška i nije pretjerano 
moćna, no daje vam mogućnost 

da izdaleka pogodite neprijatelja 
ravno u čelo 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Prava kopija 
MGS-a, no s 


većom dozom 
akcije. Kvaliteta 
neprijeporna. 
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PROIZVOĐAČ Bullfrog 
IZDAVAČ EA 
DATUM IZLASKA travanj '99. 


ŽANR strategija 
BROJ IGRAČA 1 
PLATFORMA 


PSX, PC 


1! Nezavisni divljaci mogu 
postati vaši sljedbenici 
magijom convert [21 
Klanjajte se statui i dobit 
ćete nove magije (31 Dan 
ili noć, pokažite tko je 
gazda [4] Otrovna moč= 
vara kao prirodni štit za 

selo /81 Osnovna blast 

agija (61 Nije baš 
pametno graiti 
stražarski toranj tako 
blizu sela 


Što god da izađe iz Bulifrogove tvornice, 
najvjerojatnije će vrlo brzo postati hitom. 
Bubnjevi, magije, vračevi, samo su neki od 
motiva koji će vas pratiti. 


eal time strategija na Playstationu i nije česta poja- 

va. Ne mogu reći da ih nije bilo (Warcraft, C&C, Z, 

..), no nijedna nije ostavila dubljeg traga na tržištu 
igara. Izdavači se pravdaju da je PSX predviđen ponajprije 
za akcijski usmjerene igre. No Populous: The Beginning nije 
samo odlična strategija, on je i mnogo više... 
Stariji će se igrači sjetiti originalnog Populousa, koji je bio 
pravi hit (prodan u 3 milijuna primjeraka). Igra je bila pravo 
osvježenje, nešto još neviđeno. Igrajući u ulozi boga, imali 
ste neograničene mogućnosti kreiranja svjetova i naroda, 
te svojih sljedbenika. Svojom idejom i realizacijom izborio 
se za kultni status, a mnogi su ga, bezuspješno, pokušali 
kopirati. U trećem nastavku serijala Populous scenarij je 
malo promijenjen, a igrači su dobili priliku saznati kako su 
uopće postali bogom. 


Vi ste žena-vrač (shaman) koja se pomoću svoga primitiv- 
nog ali vjernog plemena mora razviti u božansko biće. Raz- 
vijete li svoje pleme, pridobijete li što više neutralnih selja- 
ka, porast će vam i "mana" (magična energija) koja je ključ- 
na za vaš razvoj. Pomoću nje punite magije (sveukupno 22) 


koje su kapitalne za vašu pobjedu. Počinjete s osnovnim 
znanjem i magijama, ali se, napredujući po nivoima, stalno 
razvijate. Međutim, razvijaju se i neprijateljski shamani ko- 
jih će biti najviše tri na jednom planetu. Planeti su zapravo 
etape vašeg, ali i neprijateljevog razvoja. Tek kad ih sve os- 
vojite (njih 25), postajete bog. 


Za razliku od drugih real time strategija, u Populousu ne- 
ćete imati velik izbor jedinica. Ali ideja razvij-što-više-je- 
dinica-te-ih-grupno-pošalji-na-neprijatelja ionako nije cilj 
ove igre. Vaši osnovni pripadnici plemena su bravesi, s nji- 
ma gradite naselje i razvijate svoju manu. Bitno je naglasiti 
da su svi potpuno automatizirani: dovoljno je odrediti vrstu 
i mjesto građevine, a za ostalo će se oni pobrinuti. Tijekom 
vremena proširivat će kuće ili vršiti bilo kakve popravke u 
slučaju neprijateljskog napada.. Možete ih obučiti i u više 
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ši Nakon osam godina vraća nam se 
na velika vrata treći nastavak 
kultne igre. | 


specijalizirane jedinice: warriors, fire warriors, preachers ili 
spiese. Preachersi su još jedna novina u strategijama, s nji- 
ma možete preobratiti neprijateljske ratnike. Ako ih nitko 
ne ometa, sposobni su zaustaviti cijelu hordu protivnika. 
Warriorsi su frontalni ratnici dobri za borbu prsa u prsa, 
stoga su i najjači. Fire warriorsi mogu pucati, ali su slabi te 
su stoga idealni na tornjevima ili visokim brdima, dok spiesi 
odnosno špijuni sabotiraju protivnička sela. Ipak, magije su 
"glavno oružje" igre, s njima su raznolikosti napada i obra- 
ne goleme. Prekrasan je osjećaj znati da u bilo kojoj situaci- 
ji prirodne resurse možete okrenuti u svoju korist. Navest 
ću jedan primjer: ispred sela je ugasli vulkan kojeg s land- 
bridge magijom pretvaram u izvidničko brdo na kojem sam 
izgradio stražarski toranj, a u nj postavio preachersa koji 
sada ima mnogo veći domet djelovanja, tako da svi pro- 
tivnički ratnici padaju na koljena i prije nego što mu priđu. 
Ako bacite na nj invisibility (nevidljivost), stvorit ćete ideal- 
no oružje za zbunjivanje protivnika. Valja naglasiti da je i 
umjetna inteligencija odlična, neće biti zapinjanje ratnika 
za drvo i sl. nezgoda. 


A tehnička strana... 


Svaki planet je svijet za sebe, a pogled je izvrstan. Pokre- 
tanjem kursora, planet se okreće i rotira kao globus, omo- 
gućujući vam odličan pregled stanja na terenu. Ako vam ni 
to nije dovoljno, običnim pritiskom na tipku select dobit 
ćete zumirani detaljni pregled planeta koji također možete 
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rotirati. Jednostavnim pritiskom tipke, naći ćete se na že- 
ljenom mjestu na karti. Upravo ovakav pogled stvara odlič- 
nu atmosferu u igri bez obzira što rezolucija nije toliko do- 
bra kao u drugim igrama na PSX-u. Zvučni efekti su također 
odlični i detaljni. Dizajneri su, zahvaljujući kvaliteti svog ra- 
da, igri Populous: The Beginning podarili ugođaj koji vas 
"tjera" da je još jedanput odigrate. 
Vjerojatno se pitate zašto ništa ne pišem o upravljanju jer 
je u ovakvim igrama miš glavno "oružje". Razlog je jednos- 
tavan, komande su potpuno prilagođene kontroleru i ne- 
ćete imati nikakvih problema s upravljanjem. Kako ćete se 
vrlo brzo prilagoditi komandama, uglavnom ćete sve svoje 
vrijeme utrošiti na razvijanje što bolje strategije koja bi vas 
dovela do uspjeha. Populous The Beginning je toliko dora- 
đena igra da će vam pružiti mnoge sate zabave nakon kojih 
ćete osjetiti zadovoljstvo postignutim. Prava je šteta što ne 
postoji link-up opcija. €) Dario Zrno 


za razliku od: IRE verzije gdje j je potrebna 
etka. Prikaz misije i i pomoć tijekom i igre je : 
u audiotormatu, ane u tekstualnom kao na PC: u. 


sd 


Vrlo talentirana ekipa Climaxa od- 
govorna za Playstation verziju Po- 
pulousa i njezin producent Simon 
Harris. Po njihovim riječima, naj- 
teže im je bilo pri izradi vrlo za- 
htjevnih 3D terena, pogotovo na 
posljednjim nivoima gdje je veliki 
broj građevina, koji mogu usporiti 
ili zatrzati igru. Također, problem je bio strpati veliku 
količinu podataka na memory card pri snimanju igre 
(koje traje skoro tri minute i vjerojatno vam je jasno da 
zauzima cijeli memory card), no to su riješili posebnom 
kompresijom pa tako možete snimiti igru u bilo kojem 
trenutku. Što reći osim: samo tako, momci, dajte nam 
još takvih igara! 


Scene iz FMV uvoda 


Najbolja akcijska 
real time strate“ 
gija na 
Playstationu. 
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PROIZVOĐAČ 
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Dosadile su vam vozačke simulacije, svi 
automobili današnjice su vam prespori, 
sudaranje s protivnicima za vas je dječja 
igra? Krajnje je vrijeme da zaigrate Rollcage 


moru dosadnih i bezličnih igara u kojima vozite 
| različita vozila teško je pronaći one koje vas mogu 
b-4l zadržati više od nekoliko sati. Nekima nedostaje 
igrivost, nekima tehnička dorađenost, a nekima i jedno i 
drugo. Ipak, kada se netko dovoljno potrudi, uporabi maštu 
i sve to tehnički dobro upakira, rezultat mora biti pozitivan, 
a tako je bilo u ovoj igri. 


Kao što znamo, Psygnosis je svojim Wipeoutom postigao 
golem uspjeh, stoga je i ovdje korišten sličan recept. 
Rollcage je futurističke letjelice Wipeouta zamijenio auto- 
mobilima, ali je zadržao jednaku, čak i veću slobodu 
kretanja - što ovdje mnogo znači. Glavninu utrke 
provest ćete u zraku skačući preko neravni- 
na na cesti ili leteći uslijed eksplozija 
koje vas katapultiraju u nebeske 
visine. Sve što vrijedi u ostalim 
vozačkim igrama, ovdje ne vrijedi. 
Jedina stvar koja povezuje te igre je da 
morate biti prvi na kraju utrke. Zato se 
pripremite za potpuno nov pristup i način 
igranja “automobilističkih" utrka. 


Vožnja po plavim strelicama jako 
će ubrzati vaše vozilo 


Ograničenja koja su nas u sličnim 
igrama sputavala ovdje ne postoje | 


[1] Ove male raketice idealne su za 
preuređenje okoliša [2] Odbrojavanje 
na startu označava skori početak 
bespoštedne utrke [3] Gdje vi prođe- 
te, tamo trava ne raste 


četiri kotača golemih dimenzija. Glavna karakteristika 


< Vašeg vozila je njegova neuništivost. Bez obzira što radili i 


izvodili, vaše vozilo ostaje čitavo, što je, moram 
priznati, odličan osjećaj jer bi u ovoj igri bilo 
kakav sustav oštećenja predstavljao nepotre- 
ban teret i kvario užitak igranja. Osim toga, 
vaše je vozilo i poprilično brzo. Vožnja će 
kojiput biti toliko brza da će uspješno upravl- 
janje ovisiti isključivo o vašim refleksima i 
uvježbanosti vaših prstiju. Da bi atmosfera bila još 
malo uzavrelija, vozila su opremljena uistinu raznolikim 
oružjima. Bit će tu običnih i pratećih raketa, munja koje 
smrzavaju stazu i crvotočina koje vas stavlja na poziciju na 
kojoj je bio protivnik kojeg ste nanišanili. Pogađanje pro- 
tivnika raketom lansirat će ga visoko u zrak, a njegovo 
kovitlanje izgleda odlično. Nerijetko ćete se i vi naći u 
zraku, ali ne brinite, vaše je vozilo, kao što sam već 
spomenuo, neuništivo, baš let i pad usporiti, ali zato nakon 
prizemljenja odmah po gasu i u osvetu. Zajedno s oružjem 
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Grafički engine ove igre je uistinu 
jedinstven uradak. Zašto to kažem? 
Zato što je u ovom trenutku Rollcage 
igra s vjerojatno najboljim grafičkim 
efektima na Playstationu. Zato što 
pri izvođenju svih tih eksplozija i 
ostalih svjetlosnih efekata ne dolazi 
do trzanja i usporavanja. I, naravno, 
zato što se igra odvija vrlo brzo. Na 
PC-ju opremljenom dobrom grafič- 
kom karticom igra izgleda još bolje, 
ali joj igrivost nije ništa veća nego na 
našoj sivoj kutijici, tako da u divnim 
efektima i superbrzim autima može- 


mo svi uživati. 


[Lil Ljepota i kompleksnost grafike u igri 
vidljiva je u svakom trenutku [2] Eksplozija na 
desnoj strani slike izazvana je ispucavanjem 
većeg broja raketa i još se uvijek povećava [3] 
lako vas ne može oštetiti, svaka eksplozija 
lansirat će vas visoko u zrak [4] Na ovakve 
eksplozije nailazit ćete tijekom cijele igre 


moći ćete pokupiti i neke powerupove poput dodatnog 
ubrzanja i štita. Štit će vas, naravno, zaštititi od negativnih 
vanjskih utjecaja ljute konkurencije, dok će vas dodatno [8 
ubrzanje u trenutku gurnuti do neslućenih brzina. Vozilo 
može istodobno imati dva oružja, odnosno poboljšanja, pa 
sve dok ne potrošite ono koje ste pokupili, ne možete uzeti 
novo. Kako se ona nalaze na mnogim lokacijama na stazi, 
najbolje je odmah se riješiti onih koje ste pokupili, naravno 
ako je prava prilika za to. Jedna od zanimljivih stvari je 
i mogućnost uništavanja svega na stazi i oko nje. 


Ne usmjeravajte rakete samo na svoje 
protivnike, nego i na okolne zgrade, sti- 
jene, tornjeve te zakrčite stazu njihovim 

razaranjem. Ostaci vašeg vatrometa 


dodatno će usporavati protivnike, što vam 
možda donese sekundu prednosti, katkad 


presudnu za pobjedu. 


| | Odigravši Rolicagea, | 
više ništa neće biti isto. 


m = 


govori nam i njegova odlična tehnička dorađenost. Vizualni 

efekti su iznimno dobri, a igra se odvija brzo, katkad i 

s. prebrzo, što će kojiput rezultirati gubitkom ori- 
jentacije pa nećete znati trebate li 
skretati lijevo ili desno, vozite li po 
cesti ili stropu. Spomene mo li i pro- 
tivnike koje će vas svojim raketa- 
ma razbacivati po stazi, do lazimo 
do situacija koje znaju biti dosta 
frustrirajuće. Ipak, igra obiluje nape- 
tim i uzbudljivim situacijama u kojima 
ćete vi imati glavnu riječ, što znači da dobrog 
raspoloženja neće ne dostajati. Glazba je odlična. 
Brzim i jakim ritmovima dodatno napaljuje atmos- 
feru te zajedno s ostalim zvučnim efektima pruža ne- 


ponovljiv ugođaj u igri. 


la, zajedno s njihovim karakterističnim likovima. Ona se 


međusobno razlikuju po ubrzanju, brzini, snazi i držanju na 
kada se jednom 
uživite u igru, bit će vam potpuno svejedno kakvo vozilo 
vozite. Da se Rollcage ne oslanja samo na svoju igrivost, 


cesti. Te razlike nećete gotovo ni osjetiti - 


IGRA 


U ENA AJ 


Jedan od glavnih propusta le- 
gendarnog Wipeouta bio je 
nedostatak multiplayera. Kako je 
najčešće u igrama ovakvog tipa 
igranje protiv ljudskog protivnika 
najbolja stvar, programeri nisu 
htjeli ponoviti istu grešku pa 
Rolicage možemo zaigrati protiv 
ljudskog igrača. To je izvedeno 
na već uobičajen način preko 
split-screena, a zabava i 
uzbuđenje koju ova igra pruža u 
tom modu gotovo su nemjerljivi. 
Napetost se svakog trenutka 
osjeća u u zraku, a svi igrači 


Rollcage je igra snovim pogledom na automobilističke utrke. 
Brzina, brutalnost i neprekidna akcija su njegova osnovna 
obilježja. Jedni će ga obožavati, jedni izbjegavati. Meni se 
svidio. €) Hrvoje Herceg 


[11 Jedna od zgodnijih smicalica 


koje možete izvesti je smrzavanje 


calice samo da bi pobjedili. Da bi 
se pobijedilo u ovoj igri, treba 
biti pokvaren. Uostalom, stara 
poslovica kaže: cilj opravdava 
sredstvo. 


staze ispred vašeg protivnika [2] 
Štit je katkad jedina stvar koja vas 
može zaštititi od vašeg (ne)prijatel- 
ja [3] Ako vam prijatelj predaleko 
pobjegne, ne brinite se, za nj će se 
pobrinuti prateće rakete 


Zgrada u daljini biva pokošena 
pod udarom jednog od vaših 
protivnika 


Kako se ne bi vozili naglavačke, 
kamera rotira zajedno s vašim 
vozilom 


ispaljene rakete kreću ka svom cilju 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Superbrza simu- 

lacija futuris= 

tičkih vozila j 
koju, uz odličnu K 
igrivost, prati i 

odlična tehnička 

dorađenost. — 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


Beam software 


RTS 


Melbourne house 


Veljača 1999., PAL 


Iz domovine Mad Maxa stiže još jedan 
apokaliptični RTS kao stvoren za one koje 
vole miris napalma rano ujutro 


Uvodna animacija je jednostavno 
zadivljujuća. 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Dobar RTS za 2 
igrača. 


početku bijaše Warcraft. Za njim dođoše C&C i Red 
Alert. Nastupi suša. | igrači rekoše: "Dosta nam je 
Tekkena, Gexa i japanskih RPG-ova. Želimo miris 
paljevine i plutonija." Melbourne House ču ove riječi i uz 
pomoć Mad Maxa stvori KKND-Krossfire. 
KKND je kratica od Krush, Kill 'n' Destroy (Satri, Ubij i Uništi) i 
jedan je od poznatijih RTS-ova za PC. Krossfire je PC i PSX nas- 
tavak čija se radnja odvija 40 godina nakon radnje prvog dijela. 
Priča je sljedeća. Nakon nuklearne katastrofe 2074. samo je 
nekoliko bića preživjelo. Oni koji su se skrili u sigurno podzeml- 
je osnovali su "vojsku preživjelih" (The Survivor Army), a kada 
su nakon mnogo godina izašli iz svojih skloništa, zaratili su s 
površinskim mutantima (The Evolved). Taj su sukob preživjeli 
samo oni koji su se uplašili i pobjegli. 40 godina poslije, 2174., 
našli su se na okupu potomci preživjelih i što će drugo doli rato- 
vati. Ali...još je jedna grupa preživjela nuklearnu katastrofu. 
Roboti serije 9 (Series 9) su napustili svoj farmerski posao jer 
su im nuklearne bombe uništile sve usjeve. Pošto su ljudi 
uništili svrhu njihovog postojanja, odlučili su se osvetiti... 
Nakon izvrsne uvodne animacije (jedna od boljih u posljednje 
vrijeme) otvara vam se izbornik s već standardnim opcijama. 
Odaberite NEW GAME i na izbor će vam biti ponuđene tri 
strane: Survivor Army, The Evolved i Series 9. Svaka od njih 
ima 18 standarnih jedinica i nekoliko specijalnih koje ćete naći 
u Tech bunkerima (otvarate ih pomoću vaših tehničara - je- 
dinica slična peonu iz Warcrafta) kao i 6 građevina (skoro sva- 
ku možete 4 puta unaprijediti - ovisi na kojoj ste tehnološkoj 
razini). Postoje pješadija, amfibije, teška oklopna vozila i tri 
zračne jedinice. Kao i u svakom RTS-u, imate mogućnost 
nje turreta (nepomična oružja za obranu baze), dva za 
iene i jedan za zračne jedinice. Što se tiče izvora prihoda, 
3 skupljate naftu iz površinskih izvora (sliče na kipuće bla- 
»omoću bušotina i rafinerija. Postoji ograničenje kod iz- 
nje zgrada - od iste vrste mogu postojati samo dvije (osim 
»ta - 4). Sve gradnje izvodite pomoću padajućeg izborni- 
1 strane koji je vrlo dobro riješen. 


Split screen 
Playstation, PC 


| Wigri su tri osnovna tipa terena: 
"pustinja, zelene visoravni i grad [3] 
Napadate li protivničku bazu, prvo uni- 
štite bušotinu [4i Ovako izgleda Kaos 
mode (dva igrača) (51 Kod misija u gra“ 
dovima rabite zapreke u svoju korist 
i Da bi prilagodio igru za kontroler, 
Mutanti umjesto strojeva rabe muti- 

1 Raketobacač u akciji 


Beam je uveo nove komande i 
rane kukce i životinje i 


Raznolike, zanimljive i vrlo teške misija, završ't ćete jedino ako 
budete primijenili točno određenu strategiju za svaku od njih. 
To je vrlo dobra ideja jer prisiljava igrača na uporabu svih 
jedinica (npr. samo pješaci mogu ići kroz šumu, dok sva vozi- 
la moraju ostati sa strane). Brifinzi prije misija su animacije s 
digitaliziranim govorom i dosta humora. Zato - palac gore. 
Način upravljanja je potpuno nov, igra je potpuno prilagođena 
upravljanju kontrolerom i ne podržava miša. Takav veliki rez 
nije mogao ostati bez posljedica - sloboda upravljanja je uve- 
like ograničena. Više ne možete birati jedinicu po jedinicu, 
nego postoje grupe koje mijenjate pomoći tipki L1 i R2, a uve- 
dene su i neke nove komande poput prepolovi grupu, izbaci 
pješaštvo, izbaci amfibije itd. Taj sustav će vas u početku živci- 
rati dok se ne naviknete, a onda - praši (naročito ako imate 
dual shock - shake me baby). 

Kada vam dosadi sraz s kompjutorskim mozgom, možete poz- 
vati prijatelja na dvoboj. Opcija se zove Kaos mode i ima 10 
multiplayer mapa kao i još neke opcije koje taj broj povećava- 
ju. Igra se na podijeljenom ekranu i vrlo je zabavno. Svaka čast. 
Zaključak? Ako ste ljubitelj RTS-ova, ovu igru ne smijete pro- 
pustiti. Ostale bih upitao: Volite li Mad Maxa? Volite li techno? 
Volite li robote? Volite li australski humor? Ako ste odgovorili 
potvrdno, onda je ovo igra za vas. Ivan Bolkovac 


Some groups just don't get along. 


igra nudi na izbor tri strane: Survivors, Evolved i robote Series 9. 
>| Survivors se podjednako oslanjaju na tehnologiju i na ljude. Kod 
njih je u početnim misijama vrio pametno graditi pješake, oso- 
bito grenadire jer su vrlo jeftini i učinkoviti. Evolved su, 
za razliku od ostalih dviju grupa, čuda tehnologije za- | 
mijenili čudima radioaktivne evolucije - golemim kukci- | 


ma i oživjelim životinjama (npr. mamut ). Treća strana 
su roboti “Series 9" koji se potpuno oslanjaju na tehnologiju 
pa im se jedinice dijele na microunite i makrounite. Preporučio bih vam 
a da s njima brže razvijate vozila jer su im \ "pješaci" ti, 
* microuniti preskupi. Sve grupe ima- |“ 
ju isti broj jedinica (18) i može se 
reći da donekle postoje ekvivalenti 


ću. Posebnost su Tech bunkeri iz kojih izvlačite specijalne jedinice 
koje se ne mogu proizvoditi i vrlo su jake (pogledajte railtank na slici). 


Atlus 
Atlus 


PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ 


DATUM IZLASKA 


Travanj 


ODIGRALI SMO 


ŽANR RPG/strategija 


BROJ 


IGRAČA 


PLATFORMA 


Briga 


trategije su dosad bile rijetkost na PSX-u - ako ste ih 
S željeli igrati, morali ste imati PC. PSX je bio rezerviran 

za brze vožnje, brze šoračine, brzinu, brzinu, brzinu... 
no, slika se polako mijenja. Ljubitelji strategija ne traže 50 FPS- 
ova u sekundi i milijune poligona ispisanih dok trepneš. Robovi 
takvih igara ne gledaju kvalitetu grafike. Zalijepljeni dane i noći 
ispred svog ekrana, stratezi ne mare za brzinu, nego razrađu- 
ju taktike, smišljaju planove... Za takve je Brigandine. 
Potaknuti uspjehom Tactics Ogre, Vandal Hearts i, nar- 
avno, Final Fantasy Tactics dečki iz Atlusa su se potrudili i 
napravili mješavinu vlastitog Ogre Battlea i Segine Dragon 
Force. Rezultat je zgodna borilačka RPG strategija. 


Oj, Hamlete 


Na početku možete izabrati jednog od pet ponuđenih karak- 
tera - od kraljevića i princeza do moćnih vitezova - i njima 
upravljati kroz igru. Nakon uvoda shvatit ćete da je u dalekoj 
Forseni napokon zavladao mir. Zapovjedniku pobjedničke 
vojske nije trebalo dugo da zaigra nogomet s glavom svog 
ljubljenog kralja, a tu nastupate vi. S jednim od pet kraljevs- 


HBDERAACE TI \AA T ra 
PREDNOSTI I MANE 
U dobre strane igre ubrajam unaprjeđivanje jedini- 
ca koje će se, ako to dožive, pretvarati u još čudni- 
ja bića, što će malo ubiti monotoniju.. 

U lošije strane ubrajamo djetinjast izgled igre (sumn- 
jam da će je koji klinac igrati), a veliki minus igri je što 
nema quitanja i ponovnog učitavanja; svaki put kada 
pomislite da biste bolje odigrali neki potez, morat 
ćete resetirati. Savjet: snimajte svaki krug. Snimati 
se može i u samoj borbi. Na memorijskoj kartici igra 
zauzima tri mjesta. 

Brigandine sigurno nije laka igra. Raspored snaga 
na bojnom polju i sama borba podsjećaju na šah. 
Morat ćete dobro procijeniti trenutak napada i 
razraditi taktiku u samoj borbi. 


Castle Glume 


PSX Analogni 
Mouse 


Memory 
kontroler Card 
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bez vašeg učešća 


Osrednja zabava za duge zimske 
noći. Nažalost, proljeće je stiglo 
samo ljubiteljima ovog žanra. 


] 

| 

| | 

| 
tava morat ćete pokoriti ostale i, kako to obično biva, silom 
uspostaviti mir. Naći ćete se na mapi kontinenta s utvrdama 
koji po mnogo čemu podsjeća na prastari Warlords (stari 
atarijevci i amigaši, sjećate li se?). U preglednom izborniku 
naći ćete sve što treba novom vojskovođi za upoznavanje 
vojske i likova. Svaki vitez ima određenu količinu mane 
kojom drži različita čudovišta oko sebe. U bitku ulazite 
najviše s trojicom vitezova (nažalost) i zato dobar omjer 
snaga predstavlja ključ pobjede. Rasporedite jedinice na 
udarace i healere koji će im davati energiju. Kad, rasporedi- 
Vši snage, napokon uđete u bitku, susrest ćete se sa starim 
dobrim heksagonalnim poljima. Spriteovi čudovišta su 
detaljno napravljeni, a animacija borbe je u stilu Final 
Fantasyja, samo bez vašeg upravljanja. Napokon je (u ani- 
macijama) div veći od kentaura, a zmaj od jednoroga. Radi 
ubrzavanja borbe, animacije ćete ubrzo isključiti jer vas 
očekuje mnoge bitke. Između borbi odmorite se šaljući slabi- 
je vitezove u potrage iz kojih će se vratiti s boljom opre- 
mom, većom snagom, novim vitezovima ili će ih netko dobro 
prebiti i staviti izvan stroja krug-dva. 


Novi "Rat i mir"' 


Unatoč mlakom prijemu u Japanu, Atlus se odlučio na izda- 
vanje i u "ostatku svijeta". Ne tako dobar kao Shining Force 
ili Atlusova Kartia, Brigandine ima svojih čari. Mada poligo- 
nalne bitke ne leže svima, u Atlusu se kunu da sa svakim 
karakterom igra traje tridesetak sati. Pomnoživši to s pet, 
shvatio sam da za to vrijeme mogu napisati novi Rat i mir 
(ili napokon pročitati stari). Ljubitelje ovakvih igara to sig- 
urno neće smetati, ostali pokušajte - ali dobro razmislite 
prije kupnje . €) Danijel Milčić 


ndine 


Ili: kako se zabaviti dok ne stigne FF8 


[11 Kad narastem, bit ću kralj [2] Naučite što više o svojim vite- 
zovima (3; Upoznajte moju škvadru iz kvarta [4] Uživajte s našim 
“ avioprijevoznikom. Šampanjac je, kao i pado- 

. bran, besplatan [51 Dobar dan. Molim vas T ž 
kruh, mlijeko, jednog zmaja i dva grifona ad Fi 
16] Animacije borbe izgledaju lijepo, ali A 


š 


GE ORE 
ae /dsn Hepdano. ud 

"aii sei se3 * 2 . z 

-A moj tata je jači od tvog. 

-A moj bratić ima crni pojas, aha 


Konačno! Istina, nemam lijevo oko i 
desnu nogu, ali fofjedi fe ne fleda u fube 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


PLAYSTATION časopis \FSSS 


ODIGRALI SMO 


sa 


Memory Dual Shock Multi-Tap 
Card Analog 


PROIZVOĐAČ Crimson 


ŽANR nogometna simulacija 


IZDAVAČ Virgin Interactive 


BROJ IGRAČA. +4 


DATUM IZLASKA 


veljača “99. 


PLATFORMA PSX, PC 


£11 Replay mode u svom punom sjaju [2 Hi-res mode omogućuje ovakav izgled igrača (čini mi se da 
ima sat na ruci) [3] 323 impresivna stadiona 141 Umijeće padanja je jedna od karakteristika modernog 


endom Cruyffom 


Nogometna povijest u vašoj režiji! 
Zvuči zanimljivo, zar ne? 


Ovo je prvi put da Hrvatska igra 
obranu s 4 stopera u liniji s 


Pa 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Kompleksan 
nogomet bez 
prave igrivosti. 


Crimsonu su znali, s obzirom na jaku konkurenciju 

kakva je na tržištu nogometnih simulacija, da mora- 

ju napraviti nešto specijalno, nešto novo. Viva ima 
kompleksnu bazu podataka: 1035 momčadi, 16554 igrača, 
323 stadiona i mogućnost igranja svjetskih prvenstava od 
1958. do 1998. Tu je još i 640x256 hi-res mode te 25/30 fps 
(PAL/NTSC) fluidna animacija koja se hvali s 5400 različitih 
frameova animacije igrača. Svaki igrač na terenu ima svoju 
tehniku kretanja zahvaljujući cijeloj ekipi profesionalnih 
igrača čiji su pokreti “skinuti". Sve skupa zvuči impresivno, 
zar ne? Eh, kad ne bi bilo onog “ali"... 
Početak je više nego dobar. Ugođaj na svakoj tekmi drugačiji 
a, osim navijanja, zvučnu sliku upotpunjuju i povici igrača na 
terenu koji će vas, umjesto radara (koji u ovoj igri ne postoji), 
navoditi kako i kome dodati. Posebna kompleksna metoda 
kontrole igrača omogućuje veliku raznovrsnost poteza i 
proigravanja. Ali ni obično proigravanje u Vivi nije jednos- 
tavno. Trajanje pritiska na tipku za dodavanje ne određuje 
jačinu nego mjesto dodavanja igraču kome je lopta upućena 
(na nogu ili “u for"). Isto tako, i izvođenje slobodnjaka ili 
kornera, gdje se pomoću posebnog “šuto-metra" određuje 
jačina i falš lopte, zahtijeva određenu vježbu. Zbog komplek- 
snosti upravljanja, jasno je da novopečeni igrači neće odmah 
uživati u lijepom nogometu, najprije će morati na trening. lako 
će se vježbom loša dodavanja svesti na minimum, ponekad 
jednostavno ne stignete dovoljno dugo držati tipku pa lopta 
završi metar iza igrača kojem ste je namijenili. Bitno je 
napomenuti i to da kompjutorski vođeni igrači neće nikad 


IRU_JE NADI 
Točno prije godinu dana prvi put 
| sam čuo za Vivu. Virgin je hvalio 
svoju ekipu sastavljenu od ljudi iz 
EA, Psygnosisa, Eidosa, DMA, 
Eurocoma čije je zajedničko radno 
iskustvo 60 godina. Točno tada : 
sam vidio prve slike iz igre koje i danas, godinu 
poslije, izgledaju potpuno identično. Pitam se pitam 
što su programeri radili cijelo to vrijeme? 


nogometa (51 Vratar pokriva bliži kut... valjda... 6: Imate mogućnost zaigrati i s nizozemskom leg- 


mu | 


hn Mnoge dobre zamisli u ovoj igri su 


propale zbog njene neigrivosti U 


d 


uklizati ili pokušati uzeti loptu dok ih vi ne izaberete, što uve- 
like smanjuje igrivost i realnost pravog nogometa. To se 
odnosi i na istrčavanje vratara kojeg vi morate posebnom tip- 
kom izvlačiti prema naprijed a, vjerujte mi, kad je gužva ispred 
vratnica, teško je snaći se još i s vratarom. 

Programeri su se hvalili revolucionarnom umjetnom 
inteligencijom koja je, iskreno rečeno, razočarala. Vratari 
variraju od onih gotovo savršenih do onih kojima je mjesto 
u šaljivom kućnom video (lopta koja jedva jedvice dođe do 
gola prođe mu ispod nogu, a kada istrčavate, morate voditi 
računa da će često “zaplivati" u prazno). Osim lošeg 
vratara, očekuju vas i obrambeni igrači koji ne uspijevanju 
markirati nikoga pa je li to onda slika “stabilne" obrane? 
Nažalost, ni napadači nisu iznimka. Pucaju ili dodaju s 
trideset metara bez obzira na to što nemaju kome dodati 
loptu (osim vrataru) ispred sebe. 

Šteta što se sve dobre ideje i opcije u Vivi gube u njenoj 
nedorađenosti i što autori griješe ndje gdje leži bit svake 
nogometne simulacije, u igrivosti. Zamislite scenu: finale 
svjetskog prvenstva, gubim 1:0 i cijelo drugo poluvrijeme pri- 
tišćem ne bih li postigao spasonosni pogodak, i u 92 minuti 
nakon fenomenalnog ubacivanja s desnog krila volejem šal- 
jem loptu u lijevi kut vratnica, vratar je savladan, ja već slav- 
im, a lopta na centimetar od gol-crte naglo stane, dok sudac 
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PlayStation 


Popiniću s točnim dodje 
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ODIGRALI SMO 


PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ 


Glass Ghost 


Grolier Interactive 


JOM 


ŽANR Arkadna utrka-pucačina 


BROJ IGRAČA 


Memory Dual Shock 


DATUM 
Card Analog 


IZLASKA 


Travanj 3 


PLATFORMA 


O GlassGhest productisns 1999. 


Need for Speed... s tenkovima 


mali smo natjeravanje autima, kamionima, helikopteri- 

ma, aviončićima, brodicima, svemirskim brodovima. 

Bilo je tu svega. Sjetimo se samo vremena zlatnog C- 
64, pa svima nam dobro znane prijateljice Amige. Tradicija se 
nastavlja. | treba se nastavljati dokle god ima nas, manijaka 
kojima je to natjeravanje u krvi. | nastavlja se, sve do danas, do 
vremena voljenog nam kućnog ljubimca PSX-a, hvala Bogu. 
Biste li mi vjerovali da vam kažem da natjeravanje tenkovi- 
ma po selima, poljima i njivama može biti zabavno? Da je to 
pitanje postavljeno meni, odgovor bi bio ne. Danas, kada 30 
% dobre igre čini element iznenađe-nja, svakako treba prije 
ocjene dobro promisliti. (iako, ruku na srce, ideja baš i nije 
toliko originalna). No valja progovoriti i o ostalih 40 %. 
Igra nam dolazi od zasad nepoznatog proizvođača, Glass 
Ghost, a kako mu je ovo prva igra, mogu reći da je napravio 
dosta dobar posao. Pokrenuvši igru, uživat ćete u prekras- 
no renderiranoj animaciji tipičnog sadržaja za ovaj tip igre. 
Ako na početku izaberete opciju Single Race, možete vozi- 
ti samo jednu stazu. Da biste otključali ostale, najprije ćete 
se morati okušati u Cup Raceu. No to nije nimalo lako, zbog 
nepostojanja biranja težine vožnje (easy-normal-hard) 
morate se jednostavno suočiti s težinom koju su pro- 
grameri zamislili. U Cup Raceu postoji 12 
kružnih staza podijeljenih u 3 skupine (bronze- 
silver-gold). Kad ih jednom “otključate“, 
možete ih ponovno voziti u Single Raceu. 
Dakako, tenkovi ne bi bili tenkovi kad ne bi 
mogli sve uništiti. Kada se nađete na 
stazi u svom tenku (ponuđdeno ih je 4 
na izbor) i stanete na gas, shvatit 
ćete da vam drveća, ograde, pa čak 
i auti parkirani sa strane ne pred- 
stavljaju nikakvu prepreku - možete 
i preko njih prijeći. Dakako, osim 
tenka, morate imati i oružje. 
ii Serijski se tu ubraja klasičan top 
koji možete rotirati za 360 stupnje- 
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Vrlo dobra Ea 
jurnjava-pucačina, : HE j 
pogotovo za dva A 
igrača. 4 
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L11 To ste vi... 

[21 ...a ovo su vam “prijatelji". 

[31 Brzina je vrlina. 

[41 Čuvajte se pucaljke! 

[51 No place to run, no place to hide 


Y Vjerovali ili ne, ali igra nam nudi 
MI čak 44 različite staze. 
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va, a dodatnu opremu skupljate po putu (nalazi se u kutija- 
ma označenim simbolom). Kao zanimljivije izdvojio bih 
prateće rakete, mine, zaštitni štit, turbo pogon, i još dosta 
stvari koje prepuštam vama da otkrijete. Također vrijedna 
spomena je i ručna kočnica, odlična za snažne zavoje i izb- 
jegavanje raketa. Što se tiče položaja kamere, u ponudi su 
tri (pogled izvana je najpregledniji). Kad se naigrate sami i 
osvojite par medalja, pozovite frendove kod sebe i prava 
zabava može početi. Čeka vas 18 staza za Vs. Race (cilj: 
stići prvi) i čak 24 staze za Battle Race (cilj: uništiti (ne)pri- 
jatelja). Nažalost, moguće je igrati samo s jednim pro- 
tivnikom, ali vjerujte mi - i to će biti dosta. Podržano je 
i analogno upravljanje te dual shock, koji će vas 
ovdje zbilja dobro protresti. 
Dakle, riječ je o igri sa solidnom grafikom 
i efektima te još boljom igrivošću. 
Preporulio bih je igralima željnim 
destrukcije ili pak onima koji su 
željni dobre zabave s frendovima. 
Mali izbor tenkova umanjuje dugo- 
trajnost ovoj igri, ali je, srećom, 
brojnost staza spašava pa je 
nećete baciti u ormar već nakon 
tjedan dana. Danijel Miličić 
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SportsCarsG 


ODIGRALI SMO 


ŽANR 


Vožnja automobila 


BROJ IGRAČA 


2 igrača (split screen) 
PLATFORMA 


PSX, PC 


Iz Electronic Artsa nam, osim mnoštva nastavaka Need For 
Speeda, stiže i nova jurnjava pod nazivom Sport Cars GT 


t1i Do prvog zavoja ja bih trebao 4 
biti taj koji vodi [21 Ovakve guž- 
ve moguće su samo na početku. 
Kad se protivnici rasporede po 
stazi, imat ćete osjećaj kao da 
sami vozite [3: Koji je bolji, Por- 
sche ili BMW, odgovor ćete saz- 
nati na kraju utrke [4] Voziti po 
mraku jednako je (ne)uzbudljivo 
kao voziti danju 


igri Sports Cars GT vozite u svijetu vrlo popularne 
[T]:' automobile, specijalnu klasu trkaćih vozila koja 
su po svojim performansama vrlo blizu onima iz 
Formule 1. Dakle, riječ je o uistinu brzim automobilima koji 


od vozača traže maksimum. Ne treba stoga čuditi da se. 


mnogi vozači Formule 1 prije ili poslije okušaju u vožnji 
utrke upravo u tim automobilima. A 

Početni zanos za ovom igrom splasnuo je čim sam je počeo 
igrati. Grafika je očajna. U usporedbi s onom koju nude igre 
poput Gran Turisma, Need For Speeda i Ridge Racera, ova 
uistinu izgleda bijedno. Kockasti automobili i staze siro- 
mašne detaljima tužna su slika koju će vam ova igra pružiti. 
Brzina odvijanja je zadovoljavajuća, ali pogledamo li 
(ne)kompleksnost grafičkih efekata, bila bi prava sramota 
da uz takav izgled igra trza. Drugo veliko razočaranje je 
užasan vozni model. Očekivao sam mnogo, misleći da je 


Dj 
O MLAŽAMIE 

Klasično GT prvenstvo podijeljeno je u nekoliko klasa: 
GTI, GT2, GT3 i GTQ. Automobili u pojedinim klasama 
ograničeni su različitim stvarima specifičnim za tu 
klasu. Ograničenja su najčešće vezana za mogućnosti 
prerade automobila koje su u GTQ klasi minimalne pa 
su automobili gotovo identični serijskim modelima. 
Naprotiv, u GTI klasi je gotovo sve dopušteno rezultat 
čega su ogromne snage motora u najvišoj klasi te 
automobili koji gotovo uopće ne sliče na svoje serijske 
predstavnike. GT2 i GT3 klase su negdje između, a 
takve su i performanse automobila u tim klasama. 


Iznimno zanimljive utrke & 
GT automobila u ovoj su igri & 
dosadne i monotone | 


Sports Cars GT simulacija, a ispostavilo se da je riječ o 
osrednjoj arkadi. Uglavnom, većinu ćete zavoja na stazi 
moći proći pri punoj brzini, samo će katkad trebati popustiti 
malo gas ili, vrlo rijetko, zakočiti. Prilikom svakog skretanja, 
iz nepoznatog razloga, vaš automobil ostavlja tragove guma 
na stazi, što je pomalo smiješno. Inteligencija protivnika 
dosta je čudna. Nakon starta oni se raspoređuju po stazi 
vozeći do kraja utrke otprilike s istim razmakom (nešto kao 
u današnjim utrkama Formule 1). Vi ćete biti taj koji će mije- 
njati raspored na stazi pokušavajući uvesti malo nereda u 
savršenu kolonu koja iz kruga u krug isto vozi. Ne očekujte 
bogzna kakvu akciju i uzbuđenja tijekom utrke jer ih nema. 
Utrke su monotone, tu i tamo će vas protivnik izgurati sa 
staze i to je sve. Kada svemu tome dodamo i osrednje 
zvučne efekte, zaokružili smo cjelinu koja i nema neku vri- 
jednost. Usporedimo li ovu igru s konkurencijom, doći ćemo 
do sljedećeg zaključka: Gran Turismo, Ridge Racer i Need 
For Speed neusporedivo su bolje igre i po tehničkoj izvedbi 
i po igrivosti i po uzbuđenju što ga pružaju. Sports Cars GT 
je kvalitetom na razini Rally Crossa 2 ili Test Drivea 4x4, 
naslova koji u ovom žanru predstavljaju sredinu pa ih stoga 
i neće prihvatiti širi krug igrača. 

Pošto sam od ove igre mnogo očekivao, i moji su kriteriji 
ocjenjivanja bili malo oštriji nego inače. Jedno je sigurno - 
EA je ovom igrom podbacio. Kako smo od njih navikli dobi- 
vati odlične igre, igru ovakve kvalitete možemo smatrati 
promašajem. €) Hrvoje Herceg 
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Memory Dual Shock 
Card Analog 


U ovakvim dvobojima najbolje je 
protivnika izgurati sa staze prije 
nego on izgura vas 
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Slaba realizacija 
dobre ideje 


donosi ovoj igri 
osrednju ocjenu. 
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esteli 
razmisljali: 
pretplaci 


ZAZLOGA ZA PRETPLATU: 


1. Uvijek ste u središtu zbivanja 


J 


Ž.Osiguran primjerak. Rasprodano? Kiosk je 
daleko? Uvijek ga zaboravite kupiti? 


2. Dolazi na kućnu adresu. Novi broj 
Vas čeka, uvijek na vrijeme i prije drugih. 


kh, Nagradne igre samo za pretplatnike. 
5 . Ušteda. 


. ijoš druga iznenađenja... 


PODACI O NARUČITELJU 


O 6 BROJEVA __7/), we rum ; Sre mm. DAJ ate ma o 


(O) 12. BROJEVA f£ Bk, 


ulica i broj. 
NAČIN PLAĆANJA M dA m. E ' = 
(0) pouzećem - plaćanje poštaru pri preuzimanju pošiljke mjesto poštanski broj 
+ 15 kn (troškovi poštarine) 

(_) kreditnom karticom je 

O American Express CI REGSRENLA I AA 

O Eurocard MasterCard JMBG / matični broj tvrtke 

O Diners Club 

O Visa A h ZR, ovo 

Ž M datum potpis 
Drojikartice Sei e kartica vrijedi dostiu. 0 m 


Kopiju uplatnice i popunjenu narudžbenicu OBVEZATNO pošaljite poštom na našu adresu (za ODJEL PRODAJE) ili nam je faxirajte. NAPOMENA: Zainteresirani mogu željene narudžbe izvršiti i osobne,u prostorijama redakcije u Petrinjskoj TI (4. kat) od 
ponedjeljka do petka (od 10 do 15h). Za sva pitanja i informacije nazovite ODJEL PRODAJE na naše telefone: 01/435 179, 427 883, 429 810 


SE DEKITEL CTI 


SAMO ZA PRETPLATNIKE 


LF=724 naašija 
svoje pretplatnike! 


Fretplati se 
do 10.05.1779. 
i osvoji 
jedan od 


GAMESTER 


LMP 


joy padova 


Trgovina 1 * Nova cesta 115, Zagreb USKORO TRGOVINA 2 = | 
Q tel. (01) 3095-153, fax (01) 3094-583 Trg senjskih uskoka 8, Zagreb 
e-mail trgovina1&zola.hr tel. (01) 6552-727, fax (01) 6529-248 


universal-foto-videoQzg.tel.hr 
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VELEPRODAJA AGFA FOTOMATERIJALA 


LABORATORIJSKI POTROŠNI MATERIJAL 
TECHNOTAPE 


FILMOVI SVIH PROIZVOĐAČA (AGFA, 
KODAK, KONICA | FUJI) 


SONY BATERIJE, AUDIO | VIDEO KAZETE 


VLAŠKA 12 TKALČIĆEVA 5, 
| 4810444 428 596 


Sve na jednom mjestu uz osigurano parkiralište 


KIKI 


ODIGRALI SMO 


PROIZVOĐAČ Tatoo | ŽANR logička 
IZDAVAČ Natsume BROJ IGRAČA 1-2 
DATUM IZLASKA u prodaji PLATFORMA PSX 
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[Ti Ovako to uglavnom izgleda [21 Dojmljiva 
slika pobjednika i poraženog [3] Lančana re- 
akcija oslobađa vas velikog broja balončića 
ali kod vašeg protivnika izaziva jad i bijes 
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Evo ih opet: mjehurići, balončići, herojčići, vi i vaš kontroler, 


ali uz promjene nabolje ... 


“JS isu li poglavari Taita neumorni - donose nam evo i 
četvrti nastavak logičke sapunice razbijanja mje- 
Eli hurića. Uz nekoliko poboljšanja, pripremite se na igru 
koja je rezultat truda stvaranja tetris - tipu - nalik logičke igre 
(po četvrti put). 
Opći dio četvrtog nastavka ne razlikuje se bitno od svojih 
prethodnika jer ste i dalje u ulozi jednog od deset likova iza- 
šlih iz japanskih crtića koji se svim silama bore protiv zlih 
mjehura... strava i užas. Junaci su, osim Buba koji je domaćin 
serijala, dvije slatke princeze, jedan mali princ u verziji 
Posejdona, dječačić unutar plišanog zmaja, TamTam, premu- 
dri starac, neman s očima izvan glave, leteći sisavac i vitez 
okruglog (mjehuričavog) stola. 
Dakle, vi ste pri dnu ekrana, baloni vise sa stropa ekrana, a u svim 
modovima igranja cilj je isti: vaš odaslani balončić određene boje 
treba taknuti dva ili više balončića iste boje jer tada dolazi do 
rasprsnuća povezanih balona. Što je manje balona, to ste bliže 
završetku nivoa. Jednostavno, zar ne? Nakon jednog očišćenog 
ekrana, slijedi ih još 640, a igrate sami ili udvoje (protiv računala 
ili vama mrskog ukućanina). Mogu slobodno reći da ćete u ovoj 
igri, ako ste talent za biljar, taj talent moći i dokazati jer vaš mje- 
hurić ponekad mora doći zaobilaznim putem do željenih visećih 


i 


Nađite svakom balončiću mjesto 
po svom izboru i zaigrajte 
vlastitu zagonetku ili snimite 

na memory card, odnesite 

kod susjeda i upropastite 

mu večer sa zahtjevom da 

riješi vašu kreaciju... 


| Trud proizvođača treba cijeniti jer 


.w e e. e .vge e ' 

| nove logičke igre nije lako izmišljati g 

mjehurića - lansirajte ga u zamišljenu točku ruba ekrana ne bi li, 

po vašoj procjeni, pogodio željeni cilj. Tijekom igranja udvoje igra 

može trajati unedogled, zato ovu verziju igrajte ako vas zanima 
može li vas TV doista ozračiti... 

Glede igranja u samoći, ima i novosti: 

a) u lančanoj reakciji pucanja balona nećete se ni snaći, a 
kamoli shvatiti koliko ih je i kako popucalo... 

b) pomoću kolotura održavate ravnotežu balončića s lijeve 
i desne strane - cilj je da svi popucaju, a da nijedna strana 
ne prevagne. 

Što se tiče grafike, ona nije nešto posebno uzmemo li u 

obzir da je ovo ipak logička igra, no imate li vremena 

između ispaljivanja kuglica baciti oko na sliku u pozadini, 
vidjet ćete da je i maštovita i futuristična. 

Osim dražesnih pjesmica, kroz igru vas prate zvukovi vaših 

heroja visokotonaca koji skviče i puštaju neke neartikuli- 

rane zvukove, a ako vas nešto od toga počne živcirati, 
isključite to u OPTIONS-u. 

Što reći? Bust-A-Move 4 je donio par promjena. U nedostatku 

logičkih igara za PSX ni ova nije loša, dapače, najbolja je u 

usporedbi s prijašnjim nastavcima. Dajte joj šansu bar neko- 

liko sati, ako ne ide - uključite tetris... () Nevenka Šalat 


Ako poželite resetirati igru a d 
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Kolotur (divne li hrvatske riječi... 
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Simpatična“ . , 
logička igrica 9 


lje toga žanra. 
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HARDVER = > MULTIMEDIJA 


OUFTVER ER DIZAJN 


Continuum d.o.o., Berislavićeva 3, 10000 Zagreb 
tel/tax:01/427-125, tel:01/428-366 
http:/www.continuum.hr, E-mail: info(Qcontinuum.hr 


fela 


L 


oviššteni dištibuter: za klišištsku > 


OVLASTENI SERVIS ZA HRVATSKU 


puna brzina, puna Zorgole 


Formula 1, Formula Sprint, 
Formula RacePro - vrhunski 
volani s pedalama za PG, 
PlayStation i Nintendo 64 


gospodari neba 
Top Gun, Millenium 30, F-16, F-22 Pro 


jostici i flight control sistemi specijalni kontroler 
Za FPS igre 


PlaySta 


ovlašteni servis i prodaja 
HI-FI, GSM, TV i VIDEO uređaja 


Rage 30, Fusion, Premier, 
ShockHammer - programabilni 
gamepadi za PG i PlayStation 


SILNICA d.o.o 
HR / 10000 Zagreb 
Medvešćak 67 
01/4666 888 
silnicaQzg.tel.hr 


TRAŽIMO ThrustMaster DILERE ZA HRVATSKU I BiH! 
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PROIZVOĐAČ Pitbull Syndicate 


IZDAVAČ Accolade 


DATUM IZLASKA Travanj 


ŽANR vožnja snowboarda 


BROJ IGRAČA 


Memory Dual Shock 
Card Analog 


PLATFORMA 
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11 ...čuvajte se konkurencije 
[211 wan to get hi, so hi... 
[31 Obratite pozornost na 
"“detaljno" obrađenu publiku 


“e mrezi ia ža 
> 


Trebala je potući Coll Boarderse, ali znate kako kažu: 
tko visoko leti, nisko pada... 


FM gra počinje odličnom filmskom animacijom koja će 24,9 ax .. 

| | probuditi u vama čežnju za snijegom i natjerati vam I Veliki zrak... l ništa više! ] 
M adrenalin u žile (slobodno pojačajte, glazba je odlič- 

na). Oduševljenje će porasti kad uđete u izbornik i shvatite 
koje vam mogućnosti donosi (od biranja vozača i snow- 
borda do marke i boje odjeće koju nosite), no kako to 
obično biva, sve što je lijepo, kratko traje. Tako je i ovaj 
put: već nakon pola minute, koliko traje učitavanje staze, 
krenut ćete nizbrdo....i shvatiti o čemu je riječ. 

Napokon, pomislih kad se ispred mene pojavila staza, krenuo 
sam... i već nakon par sekunda (nažalost) shvatio što se 
događa. Pitbull (proizvođač) nam je predstavio totalno nedo- 
rađenu i slabo isprogramiranu igru. O čemu je riječ?! 
Krenimo ispočetka... Prvo sam odabrao Freeride: trick (pos- 
toje i opcije: race, Half pipe, Big air i Boardercross), gdje je cilj 
stići prvi i usput napraviti što više trikova, tj. skupiti što više 
bodova. Ulazim u prvi zavoj zabivši se u zid (možda nisam 
stisnuo tipku za analogno upravljanje?!), pogledam u joypad 


i shvatim da je sve u redu, ali moj lik i dalje jedva skreće. 
Pokušavam si pomoći gumbima za naglo skretanje, ali ne 
dobivam pozitivan rezultat. Zbog lošeg programiranja, 
očešat će “par" zidova (ograda) na putu do cilja. Usto, pokreti 
su mu vrlo ukočeni i neuvjerljivi, a tijelo totalno nepropor- — — : : 
cionalno (za model je očito uzeta gorila), ruke samo što mu To buraz, idemo 125 km/i 
se ne vuku po podu. Da stvar bude još “ljepša", ni trikovi nisu (realnost na djelu) 

ništa bolji, doslovce se mogu nabrojati na prste, i za razliku 
od Cool Boardersa, ne možete kombinirati trikove, npr. tail- 
grab+360. Osim toga, ako u Bigairu izvodite 180, 360 ili bilo 
koju drugu rotaciju, nema šanse da pogriješite jer nakon vaše 
naredbe za određeni trik, vaš se lik zarotira i vrati u točnu 
poziciju (nerealno, u Cool Boardersima, neviđeno). Jedina 
dobra stvar kod trikova je njihova glatka izvedba (čudno, ali 
mora se priznati da zbilja dobro izgledaju). Pozitivno je pos- 
suugm = tojanje training moda (u Cool Boardersima ne postoji) u 
kojem su vam na ekranu ispisane kombinacije gumba koje 
| morate pritisnuti da biste izveli određeni trik. Nažalost, staze 
| su vrlo kratke, dizajneri su mogli biti maštovitiji pa dodati 
“neke novine, ovako je sve već viđeno... A želite li nakon 
vožnje pogledati replay, morat ćete se strpjeti dok ga vaš 
1 


Nakon upornog vježbanja moći 
ćete i mahnuti mami! 


: 


Nažalost, Pitbull Syndicate (proizvođač) i Accolade 
(izdavač) nisu se iskazali ovom loše isprogramiranom 
| igrom od koje su neki očekivali da će biti bolja čak i od 
Coll Boardersa 3, no to se nije dogodilo. lako ova igra 
| ima zavidan broj staza (30) i snowborda (80), to ne 
opravdava lošu izvedbu....Ako ova igra ikad dođe do 


station ponovno učita (opet pola minute). Dojam popravljaju 
filmske sekvence nakon vožnje (za poraz, tj. pobjedu) i solid- IGRIVOST 

na grafika. Da, na soundtracku svira 10 bendova:. Blink 182, ORIGINALNOST 
Diesel Boy, Limp, itd.(od punk bendova) te Gangster Fun, 


Preporuka 


Monkey (ska bendovi)... 


| E 3 2 ie i 3 samo teškim 
| trećeg, četvrtog nastavka, mogla bi postići zavidne Uglavnom, ne očekujte ništa specijalno od ove igre. Ako baš frikovima za 
| rezultate. Vjerojatno je “istjerana" na tržište prije želite snowboard, pokušajte s Cool Bordersima 3. Preporu- ovaj tip 

| vremena zbog nedostatka novaca, što se, nažalost, i čujem da se s Bigairom previše ne trudite (mislim da toga nije igara! 


| 
| 
| vrijedan) niste li zagriženi snjegoljubac koji mora popuniti 
zbirku. Još jednom, tko visoko leti... 6) Danijel Milčić 
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te kako vidi... 


ODIGRALI SMO 


Fluid i zajedno 


su sn OVi zanr po nakn ć 
su stvorili novi žanr, pomal nuli ora 
granice korištenja i dokazali da posinka 
; f mina ca Shi PRSIJENS NT ps m aaa — 
PSX nije samo konzola za igre. 
pe E phes 


lako je Codemaster 

poznat po svojim izvrsnim 
autosimulacijama, iz njihove 
je kuhinje izašao proizvod 


potpuno drugačiji od onih 
na koje smo navikli. 


Pojavljivanje novog žanra uvijek 
je dobrodošlo, a ostaje nam 
za vidjeti kako će se događaji 
bića kada dođe 
PlayStation 2. 


Čini se da su ljudi u Sonyevom odijelu 
iznimno aktivni na izradi neobičnih vrsta 
igara za PSX. Jedna od njih je i Fluid, 
neobičan softver kojim su sonijevci probili 
led novom žanru, pomaknuvši granice i 
mogućnosti korištenja sive kutijice koja više 
ne služi samo za igranje. 


prao luid je muzička avantura smještena u morsko okružje 
F u kojoj vodite delfina kroz razne svjetove otkrivajući 
muzičke uzorke. Počinjete u " Silent Space" mjestu 
ljepote i tišine, plivajući dolazite do 3D ikona koja vas vode 
u svijet zvuka. Svjetova ima dvanaest ( Space Shell Wire 
Peace i dr.) te svaki od njih sadrži sampfeove različitin muz- 
ičkih smjerova. Cilj je otkriti sve svjetove da dobijete prist- 
up svim uzorcima zvuka kojih ukupno ima 600. Prvi od 
svjetova je Peace kojeg odlikuju laganiji i sporiji ritmovi koji 
opuštaju. Otkrivši sve svjetove i dobivši pristup svim glaz- 
benim uzorcima, koji predstavljaju glazbene smjerove Te- 


ue MK PLAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO 


Jester Interactive 


Codemasters 


koristi 16 zasebnih kanala (psx ih ima 24) 
M C za stvaranje muzike koju radite u realnom 

vremenu. Na početku potrebno je namjesti- 
ti osnovne funkcije kao glasnoću , brzinu ritma i sl. te 
odabrati boju pozadine. Glavni ekran funkcionalno je 
riješen s prikazom funkcijskih tipki i sadrži dva manja 
ekrana koji znatno olakšavaju rad. Na raspolaganju Vam 
je 750 muzičkih uzoraka iz različitih glazbenih smjerova 
od Techna do Raggea. Pristupivši "fonoteci" birate 
uzorke (prikazani su na manjem lijevom ekranu) koje je 
moguće preslušati i tehnički dotjerati (echo, glasnoća, 
kašnjenje i sl.) prije uvrštavanje u bilo koji od šesnaest 
kanala. Tako kreiranoj skladbi dodajte vlastite uzorke 
različitih instrumenata koje skladate u osam oktava koje 
ujedno obuhvaćaju cijeli frekventni raspon. Odabrane 
instrumente (flauta, klavir, električna i akustična gitara, 
razni elektro zvukovi i sl.) moguće je snimiti u "fonoteku", 
i to njih 99. Kako sve ne bi ostalo na muzici, dodane su 
glasovne sekvence (yeah, love you, baby baby i sl.) koje 
se ugodno stapaju s melodijom. Ovi uzorci prikazani su na 
desnom manjem ekranu koji ujedno kod reprodukcije služi 
kao analajzer. Glavni ekran podijeljen je na kockice koje 
predstavljaju određeni vremenski period pa većina uzora- 
ka zauzima po jednu kockicu dok oni kompleksni zauzi- 
maju od dvije do pet. Kockica je u svakom kanalu 999 što 
je dostatno za 30-tak minuta dobrog zvuka. Gotovoj 
skladbi moguće je dodati vizualnu podlogu. Vizualnih 


PROIZVOĐAČ 
= IZDAVAČ 


chna, Acid Jazz-a , Housa , Drumm and Bass-a i sl, vaša gla- 
zbena pustolovina može početi. Sve zvukove miksate u re- 
alnom vremenu i možete ih tehnički dotjerati. Uz standard- 
ne funkcije kao glasnoća i balans, dodane su još neke kao 
npr. modulacija koja daje zvuku neprirodnu boju i prostor- 
nost, delay koji produžuje trajanje čak do 999 milisekundi 
(ms) i dr. Svaki od uzoraka moguće je preslušati sam za se- 
be prije nego ga ukomponirate u melodiju. Kako sve ne bi 
izgledalo bezlično i monotono, brinu se "dijamanti" (njih 
osam različitih boja) koji plešu u ritmu i svaki predstavlja 
jedan muzički instrument. Njihovo kretanje jasno pokazuje 
melodiju ili muz. instrument, npr. ukoliko neki zvuk tehnič- 
ki dotjerujete kretnje dijamanta vizualno dočarava zvuk 
tj.svaku njegovu promjenu. Vizualna podloga je oku ugod- 
nih boja koje po želji mijenjate i može biti mozaična. Sklad- 


kreacija muzike 


studeni 98. 


efekta je mnogo, raznih boja i uzoraka upotpunjenih 
različitim motivima zvijezda, ptica, leptira i sl. Vizualnim 
efektima dodana su i slova kojima po želji ispisujete riječi 
ili poruke. Princip rada je isti kao i sa glazbom, ali ih je 
puno teže napraviti. No da si olakšate muke, tu je "auto 
generatiom" funkcija koja će obaviti posao za Vas. Gotovi 
glazbeni spot snimite na karticu ili jednostavno poništite 
u glavnom izborniku u koji možete izaći kada želite. Ako 
posjedujete Doiby Surround, doživljaj je savršen u 
pravom smislu riječi. 

lako kompliciran, MC je proizvod kojim ćete izraziti svoj 
glazbeni talent, postati popularni ili nešto treće. 


ŽANR 
DATUM IZLASKA 


bu jednostavno snimite na memory card ili izađite u Silent 
Space. Zgodna mogućnost je da delfinom krstarite svjeto- 
vima u kojima su pored skladane glazbe i animacija ponu- 
đeni neki od elektronskih zvukova (svaki prikladan nazivu 
svijeta) kojima možete mijenjati frekvenciju .Sve to je mo- 
guće snimiti (nažalost, PSX snima u svoju radnu memoriju) 
u ograničenom vremenu i poslije uživati u "cruisu''. 

Sama upotreba Fluida je jednostavna i sve funkcijske tipke 
označene su na ekranu i moguće ih je ugasiti. 

Lijep i jednostavan Fluid je igra bez priče i svršetka bez po- 
bjede i poraza, igra kojom ćete učiniti prve glazbene korake 
na PSX-u. 6) Ivan Pecigoš 


(OFluid je postigao veliku popularnost u Japanu i nekim 
zemljama Europe pa shodno tome mnogi disko klubovi 
organiziraju natjecanja Dj-a i Vj-a. 

(O Otvorene su Fluid Chill-out prostorije sa motivima igre. 
(O Održavaju se Fluid Groove Contests, natjecanja za 
posjetitelje koji pokazuju svoje umijeće stvoreno 
luidom. 


(O Prije pojavljivanja na 
tržištu tvorci MC-a dali su ga 
DJ-ima na testiranje. Koliko 
je dobar potvrđuje podatak 
da je Dj Sash posljednja četiri 
singla kreirao upravo sa MC- 
om. lako je podatak top 
secret, autori naglašavaju da 
je proizvod u potpunosti 
legalan. 


(O Tvorac MC-a je Tim Wright 
krivac za soundtrack igara 
Wipeout, Wipeout 2097 
Colony Wars i dr. 


INFO 


PREDNOSTI 

* bogatstvo sampleova 

* skladanje vlastitih sampleova 
* tehničke mogućnosti 

* izvrsni rezultati 


NEDOSTACI 


* loše izvedene glasovne 
sekvence 

* komplicirano stvaranje 

vizualnih efekata 


Korizole za igru pru? 
mogucnosti nego kuc 
Sonyjev način da zadovo) 


omogućuje im da sami stvore svoje. gre. 


a. N et Yaroze je sustav koji olakšava kre- 

N iranje igara za PSX. Sastoji se od neko- 
| Edi liko elemenata (vidi "Sto je u kutiji?"), 
| od kojih pozornost najviše plijeni crna Playsta- 
| tion konzola. Povezan s PC-jem ili Mac-om, Net 
Yaroze radi na ovaj način: na svom kompjutoru 
napišete igru u programskom jeziku C (u bilo 
kojem tekst editoru) uz veliku pomoć library da- 
| toteka s gotovim rutinama za različitu grafiku, 
| zvuk i druge funkcije Playstation čipova.. Gotovu 
| igru tada prebacite na Playstation i iskušate je 
| pomoću Debuggera (aplikacija koja omogućuje 
| uvid u proces izvršavanja naredbi programa tije- 
| komigranja igre) da biste otkrili greške, a kada je 
finalna verzija gotova, igru uploadate na Inter- 
net da bi joj se i drugi mogli diviti. 
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Ze 
I 


nje 


Do besplatne igre 
preko Interneta 


Da, na Internetu možete skinuti već gotove 
Yaroze igre i iskušati ih. Tu se vidi značaj onog 
"NET" u imenu ovog sustava. Internet povezu- 
je svoje korisnike dopuštajući im međusobno 
razmjenjivanje informacija, a služi i kao veza 
sa Sonyjem koji iz redova NY programera bira 
ljude za rad na projektima komercijalnih igara. 
Ovdje je Sony još jednom pokazao svoju mu- 
drost kao kompanija - dok se kompanije koje 
proizvode igre za N64 i druge konzole sve više 
susreću s problemom edukacije i pronalaženja 
programerskog kadra, Net Yaroze pruža veliki 


izbor ljudi već izučenih za programiranje So- 
nyjeve konzole (a vjerojatno će se njihovo zna- 
nje moći primijeniti i pri programiranju Play- 
stationa 2). 


Sve to ipak ne znači da je NY sustav na kojem 
možete lako naučiti programirati - za njegovu 
je uporabu potrebno osnovno predznanje C-a, 
a kreiranje kvalitetne grafike i zvuka također 
traži specijalne talente. Ipak, Net Yaroze je 
način na koji se igre mogu stvarati kod kuće 
mnogo lakše i brže nego za bilo koji drugi sus- 
tav, a da se rezultati ne razlikuju mnogo od 
komercijalnih naslova. 


Osim toga, Net Yaroze je i zajednica program- 
era koji se međusobno potpomažu, sastaju i 


HARDWARE 


Cijena NY kompleta je oko 2500 kn, što je malo znamo 4 
li da je to kompletni sustav za kreiranje Playstation 

igara, a tu je uračunata i podrška koju Sony pruža 4 
registriranim korisnicima preko svoje web stran- | 


ice (www.scee.somy.co.uk) 


EVO ŠTO SUSTAV SADRŽi: 


9 crnu Playstation kon- 
zolu s dva kontrolera, na 
kojoj možete igrati Net A 
Yaroze igre, ali i 
NTSC i PAL igre za 
obični Playstation 


sve potrebne žice za 


spajanje konzole s TV-om ili monitorom, te 
osobnim računalom 


O razvojni CD za Playstation igre, s library ruti- 
nama za uporabu Playstationovog potencijala do 
krajnjih granica, kompajler za programerski jezik C 
te Debugger 


(9 dokumentaciju i šifru za pristup Net Yaroze Members siteu 


Naravno, uza sve to, potrebno vam je i kućno računalo na kojem 
možete pisati programe u C-u, te aplikacije za kreiranje grafike i 
glazbe za vaše igre (ponuđene kreacije ipak nisu dostatne i za- 
pravo služe samo za pokuse). Od konfiguracija će biti dostatan bilo 
kakav PC, pa čak i stara 486- 

ica na 66 MHz. U slučaju da 

imate Mac, nužan vam je Po- 

werPC procesor, a vlasnici 

Amige mogu ugodno rabiti Net 

Yaroze preko Mac emulacije. 

Nužno je ipak osnovno pred- 

znanje bilo koje varijante C-a, 

jer vas ni Net Yaroze neće pre- 

ko noći pretvoriti iz neznalice 

u superprogramera. 


natječu, te organiziraju seminare i tečajeve za 
početnike. Povezanost vlasnika NY sustava, Bel\ [Kellan 

kojih je oko 10000, slična je povezanosti dru- 

gih intelektualnih grupa - npr. posljednjih za- 3 ljučili Ti 

griženih vlasnika Amige ili klubova ljubitelja [BEL f V 5 iS oDođasAn 
Volkswagenove bube. To je sustav koji pruža [ih ti = 

mogućnost interakcije s Playstation konzolom 
na višoj razini od dizajniranja vlastitih wrest- 


Net Yaroze is now sold out!! 


lera za WWF War Zone, te pravi izbor za neko- 
ga tko bi želio postati programer igara, ali se 
sudario s user-unfriendly programerskim okru- 
žjem PC-a. 


Nažalost, vrijeme Net Yarozea je na zalazu ia- 
ko ovaj sustav može pružiti još mnogo zado- 
voljstva svojim korisnicima.) 


i se NY 
sličnog projekta ve 


Sony, po obič 


Although the program will be continuing for individual existing 
members and educational establishments, we are unable to 
accept any new members, 


However the WWW site may still be vjewed, 
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Shock Hamme 


HARDWARE 


Najprodavanija konzola na svijetu, Sony Playstation, je 
svojom svestranošću i mogućnostima potakla i druge 
proizvođače igraćih kontrolera na akciju pa tako i ThrustMaster. 


j prihvatio posla i uronio u svijet Play- 


stationa. Da sve to nisu prazne riječi, potvrđu- 
je Formula RacePro, volan namijenjen PSX i 
Nintendo 64 konzoli, te Shock Hammer, kon- 
troler specijaliziran za PSX konzolu. Shock | 
Hammer je kopija ili, ljepše rečeno, varijanta 
Dual Shock Sonyjevog kontrolera. 

Riječ je o posebno dizajniranom Playstati- 
on upravljaču. To se prije svega odnosi na 
ergonomski oblik i praktično smještene | 
kontrole. Na ploči se nalaze sve tipke kao > 
na klasičnom Dual Shock kontroleru 
Dakle, osam gumba za pucanje, digitaln 
i analogna kontrola kretanja, start, oda 
bir(select) i sklopka za analognu odnos: | 
no digitalnu kontrolu. Osim navedenih“ 
tipki, novost je "turbo" i "slow" opcija sa 

svijetlećim signalom koji vas obaviješta- 
va koji je mod uključen. Avangardnom 
izgledu u korist idu i naborani gumeni | 
gripovi sa svake strane koji onemogućava 
ju proklizavanje palice, što zna biti čest prob- “ 


hrustMaster je krenuo u novi marketin- | 


e skupa djeluje dovoljno čvrsto i , 


lem nakon višesatnog igranja kod starih kon- 
trolera gdje se ruke mogu pošteno oznojiti. 
ThrustMaster je išao korak dalje s osjećajem 
tršnje. Vibracije su na Shock Hammeru izraže- 
nije, jače i uvjerljivije. Ne bih se čudio da posta- 
ne standardna oprema Playstationa 2 iako to 
zvuči nemoguće jer ga proizvodi ThrustMaster, 
a ne Sony. 


“praktično. a o izgledu da ne govorimo 
- metalik plava boja, gumeni "rukohvati" 
| (gripovi), turbo/slow svijetla... 

Ovom kontroleru nije potrebna nikakva dodat- 
na pogonska snaga, poput baterija, sve odlič- 
no funkcionira. Da biste rabili ovaj kontroler, 
potrebno je samo posjedovati Sony Playsta- 
\tionito je sve.&) 


GDJE KUPITI ?! 


I prsiStation 


KACIJE 


TOPS MATE 
OKO 30 $ (332 KN) 

CONTINUUM MEGASTORE 
SVEN! 
VELIKA 


KORISNOST | 


PLAYSTATION ČASOPIS 


HARDWARE 


Berislav Jozić 


Movie Card — 


lako su filmovi na CD-u davno propala stvar, još ih se 
uvijek može nabaviti i pogledati preko Playstationa?! 


rema posljednjim najavama, Playstation 

2 bi trebao imati mogućnost prikazivanja 

DVD filmova, ali će za to, najvjerojatnije, 
biti potreban poseban hardverski dodatak. Dok 
se taj magični uređaj ne nađe u prodaji, treba 
izvući što se može iz "starog" Playstationa, a u 
tome će nam pomoći ovaj komad elektronike koji 
omogućuje da preko svog Playstationa gledate 
VCD filmove. 
Za one koji ne znaju, to su filmovi na CD-ima 
koji nisu uspjeli ući u široku uporabu zbog 
malog broja i visoke cijene uređaja za njihovo 
prikazivanje. Playstation Movie Card nepoz- 


NASLOV 


Prije desetak godina i Commodore je po- 
kušao napraviti uređaj koji bi bio spoj stro- 
ja za igru i uređaja za prikazivanje VCD-a. 
Ta vizualno atraktivna (crna kutija, crna 
tipkovnica, crni miš) konzola nazvana 
CDTV nije nikad našla svoje tržište jer je 
bila pomalo ispred svog vremena (1989. 
godine malo je izdavača izdavalo VCD-e ili 
igre na CD ROM-u). Ni Movie Card vjero- 
jatno neće proći mnogo bolje. 


nate kompanije Topsmate nije skup, no stiže 
malo prekasno da bi spasio VCD filmove. Ipak, 
ako ste u ono vrijeme kada se činilo da je CD 
medij koji će zamijeniti videokasete kupili neko- 


liko VCD-a, ovaj će vam dodatak omogućiti da _| 


ih pogledate. Priključuje se iznimno jednos- 


tavno - na stražnji dio Playstationa, a obje se 
varijante (PSX-O01A i PSX-00ZA - na slikama) 


mogu priključiti na svaku verziju Playstationa 
(američku, japansku ili europsku). Nakon što 
ga priključite, stavite CD u Playstation i uključite 
ga - film se sam pokreće, a kontrolerom izvo- 
dite osnovne opcije koje posjeduju i videoplay- 
eri - prebacivanje unaprijed ili unatrag, pauzi- 
ranje slike i slično. 

Da bi ovaj komad hardvera bio što korisniji, u 
posebne modele (PSX-003A i PSX-004A), koji 


se izgledom ne razlikuju od dvaju osnovnih, | 


uključeni su i action replay chipovi pomoću 
kojih možete u igre ubacivati različite šifre za 


Kako je ovaj proizvod nemoguće naći u Hrvatskoj, evo stranice na kojoj ga možete naručiti: 


www.topsmate.com 


To je stranica proizvođača, na kojoj možete vidjeti pojedinosti i cijene svih modela 
Movie Carda, kao i mnogih drugih dodataka za Playstation. 


www .hackerihr 


Igorej Manji i kompaktniji model (002, 
004) čini mi se neprikladan jer "strši" 
u zrak ilijevoij Oba modela priključuju se 
na isti način i nude iste mogućnosti 


Jednostavnost je vrlina - na cijelom uređaju samo je 
jedan prekidač i konektori za priključivanje na TV ili 
monitor 


varanje i tako rabiti Movie Card umjesto 
| Action Replay kartice. 

| Unatoč ovom dodatku, ne vjerujem da će se 
Movie Card probiti na bilo kojem tržištu osim 
japanskog, gdje su i VCDri bili na početku izn- 
imno dobro prihvaćeni.x 


TEHNIČKE SPECIFIKACIJE | 


PROIZVOĐAČ 

CIJENA 
U HRVATSKOJ | 
UPORABLJIVOST. 
KORISNOST 


TOPS MATE 

OKO 30 $ (220 KN) 
NE ZA SADA. 

SAMO ZA VCD-FILMOVE 


MALA 


EkSplozij 
n 


interne 
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Top Drive 2 


še Hrvoje Herceg 


Dobili ste upalu prstiju igrajući autosimulacije? Vašim patnjama je kraj, 


na tržištu je novi volan 


Naravno, samo opisivanje volana ne bi imalo 
previše smisla kad vam ne bismo otkrili kako 
se ponaša u igrama. Tu je mišljenje podijel- 
jeno. Igra koju sam prvu zaigrao bio je Gran 
Turismo, car današnjih autosimulacija. Prvi 
krugovi i nisu bili baš najbolje odvoženi, a 
privikavanje na volan bilo je dosta teško. 
Nakon određenog vremena, vrijeme 
po krugu se poboljšavalo, ali nisam 
mogao nadmašiti svoje rekorde 
postignute na običnom dual 

shock kontroleru. Reakcije su | 
stizale sa zakašnjenjem jer je mi- 
jenjanje smjera odnosno pritiska 
gasa i kočnice teklo presporo za- 
vršavajući potpunim gubitkom ko- 
ordinacije pokreta ruku i nogu. 
Vježbom se to poboljšalo, ali problemi oko 
vožnje nisu potpuno nestali. Nakon toga za- 
igrao sam novi nastavak Need for Speeda i 
moje mišljenje o volanu se promijenilo. Kako 
ovdje automobili ne trebaju brze reakcije kao 
u GT-u, nego smireno i precizno vođenje, vo- 


lan je tek ovdje pokazao svoju pravu vrijed- 
li 


riginalni Sonyjevi kontroleri katkad 
znaju biti dosta nepraktični za igranje 
određenog tipa igara. U autosimulaci- 


jama je, primjerice, potrebna iznimna preciz- 
nost pri upravljanju automobilom, a pomoću 


digitalne metode takvo je upravljanje uglav- 
nom nemoguće i dosta nespretno. Stvar se 
donekle popravlja uporabom analognog 
joypada, ali nedostaje onaj pravi osjećaj. 
Najbolje rješenje je volan: nadomješta 
standardni kontroler i 
ši." preuzima na se 
sve funkcije veza- 
ne za kontrolu. 
Top Drive 2 po- 
sljednji je proiz- 
Povod tvrtke Lo- 
gic 3 koja se ba 
“vi proizvodnjom do- 


| ISKUSTVO iZ PRVE RUKE 


nost. Odjednom je obična vožnja postala pra- 
vo uživanje, a vožnja na običnom joypadu go- 
tovo nezamisliva. Osjećaj je bio nevjerojatan, 
bolji bi bio jedino kad bi imali i vozili prave 
automobile. Dual shock je radio besprijekorno, 
tresući i volan i stol za koji je bio pričvršćen. 
Za budućnost nam ostaje želja 
da se dual shock zamijeni 
pravim force feedbackom. 
Sve u svemu, jako sam za- 
dovoljan ovom napravom, 
kako njenom izradom, ta- 
ko i primjenom u igrama 
automobilističkog žanra. U 
nekim će igrama ovaj volan 
biti izvrstan, dok će u drugi- 
ma biti potreban duži period 
P privikavanja da bi se dobilo 
“ ononajbolje. Znači, ovaj je vo- 
lan dobar za igre u kojima su potrebne brze ko- 
rekcije smjera i neprestane izmjene gasa i koč- 
nice, ali je najbolji za igre u kojima se zahtijeva 
nešto smireniji tip vožnje, pa ga kao o 


možemo preporučiti. 


> € PLAYSTATION ČASOPIS 


dataka za PSX. U svojoj ponudi imaju dosta 
različitih PSX kontrolera, a jedan od njih je i 
ovaj volan čija je glavna namjena pružiti što 
veći užitak igraču pri igranju autosimulacija. 
Volan će raditi sa svakom igrom koja podržava 
analogno upravljanje i dual shock. Na sebi nosi 
popriličan broj gumbića, čak petnaest: četiri su 
sa stražnje strane volana, a ostali su razm- 
ješteni na prednjoj strani. Tu je i kursorski 
gumb koji zamjenjuje 4 strelice joypada, pa se 
tako ukupan broj povećava. Svi gumbi zamjen- 
juju poznate nam funkcijske gumbiće s joypa- 
da i njihovo mijenjanje nije moguće, ali ih zato 
u igrama možete konfigurirati kako vama 
odgovara. Uz volan dolaze i pedale, kako vaše 
nožice ne bi ostale nezaposlene. lako izgledaju 
pomalo jadno i krhko, odlično su se ponašale 
tijekom cijelog testa i nisu nas ni u jednom 
trenutku razočarale.&) 


www.spectravideo.com 


Homepage tvrtke Logic 3. Ovdje 
možete pronači različite podatke i 
informacije o proizvodima iz njihove 


velike ponude. 


PROIZVOĐAČ 
CIJENA ———— 
U HRVATSKOJ 
UPORABLJIVOST_ 
KORISNOST 


LOGIC 3 
900 KN 
CONTINENTAL MEGASTORE 
U AUTOSIMULACIJAMA 
VELIKA j 


HARDWARE 


piše Berislav Jozić 


Predator 2 


Namcov GunCon poznat je kao najprecizniji PSX pištolj. No, pojavljuje se sve 
više tzv. third party proizvoda koji svojom univerzalnošću osvajaju tržište 


ogic 3 nije strano ime među proizvođa- | 


čima konzolnih kontrolera. Poznati su 

njihovi Predator i Protector svjetlosni 
pištolji koji su se pokazali kao vrlo kvalitetan 
dodatak svakoj konzoli. Nedavno se na tržištu 
pojavio njihov novi proizvod, Predator 2, koji 
slijedi tradiciju svog prethodnika, ali nudi još 
više funkcija i veću preciznost. 


Pritiskom jedne tipke i dodatnim spojem preko _| 
videokabela, Predator 2 radit će sa svim puca- |. 
čkim igrama namijenjenim za ovu vrstu | 

kontrolera. Istina, nije riječ o revolucionarnom | 
rješenju (mnogi pištolji ostalih proizvođača | 


također ga rabe), ali Predator 2 ima velik broj 
funkcija i dodataka koji ga izdižu iznad 
konkurencije te kvalitetan dizajn koji uvelike 
podsjeća na GunCon. Sve su tipke vrlo pre- 
gledno smještene, tako da je svaka funkcija 
brzo dostupna usred akcije. Tipke za ručno 
punjenje i posebno oružje smještene su bočno, 
nadohvat kažiprsta. Za većinu igara to je ide- 
alno, ali nije i za Time Crisis kod kojeg dotičnu 
tipku morate držati cijelo vrijeme (tada ste iz- 
van zaklona, a kad je pustite, skrivate se i 
punite). Do zbrke dolazi zato što su vam ruke 
preblizu jedna drugoj, što otežava pucanje. No, 
za tu svrhu proizvođač je predvidio pedalu ko- 
ja spašava stvar. S bočne strane pištolja nalazi 
se pregršt tipki kojima se reguliraju posebne 
funkcije. Tu je autofire opcija s tri brzine oki- 
danja (da ne morate stalno stiskati okidač), za- 
tim opcija za automatsko punjenje oružja s na- 
mjestivim brojem metaka te prekidači za izbor 
standarda (normalni i GunCon) i za uključiva- 
nje vibracije. Predator 2 podržava dual shock 
funkciju bila ona podržana u igri iline. Kad god 
okinete, pištolj će se tresti, a upalit će se i boč- 
no postavljene lampice. Uz Predator 2 dobit 


IGRAJ i PEDALIRAJ! 


Jedna od prvih igara namijenjenih isklju- 
čivo za GunCon bio je izvrsni Time Cri- 
sis. Ta je poznata pucačka igra na 
PSX prenesena s automata za 
igranje koji su imali karakte- 
rističnu pedalu. Pedala je * 
imala dvojaku funkciju: da 

se sakrijete od neprijatelja i da 
u zaklonu mirno napunite pištolj. 


im igrama. 


“Predator 2 je, poput većine 
svjetlosnih pištolja, predviđen 
za Sonyev Playstation i Seginu 
Saturn konzolu. Zanimljivost 
vezana uz PSX je da Predator 2 
može raditi kao klasični pištolj 
ili kao GunCon, što ga čini vrlo 
korisnim jer je jednim udarcem 
riješena vječna dvojba koji je 
standard bolji.“ 


ćete i Superscope. To je plastični nastavak koji 
se stavlja na pištolj, a služi vam za preciznije 
ciljanje. Stražnji je nišan klasičan, a s prednje 
se strane umeću prozirne pločice koje su pred- 
viđene za uporabu na udaljenostima 1,5 ili 2,5 
metra od zaslona. U teoriji, one bi trebale 
omogućiti veću preciznost, ali su zapravo bes- 
korisne jer je plastika loša pa iskrivljuje sliku, 
zbog čega je nišanjenje preko Superscopea 
vrlo teško. 


Iz tog razloga, proizvođač Pre- 
datora 2 zajedno s pištoljem is- 
poručuje sličnu takvu pedalu koja 
se jednostavno priključuje na dr- 
šku pištolja i smješta na pod. Za 
sada, ovu funkciju rabi samo Time 
Crisis, ali budući da pedala ima funkciju 
reload tipke, možete je rabiti i sa svim ostal- 


Atraktivan 
dizajn koji 
uvelike podsjeća 
na proslavljeni 
Namcov 
svjetlosni 
pištolj 

- GunCon. 


| Sve u svemu, riječ je o vrlo solidnom pištolju 
| kojeg bih vam mirne duše mogao preporučiti. 
| Vrlo je precizan i bogat funkcijama, podržava 


oba standarda, a dodaci poput pedale i Su- 
perscopea su svakako zgodni makar je njihova 
uporabljivost u većini slučajeva upitna. Cijena 
je, s obzirom na značajke ovog pištolja, pril- 
ično povoljna. U odnosu na to kakve su inače 
cijene ovakvih proizvoda u domaćim trgovina- 
ma, Predator 2 je za svaku pohvalu. Odete li 
preko granice, možda ćete uštedjeti nekoliko 
kuna, ali ne dovoljno da bi se to isplatilo. Ukra- 
tko, tražite li dobar pištolj za svoj Playstation, 
ne tražite dalje! &) 


TEHNIČKE SPECIFIKACIJE | 


PROIZVOĐAČ | 
CIJENA Z 


LOGIC 3 Ž | 
1433 KN | 
CONTINENTAL MEGASTORE nai | 


SAMO ZA PUCAČKE IGRE 
IZNIMNA! 


PLAYSTATION čASopis |FPRESS 


HARDWARE 


Laser 


e Ivan Bolkovac 


Nije nevažno reći da je laser najosjetljivija 
komponenta u vašoj konzoli. 


ašto prvo laser? Zašto ne bismo prvo 

govorili o vrhunskim karticama, kontro- 

lerima, volanima i o svim prekrasnim 
stvarčicama kojih su nam pune uši? Odgovor je 
vrlo jednostavan - bez lasera ili, bolje rečeno, 
CD-roma to nam ništa ne bi vrijedilo. Nije 
nevažno reći da je laser najosjetljivija kompo- 
nenta u vašoj konzoli. Uvriježeno je mišljenje (i 
ja sam donedavno tako mislio) da je laser 
vječan. Ta je predrasuda našla svoje korjene u 
slušanju audio CD-a - ne šumi, ne krči, uvijek 
radi... ali - koliko god nas propagandna 
mašinerija pokušavala uvjeriti u savršenost 
svojih spravica uvijek postoje problemi... 
Svi smo svjesni velikog napretka računalne 
industrije i munjevitog razvitka softvera i 
hardvera. Njen utjecaj nije mimoišao ni CD- 
romove - sada već postoje 40X driveovi na PC- 
ju no na konzolama je to ipak malo drugačije. 
Možda ćete se iznenaditi, ali u vašem PSX-u 
CD kuca četverostrukom brzinom (u prvim 
modelima konzola to je bio 2X) što je za 
današnje pojmove i potrebe vrlo sporo. Kako 
bi išao ukorak sa PC-jem, PSX mora sažvakati 
sve teže i teže zalogaje, a najteži teret pada 
upravo na laser. Zbog velike količine informa- 
cija i potrebne brzine prijenosa, vaš 4X CD- 
rom će biti vrlo zaposlen i stoga zahtijeva vašu 
posebnu pozornost. 
Ukratko - laserska zraka ima svoj intenzitet 
koji s vremenom i uporabom slabi. Kada oslabi 
ispod određene granice, podaci se sve teže 
očitavaju pa i najmanja oštećenja ili prašina na 


disku mogu zaustaviti čitanje (osobito kod | 


složenijih animacija) stvarajući vam probleme. 


Kako probleme prepoznati? Vrlo lako. Ako | 


vam, dok gledate animacije, zvuk ili slika "zap- 
inje" ili "preskače", to je prvi znak problema. 
Tijekom igre to u prvi čas nećete ni osjetiti, no 


ako zanemarite problem, vaš PSX će početi | 


uporno odbijati učitavanje bilo kakve igrice ili 
audio CD-a. Zato, ako vam se to dogodi, nemo- 
jte zanemarivati problem niti paničariti. Prvo 
što ćete učiniti jest očistiti diskove (ako samo 
jedan disk radi probleme, onda je najvjerojat- 


nije to rješenje vašeg problema). Ako to ne | 


pomaže, očistite leću, a ako ni to nije dalo 
rezultata, posjet servisu jedino je rješenje. 


Riječ je o vrlo jednostavnom zahvatu - pojača- | 


vanje laserske zrake, tzv. kalibracija. No, i ona 


ima granica. Što češće to radite, prije ćete 
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| završiti bez drivea. Ako mislite, ništa zato, zami- 
| jenit ću ga, razmislite još jednom jer je cijena 
novog drivea 150 DEM i mora se naručiti izravno 
| iz Japana! Stoga, ako imate mnogo novca i još 
| više strpljenja - samo naprijed! To je najgori 
mogući scenarij, no ne mora se dogoditi budete 
li se držali određenih pravila. 
Najvažnije od svega je ne dopustiti PSX-u da 
se pregrije. Kao što znate, on nema ventilator 


poput PC-ja, nego samo pasivno hlađenje koje 
nije toliko učinkovito, stoga nakon četiri sata 
igranja načinite pauzu u trajanju od 30 do 60 
min. To nije Sonyjeva preporuka, ali je vrlo 
ozbiljno upozorenje jer će odmor pomoći ne 
samo vašoj sivoj kutijici, nego i vašim očima. 
Druga stvar o kojoj ozbiljno morate voditi 
računa je čistoća CD-a i treće upozorenje - 
budite nježni kada stavljate ili vadite CD-ove iz 
PSX-a jer možete mehanički oštetiti drive. 
Budete li slijedili ovih nekoliko naoko nebitnih 
savjeta, vaša omiljena igračka će vam pružiti 
nebrojene sate zabave, a neće vam trebati ni 
naočale. &) 


NIJE LASER NEGO L.A.S.E.R.? 


L.A.S.E.R. je kratica za engl. izraz light 
amplification by stimulated emission 
radiaton, što znači pojačavanje svjetlosti 
stimuliranom emisijom zračenja. Na 


hrvatskom, laser je vrlo snažan snop svjet- 
losti koji se ne osipa u svim smjerovima 
kao "obična" svjetlost, 

nego se širi pravocrtno u uskom snopu 
omogućujući različite primjene, a jedna 

od njih je pickup (glava za čitanje) u 


CD-romovima. 


Čitanje kompakt diska f\ promatrani isječak | 21 
laserska zraka 3 udubljenja na površini diska 


> 


CONTINDOM, 


EKSKLUZIVNI THRUSTMASTER 
ZASTUPNIK ZA HRVATSKU 


4 ] i “IJ 
EKSKLUZIVNI NOVI | KONTROLER ZA E PSX 
renomiranog proizvođača THRUSTMASTERA 


NAGRADNO PITANJE 152i Pojssrea moves volana jadnog 


Dopisnicu s točnim odgovorima i izrezanim kuponom pošalji do 10.05. na adresu: 


Janus-Lingua, Petrinjska 114/IV, 10000 Zagreb 
s naznakom "Za SHOCKHAMMER N. 1." 


* Dual Shock funkcija 
* Analogna podrška 
* Gumeni rukohvat 
više nema proklizavanja! 
* Autofire funkcija 
* Turbo i Slow-motion 
za Autofire funkciju 
* jednostavno savršen dizajn 


HELPLINE 


iViut ou 


BUSHIDO BLADE 2 


Ako želite igrati kao ženski 
gunfighter, morate pobijediti u 
Slash modu za manje od 15 
minuta bilo koji lik iz 
Narucagami škole. 

Ako želite igrati kao Katze, 
morate pobijediti u Slash modu 
za manje od 15 minuta bilo koji 
lik iz Shanito škole. 

Da biste mogli igrati u Slash 
modu, morate imati deset od 
dvanaest likova. 


Vo nas ponovno u rubrici koja vam 

se, ako je suditi po vašim pismima, 

najviše svidjela. Zato u ovom broju 

| Helpline ima veći broj stranica kako 

bismo zadovoljili igrače-varalice. 
Nekoliko čitatelja se već odazvalo na naš 
poziv, pa tako u ovom broju objavljujemo 
odgovore na prva pitanja ali i prve vaše 
savjete pristigle na našu adresu. 
Pozivamo vas da nam i dalje šaljete svoja 
pitanja ali i odgovore i savjete na adresu 
redakcije ili na e-mail: janusezg.tel.hr (s 
naznakom "'Za PSX - Helpline"). 
Osim odgovora na vaša pisma, u ovom 
broju smo vam pripremili i rješenje 
izvrsnog RPG-a Xenogears te savjete za 
Abe's Exodus koje smo obećali još u 
prošlom broju. Tu je još i detaljan prohod 
za Crash Bandicoot 3, savjeti kako nadi- 
grati samog sebe u ISS Pro, te kako 
postati najbolji vozač u hiperpopulanom 
Gran Tourismu. Konačno, PSX donosi i 
kratko ali slatko rješenje bonus nivoa 
Tomb Raidera 3 do kojeg ćete teško doći 
bez cheatova, ali ga bez našeg rješenja 
jamačno nećete prijeći. Toliko za uvod. 
Krenimo na posao. 


BATMAN & ROBIN 


Za neranjivost pritisnite 7, 
mo, m, 8, &, O na 
naslovnom ekranu. 

Ako želite superzdravlje, 
naletite li na žutog motociklistu 
vozeći se gradom, pratite ga 
neko vrijeme i dobit ćete 
superzdravlje. 


A BUG'S LIFE 


Životi - u glavnom izborniku držite GD 
i pritisnite Q)AOB 


CART WORLD SERIES 


Unesite sljedeće šifre u 
izbornik za kreiranje vozača. 
PUSHBUTT - više auta 
FLOAT - polovica gravitacije 
(radi samo u "Single race" ili 
"Season" modu) 

GEK ALL - trke traju dva kruga 
(radi samo u "Season" modu) 
FAT TIRE - veće gume (radi 
samo u "Single race" ili 
"Season" modu) 

BANZAI - nema dodira s 
drugim autima (radi samo u 
"Single race" ili "Season" 
modu) 

IMMORTAL. - neranjivost (radi 
samo u "Simulation" modu) 
WTFIN - pobjeđujete cijelu 
sezonu (osim jedne staze, radi 
samo u "Season" modu) 
NIGHTRID - noćna staza 
SPACERID - svemirska staza 
SUNNYSKY:- sunčana staza 


AKUJI THE HEARTLESS 


Debug Mode - pauzirajte igru i držeći 
(m ili GB pritisnite 
e110O>ĐBe20O1Y>> 
Bezbroj spirit čarolija - ako imate bar 
jednu spirit čaroliju, pauzirajte igru i 
držeći (BB ili €B pritisnite 

e VBetOeo0>or 
Neranjivost - pauzirajte igru i držeći 
OB ili  pritisnite>>e0919 e 
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Počeši me 


APOCALYPSE 


ORUŽJA pauzirajte igru i držeći 
pritisnte BD OLY 9 O 

ENERGIJA pauzirajte igru i držeći 7 
pritisnite 9 & A O 

ŽIVOTI pauzirajte igru i držeći 9 pri- 
tisnite  & O) 

NERANJIVOST pauzirajte igru i držeći 
a pritisnite LOfT>4+ 

ODABIR NIVOA pauzirajte igru i držeći 
m pritisnite O POV 


i ja ću tebe 


Oznake u tekstu(>e1n=BoowDBOEH) odnose 
se na odgovarajuće tipke kontrolera (vidi gore). 

Kad je simbol određene tipke obojan crveno, odgovarajuću tipku 
drži pritisnutu dok tipkaš one koje slijede. 


Znak “+" je između tipki koje treba pritisnuti istodobno. 


METAL GEAR SOLID 


Savjet za Metal gear Solid - u borbi s Psiho 
Mantisom niste točno napisali kako ga je 
najlakše pobjediti! Evo pravog odgovora: pre- 
bacite kontroler u onu rupu za drugi kontroler 
(ili uzmete drugi kontroler). Bit će lakše zato 
što će Mantisa oštetiti svaki udarac a ne svaki 
8. A kad baca stvari, samo se sagnite. 

Kaj napraviti kad snajper pogodi Meryl, čitao 
sam u helplineu da treba otići na B2, gdje je 
tenkovska garaža? Molim vas, nevedite točan 
put od mjesta gdje je Meryl do snajpera. Lovro 
Hvala na savjetu za MGS. Kako si ti prvi poslao 
bilo kakav savjet ovoj rubrici, nagrađujemo te s 
odličnom igrom ASTEROIDS, pa te molimo da 
nam pošalješ svoje puno ime i adresu. Put do 
Maryl je sljedeći: vrati se do sobe s Psiho 
Mantisom, izađi u hodnik i idi dizalom do skladiš- 
ta za nuklearno oružje. Prijeđi preko prostora 
gdje si se borio s tenkom (po snijegu) i u zgradi 
se dizalom spusti na B2. 


Vi nama šifre i 
rješenja - mi 
vama nagradu 


U svakom broju redakcija 
PSXa nagrađuje jednog 
čitatelja originalnom igrom. 
Stoga ne čekajte, šaljite 
šifre ili rješenja, možda u 
jednom od sljedećih broje- 
va nagradimo baš vas. 


HELPLINE 


ŠIFRE ZA 99 žIVOTA 

tijekom igre pritisnite pauzu (Q), 
uđite u INVENTORY izbornik i pritisnite 
ĐĐOAĐĐOĐOĐOTOEO>0. 


PETI ELEMENT 


Ako možete u sljedećem broju izbaci- 
ti šifre za Peti element! 

Puno pozdrava od PSX- TEAMA 
Imotski 

Evo, "izbacujemo" šifre. 'Ajde van šifre 
zločeste, da vas više nisam vidio u PSX-u! 
U glavnom izborniku pritisni 

m o pc 8B o sada sa f dobivaš 
dodatni izbornik s cheat opcijama. U 
PAL verziji možeš pritisnuti zajedno i 
držati OO i B na glavnom 


izborniku i dobit ćete isti efekt. 


FINAL FANTASY 7 


Imam Final Fantasy 7 na PSX-u, 
igram još uvijek prvi CD, te nikako ne 
znam kako se, kad se šeta po mapi, 
prelazi na zapadnu stranu otoka, kad 
je kopno razdvojeno morem. Ivan 
Vjerojatno imaš problema pri prelasku 
močvare. Prvo posjeti Chocobo farmu 
da naučiš kako hvatati Chocoba, pa 
potraži mjesto s njihovim tragovima. 
Kada te napadnu neprijatelji, poubijaj 
sve osim Chocoba, možeš na njem 
odjahati do rudnika na drugom kraju 
močvare. Prođi kroz rudnik i bit ćeš na 
drugoj strani otoka. 


ROLLCAGE 


TRUBA 
upišite šifru AIRHORNS i tijekom igre 
možete trubiti sa iš 


MAXIMUM CHEAT 
upišite MAXCHEAT 


SPYRO THE DRAGON 


BIRANJE NIVOA 
pauzirajte igru, uđite u INVENTORY i 
pritisnite 
OBĐOĐEe>e>01>1. 
Dođite do balona i božete — “« 
birati bilo koji nivo. 
SKRIVENI NIVO : 
Da biste došli do skrivenog a 
nivoa, kupite sve gemse da 

biste imali 100%-tni završetak. 
Uđite u Gnasty's World, priđite 
zelenoj zmajevoj glavi koja će se 
otvoriti i omogućiti vam ulazak 
u Gnasty's Loot bonus nivo. 


PANDEMONIUM 2 


2. nivo LCABIICA 
3. nivo EOIAGCBA 
4. nivo FAIAGCBI 
5. nivo AHAIDIII 

6. nivo LHBFJICE 
7. nivo LNBBJIEE 
8. nivo INBBJMGE 
9. nivo PKECGBCA 
10.nivo MNEGGKB 
Ti. nivo AKAIDIJE 
12. nivo FLCAOCBK 
13. nivo FNCAOCeCe 
14. nivo LHBBJICM 
15. nivo GBCAOCDC 
16. nivo BAECGBLS 


PARASITE EVE 


još nisu ušli u 
svijet zmajeva, 
a imaju CRASH 


3: WARPED, 
mogu u 
glavnom 
"izborniku (kad piše, 
NewGAme...) 
pritisnuti 
PTrire>e->06 


i moći će igrati Špiro 


COLIN MCRAE RALLY 


Kao ime unesite jednu od sljedećih šifri: 
Peasouper - magla je na svim stazama 
Buttonbash - ubrzivač 

Heliumnick - suvozač ima smiješan glas 
Directorcut - omogućava igranje s 
reprizom 

Kitcar - daje vam turbo (pritisnite = 
kada je zelena linija puna) 

Moreoomph - dvostruka snaga stroja 
Forklift - auto dobiva 4x4 pogon 
Nightrider - utrkivat ćete se u mraku, a 
bit će vam dostupne i neke staze. Ako 
ih budete htjeli voziti, auto će vam stati, 
nestat će svjetla i svjetlosna će zraka 
udariti u auto i podići ga u zrak 
Hovercraft - vožnja u stilu filma 
"Povratak u budućnost" 


Kako u igri Parasite Eve za PSX ubiti čudovište na šestom nivou koje 
se sastoji od dva dijela i leti okolo? Može savjet ili šifre (streljivo, 
zdravlje, preskakanje nivoa, bilo što). Ivan iz Vrsara 


Ako pod "šesti nivo" misliš na šesti 

dan, riječ je o posljednjem bossu 

prvog dijela igre, a on se ne pojavlju- 

je u 2 nego u 4 oblika. Prilično ga je 

teško ubiti pa evo savjeta: 

* Skupi puno Revie, Medicine 3 i 4 
napitaka 

* Moraš biti najmanje na 33. nivou 

* Na oružje dodaj "double attack" i 
"shotgun blast" pojačanja, a na 
oklop "HP increase" i "Auto 
Potion" 

* Uzmi AT-4 za dalekometni napad 

* Iskoristi sve bonus bodove za 
oružje i oklop (ovi bonuse se 
prenose u EX mode) 


Za forme rabi ove taktike: 


BEBA 
rabi AT-4 izdaleka i napadaj nakon 
njegovog napada 


DIJETE 

kad se razdvoji, prvo uništi leteći 
dio (neki kažu da on nestane kada 
se uništi puzeći dio, no njegovo je 
oružje teže izbjegavati). 


ODRASLA FORMA 

bježi u najdalji ugao ili mu se prib- 
liži što više možeš, rakete su ovdje 
vrlo korisne - ako ti ih je ostalo. 


ZELENA STVAR 

izliječi se i rabi Maeda's Gun i 
pogledaj animaciju nakon što ga 
pogodiš destak puta. Poslije ga još 
malo napucavaj i bježi glavom bez 
obzira ako preživi - u bijegu ne 
pokušavaj snimiti poziciju jer ćeš 
izgubiti dragocjene sekunde. 


FANTASTIC FOUR 


Za skrivene opcije na izborniku 
s opcijama označite "Training 
mode" (tako da zasvijetli) i pri- 
tisnite (D+ (Đ+ CD+ (B. 
Trebale bi se pojaviti dodatne 
opcije poput neranjivosti i 
preskakanje nivoa. 

Za stotinu života na naslovnom 
ekranu pritisnite f dva puta, &, 
e > 


Pauzirajte igru, držite i ifvi 
priisnitefOALEO>0. 
Otpustite (Di CB i pritisnite 
em GD BB. Pričekajte trenu- 
tak i zatim pritisnite B> i 8 + 
€B. Pojavit će se izbornik koji 
vam nudi neranjivost, tajna 
oružja, preskakanje FMV 
skevenci i još dosta toga. 

Ovo vrijedi za europsku (PAL) 
verziju. 

Da biste povećali kapacitet na 
99, na ekranu s predmetima 
držite (1: i pritisnite 
ĐOOO>>NL. 

Za otključavanje svih skrivenih 
predmeta na ekranu s predme- 
tima dok držite (+1 pritisnite 
BOOO>>1€. 

Za obnavljanje zdravlja na 
pauza ekranu pritisnite 
0OĐOO>>1€. 

Za otključavanje svih nivoa na 
ekranu za odabir misije držite 
(u pritisnite 
0OOO>->1>. 


RAYTRACERS 


Da biste mogli voziti Tsumijev 
auto, morate pobijediti u "Time 
attack" modu protiv Tsumija. 
Da biste otključali "White 
Vestal", morate pobijediti sa 
svim autima bez i jedne 
uporabe nastavljanja. 

Da biste otključali "Black 
Vestal", morate pobijediti s 
White Vestalom bez i jedne 
uporabe nastavljanja. 


PLAYSTATION ČASOPIS l=>4 51 


LAST BLADE 


Za bonus likove, nakon što 
završite igru, pritisnite 
G+G+8+GB na ekranu za 
odabir likova. 


TOGE MAX 2 

Za sva vozila na naslovnom 
ekranu pritisnite i držite 

+ + .Držećite tipke, pritis- 
nite  .Držitei dalje sve dosad 
pritisnute tipke i pritisnite =. 

Za sve staze, kada se pojavi 
"Push Start Button", pritisnite 
idržite ——— .Držećii 
dalje te tipke, pritisnite. 
Držite i dalje sve tipke i pritis- 
nite D. 

Da biste vozili ovcu, pobijedite 
sve protivnike u "School" 
modu. Zatim odaberite 
"School" mod "free trial". 


Držite +0) prije nego uđete 


SELEGT 


na Zero 4 stazu. 


ACTUA SOCCER 3 


Unesite ova imena kao imena 
timova na "team creation" 
ekranu da biste dobili dodatne 
timove. 

PREM CLUBS - 24 dodatna tima 
TFF TEAMS - 24 šaljiva tima 
SEXY FOOTBALL - Shearerov 
XXX tim 

TOP HATS - igrači s velikim 
glavama 

BREMNERS BOOT - Leed's 
United 

OZONE LAYER - pokusni tim 
zelenih 


PERFECT WEAPON 


Da biste igrali s Cyborgom 
Blakeom, pauzirajte igru i pri- 
tisnite D+ (B+ O+ O. 


Šifre: 

1. Mjesec OOĐOVOĐO 
2. Mjesec OĐOOOĐO 
3. Mjesec OĐOĐOVO 
4. Mjesec OĐDOGOVO 
5. Mjesec OOVOĐOO 
Za neograničeno zdravlje 
tijekom igre pauzirajte igru te 
istodobno pritisnite < | ,a 
zatim istodobno pritisnite 

CD GIKCE 

Za odabiranje nivoa pauzirajte 
igru ipritisnite Bo O. 

Da bi svi likovi imali velike 
glave, pauzirajte igru i pritis- 
nte BOB. 


rs PLAYSTATION ČASOPIS 


TOMB RAIDER 


Zamolio bih vas da u sljedećem 
broju napišete neke šifre za igricu 
Tomb Raider (sva tri dijela). 
Majko Jurić 
Mislim da bi ovo trebalo biti 
"Marko", ali prepisujemo kako si ti 
napisao. Varanja za TR je već bilo u 
mnogim brojevima Hackera, no evo 
još jednom nekoliko cheatova - 
posljednji put. 

KTRI 

ORUŽJA 

Bi 1. verzija - na naslovnom ekranu 
držite > i pritisnite 
ABBBRB OG 
2. verzija - pritisnite 
Boo BBB 
PRESKAKANJE NIVOA 

| - na inventory ekranu pritisnite 

Šš Vom En E 

| NERANJIVOST 

| Pauzirajte igru i pritisnite 


VG BOO 


ORUŽJA 

1. verzija - sa zapaljenom bakljom u 
ruci zakoračite naprijed, natrag, 
okrenite se na mjestu tri puta, i 
skočite unatrag. 

2. verzija - držite gumb za hodanje i 
napravite sidestep (korak u stranu) 
lijevo, desno, lijevo, koraknite una- 
trag, pa unaprijed. Pustite gumb za 
hodanje i okrenite se triput u mjestu, 
skočite unatrag i u zraku pritisnite 
gumb za kotrljanje. 

PRESKAKANJE NIVOA 

1. verzija - sa zapaljenom bakljom u 
ruci zakoračite naprijed, natrag, 
okrenite se na mjestu triput, i 
skočite naprijed 

2. verzija - držite gumb za hodanje i 
napravite sidestep lijevo, desno, lije- 
vo, koraknite unatrag, pa unaprijed. 
Pustite gumb za hodanje i okrenite 
se triput u mjestu, skočite naprijed i 
u zraku pritisnite gumb za kotrljanje. 


L Pu u 


_ 


Ovaj ćete nivo vidj 


TR3 


Ove šifre unosite tijekom igranja, i 
to BEZ PAUZIRANJA igre (broj u 
zagradi znači koliko puta treba pri- 
tisnuti tipku): 

RACE KEY U LARINOJ KUĆI 
&GBB3)BB(6)GBB(5)BB(2) 
Ako ste dobro unijeli šifru, Lara će 
reći "No" 

PRESKAKANJE NIVOA 
BORB2BBBBRBRB(4) 
8BRB(4)HB Ako ste dobro uni- 
jeli šifru, Lara će reći "No" 

SVA ORUŽJA 
BOG(2)B(4)BBRB(2)BEB(2) 
mB(2)BRB(2)GB. Ako ste dobro 
unijeli šifru, Lara će zavikati. 

SVE TAJNE (SECRETS) 
BSBB3BBEBRB(2)EB 
m(2)B(B(2). Ako ste dobro uni- 
jeli šifru, Lara će reći "Aaaahhh". 
PUNA ENERGIJA 
G2_2BBRB(6)GBRB(3) BBS). 
Ako ste dobro unijeli šifru, Lara će 
reći "Aaaahhh". 


(Ak M _A_, 


ti samo ako ste (poštenim ili nepoštenim putem) skupili svih 59 tajni u Tomb 


Raideru 3. Nakon posljednjeg nivoa snimite poziciju i ponovno je učitajte da biste došli do ovog 
nivoa. Započinjete bez predmeta, ali na jednom mjestu tijekom nivoa morate imati PUNU energiju - 


zato pazite. 


KW] 


MB a početku se popnite po met- 
WW alnim platformama do cen- 
tralne strukture. Skočite iz trka do 
kosine, pokupite baklje i skočite do 
centralne platforme, prebacite se 
iznad katedrale i padnite! (Sada 
vidite zašto vam je potrebna puna 
energija.) Osvježite se prvom 
pomoći koja leži u 
blizini, pokupite 
baklje s ljubičaste 
platforme i 
otiđite do staze 
iznad police s 
knjigama. Tu upora- 
bite prekidač u niši, 
spustite se do poda te 
skočite do centralne struk- 
ture. Skočite iz trka uhva- 
tivši se za platformu pa 
na rukama krenite lijevo 
do prekidača u gornjoj 
niši. Iskoristite ga i otvorit 
će se novi hodnik dolje 
pri zemlji. 

Spustite se i produžite 
tim hodnikom trčeći 
dok pod propada pod 
vama i uporabite preki- 
dač na kraju. Vratite se do 
police s knjigama i popnite se 
na platformu da biste se mogli pre- 
baciti lijevo. Padnite i odmah se 
uhvatite, da biste se mogli popeti u 
mali prostor na suprotnoj strani, a 
zatim se popnite iznad užeta. 
Pokupite Vault Key i supustite se 
užetom pazeći da padnete čim ukl- 
izite u svjetlo da biste sigurno 
doskočili. Popnite se iznad stupa i 
spustite se na ruke na drugoj strani 


odakle ćete vidjeti otvorena vrata. 
Prebacite se prijeko, a ako se 
zapalite (najvjerojatnije hoćete), 
padnite u vodu da biste ugasili pla- 
men. Doplivajte do gumba i pritis- 


nite ga, potom pokupite prvu pomoć : 


s platforme desno. 
Iznad ljestava se 
brzo prokoturajte i 
uhvatite za rub, no NEMO- 
JTE pasti kroz otvor. Preskočite 
rupu i idite u riznicu, otvorite je 
ključem, te pucajte u rešetke prije 
nego padnete u vodu. Kada izronite, 
ubijte stražara i njegovog psa pa 
istražite ovu, posljednju prostoriju. 
Kada pokupite predmete igri je 
kraj. 


4-5-1(A,B,C) u 


Sve 4-5-1 formacije nude opreznu igru pa su stoga 
veoma iskoristive u dugotrajnim turnirima gdje je 
svaki bod važan. Napadač vam mora biti brz i jak 
(Ronaldo, Owen...), a ako igrate C varijantu, dobar 
bočni igrač s uključenom taktikom left/right side 
attack je vrlo poželjan. U tom slučaju u napad 
stavite čvrstog napadača s dobrom skok igrom 
(Ravanelli, Bokšić, Batistuta...). S ovim formacija- 
ma mnogo su veće šanse za 0:0 ili 1:0 rezultate, a 
igra se uglavnom vodi na sredini terena gdje se 
vode "rovovske" bitke. 


3-6-1(A,B) nk 


Nešto slično prijašnjim formacijama, s s tim da je 
jedan dodatni vezni igrač jamstvo veće sigurnos- 
ina sredini terena. Bitno je kontrolirati utakmicu 
i držati što više loptu čekajući priliku za dubinsko 
proigravanje brzom špic-napadaču. Ove formaci- 
je rabite samo ako imate dobre tehničare te 
jakog i brzog libera koji će onemogućiti brze kon- 
re koje će vam se dogoditi ako sredinu pomak- 
nete previše prema naprijed. 


kana 2 (A,B,C)_ na 


Formacije idealne za napadače “tehničare kojima 
reba malo prostora za šut. Najbolji primjer je 
hrvatska "repka" (Šuker ima izvrstan šut s ruba kaz- 
nenog prostora). U A varijanti rabite jednog veznog 
"kreativca" s dobrim karakteristikama (pass, curve, 
kick) koji će igrati više prema naprijed. Iz te pozicije 
može idealno proigrati ili uputiti šut. Tu bih posebno 
izdvojio Verona iz Argentine, jednog od najboljih 
igrača u igri. Bočni igrači su također bitni, stoga pre- 
poručujem uporabu left/right side attack taktika. 
Možete pokušati i s napadačima na tom mjestu 
(primjerice s brzim Owenom). 


442 (A;B,C,D) 


Tu se posebno izdvaja A varjakno formacije koja 
razvlači igru po bokovima. S tom formacijom ni ne 
pokušavajte igrati po sredini. Za razliku od nje, B, C 
i D su predviđene za igru po sredini ovisno želite li 
napadačku ili obrambenu varijantu. 


3-4-3 (A,B,C,D) 


Isto kao i u prijašnjem slučaju, A varijanta je pre- 
dviđena za bočnu igru, a B, C i D po sredini. 
Nizozemska, Francuska i Nigerija će se vrlo dobro 
snaći s ovim formacijama. Oni i imaju najveći 
izbor napadača. 


4-3-3 (A,B) 


Visoka proigravanja su najbolje oružje kod ovih for- 
macija. Ako ste uvježbani i igrate s dobrim teh- 
ničarima, bez straha iskušajte ove varijante. 


18S Pro '98_ 


Uza sveprisutnu i općepoznatu Fifu "99 koja je pobrala sve nagrade koje je mogla 
“A pobrati, ponosno stoji još jedan, manje poznat biser - ISS PRO “98. Svojom iznim- 
nom igrivošću i 
sastajanje skoro svaki tjedan već godinu dana i organiziranje desetosatnih turnira 
nakon kojih je, vjerujte mi, potreban izlazak u prirodu na miran, svježi zrak. Donosim vam 
korisne savjete da biste mogli jednostavnije osvojiti jedan od turnira (na žalost svih vaših 
prijatelja-protivnika). Slijedite upute. Y 


/ 


4“_ “i D 
| vam dobro doslo n ke a API 
. MVIJI MV 


2) 


ik nekc 


i realnošću natjerala je i desetak nogometnih fanova na redovito 


CENTER ATTACK 


Dobro kod izvođenja kornera i slobodnjaka, ali kad 
izgubite loptu, što prije je isključite jer vam ostaje 
rupa u sredini igrališta. 


DRIBLANJE 


Pokušajte driblati (kombinacijom turba i naglih 
okreta) s veznim igračima, tako da se napadači 
potpuno otvore. 


RIGHT/LEFT SIDE ATTACK ŠUT i s a : 
Kao što ime kaže, probijanje po desnom, odnosno Pucajte: iz daljine s samo s dobrim igračima i to iz 
lijevom boku. naleta jer je šut mnogo jači. Također, pratite 


svakog igrača jer svaki od njih ima svoje posebne 
karakteristike (npr. Ibrahim Ba ima jak ali nepre- 
cizan udarac ako mu date jačinu kao i drugima). 


TIP OBRANE 


Kod odabira formacija, moguće je izabrati tip 
obrane: line, sweeper i libero. Uvijek je bolje igrati 
s liberom ili sweeperom koji bi trebao biti jak i brz. 


SELEKTIRANJE IGRAČA 


Izaberite manual selekciju igrača jer je mnogo 
lakše kontrolirati igru. 


e" 
Complsted e. 
I: FORMACIJA MH z 
Svaka reprezentacija ima svoj stil igranja. Upravo 
se zato i razlikuju po broju igrača na različitim po- 


zicijama (Nizozemska ima 4 napadača, a Jugosla- 
vija 2). Tome se morate prilagoditi. 


CB OVERLAP 


Jedan od napadača trči prema rubu igrališta 
navlačeći na sebe dvojicu obrambenih, čime dru- 


gom napadaču otvara prostor prema vratnici. PROMJENA FORMACIJE 


: Naučite mijenjati položaj igrača tijekom utakmice 
e (select tipkom) jer je vrlo zahvalno tijekom napada 
napadačima pridružiti veziste ili ih u obrani vratiti. 


ZONE PRESS 


Omogućuje markiranje igrača 
(pazite na umor!) 


“FLASTERI"" 


Imajte na umu da Ronaldo, Šuker i 
Owen imaju karakteristike ipak veće 
od prosjeka drugih igrača te ih treba 
posebno markirati. 


PSIHIČKA PRIPREMA 


Vodite računa o raspoloženju 
igrača, ali za izvanserijske igra- 
če (pogledaj top ljestvicu) ne 
brinite - gotovo nikad ne 


COUNTER ATTACK 


Brza kontra nakon oduzi- 
manja lopte protivniku 
(pazite na 

protukontru!) Pozorno pratite igru jer toliki je 
izbor formacija i taktika da 
svaku rupu možete pop- 
uniti čak i ako imate 
igrača manje. 
Zapravo, u tome i 
je čar ove igre. 


OFF SIDE TRAP 


Potrebno ju je uigrati jer 
je treba točno na vrijeme 
pritisnuti. 


PLAYSTATION ČASOPIS ES 


Detaljno opisujem 


| 
| 
E 
E 
NIVO 1 


TOAD VILLAGE 


Dragulji: U kutiji 


Kao i obično, prvi nivoi su uvijek laki. Na njima učite kre- 
tanje i napadanje protivnika. Uništite ih okretanjem i 
sakupite sve kutije. S pronalaženjem dragulja ne bi tre- 
balo biti problema. Kada završite ovaj nivo, odigrajte ga 
ispočetka da biste pronašli relikviju. Ovaj put to će biti 
platinasta relikvija. 


NIVO 2 
L 


UNDER PRESSURE 


Dragulji: U kutiji 


Ovdje će Crash ići pod vodu prvi put. Možda nije tako 
zgodan kao Lara u badiću, ali je to ipak kvalitetan pomak. 
Pritisnete li brzo (&), dobit ćete naglo, kratko, ubrzanje. 
Najlakše ćete preživjeti ovaj nivo ignori- 

rajući sve neprijatelje i posvetivši se 

preživljavanju. Podvodni skuter 

je vrlo koristan. 


« i. 
"cni licac 


Osim što ispaljuje torpeda, može i naglo ubrzati, što je 
vrlo korisno kada vam je ostalo još malo vremena. 


NIVO 3 


ORIENT EXPRESS 


Dragulji: U kutiji 


Ovdje ćete, vjerovali ili ne, jahati na tigrovim leđima i 
tako proći nivo. Pritisnite li o, on će potrčati, što je od 
ključne važnosti za dobivanje relikvije. Na ovom se nivou 
pazite bačava koje se kotrljaju s padina i čovjeka-opruge 
koji vas neće ubiti, ali će vas odbaciti na viši nivo. Odbaci 
li vas ondje, propustit ćete neke kutije. 


neo 4 


BONE YARD | 


Dragulji: U kutiji 


Najveću opasnost na ovom nivou predsta će tekuća 
lava i kipući gejziri. Za početak, razbijte jaje popola i 
popnite se na malog dinosaura. Dobit ćete i dodatnu 
zaštitu, nešto poput maske. 


NIVO 5 


> 


MAKIN' WAVES 


Dragulji: U kutiji 


Po prvi put u Crash serijalu vozit četa jetbike. To je 
zgodna stvarčica, samo se lako izgubite. Da biste 
znali pravi put, pratite strelicu na vrhu ekrana. 
Najveća vam opasnost prijeti od plutajućih mina. Neke 
odnjih samo mirno plutaju, a neke se miču - te su još opas- 
nije. Velika vam opasnost prijeti i od bombi što ih ispaljuju 
brodovi, te od mornara koji bacaju sidra. Ovaj put vam 
možda neće biti tako lako naći 
dragulj. 


m + 


NIVO 1 


GEE Wiz 


Dragulji: U kutiji 


Na ovom nivou upoznat ćete novog neprijatelja“ čarobn- 
jaka. On nije posebno opasan, ali čarolije koje ispaljuje 
ipak nije lako izbjeći. Ostatak nivoa nije posebno težak 
jer vas na njem očekuju samo uobičajeni neprijatelji. Ni 
dragulj neće biti teško naći. Jedini teški trenutak oče- 
kuje vas na kraju nivoa, gdje ćete morati pogoditi! kuti- 
ju, koja je okružena nitro kutijama. Budite sigurni da ste 
ih sve počistili, pogotovo one iza vas. 


NIVO 2 


HANG'EM HIGH 


Dragulji: U kutiji, žuti 


Na ovom nivo dočekat će vas nekoliko gadnih neprijatel- 
ja, od kojih je sigurno najgori Swash-Buckler. On je pot- 
puno neranjiv dok vitla svojim mačem, tako da ga možete 
uništiti samo kad vam okrene leđa - dajte mu tada jednu 
okret terapiju i s njim je gotovo. Drugi težak neprijatelj 
je Pot Lady, koja nosi hrpu lončića. Nju morate izbaciti s 
platforme uklizavanjem ili će ona izbaciti vas. 

Žuti dragulj: 

Do njega ćete doći jedino kroz Warp sobu, koja postaje 
aktivna nakon što pobijedite N. Cortexa. 


NIVO 3 


HOG RIDE 


Dragulji: U kutiji do PRI 


Ponovno jedna novotarija u ovom Crashu - utrkivanje. 
Ono, naravno, ima jedan cilj, a to je dragulj. Pokušajte 
biti najbrži - to bi vam moglo poći za rukom ako nađete 
superubrzanje (ono traje sve dok držite ubrzanje). 
Upravljanje vozilom je kojiput teško, ali je zato lako naći 
dragulj. Problem može nastati ako propustite koju kuti- 
ju. Ta se obično nalazi iza rampe. 


NIVO 4 


TOMB TIME 


Dragulji: U kutiji, bistar 


U ovom nivou morate ući u Cortexove grobnice i 
preživjeti. One su, doista, grozno mjesto, prepuno zamki 
i čudnovatih neprijatelja. Protivnik s plamenobacačem 
je naročito opasan, ne uspijete li mu pobjeći, spržit će 
vas kao krumpirić. Obratite pozornost na kamene preki- 
dače: kad stanete na njih, pojavit će se nova platforma. 
Morate požuriti i skočiti na nju jer će uskoro nestati. 
Bistri dragulj: 

Da biste našli bistri dragulj na ovom nivou, morate već 
imati purpurni. Bez njega nećete moći otvoriti purpurna 
vrata iza kojih je bistri dragulj. 


NIVO 5 


MIDNIGHT RUN 


Dragulji: U kutiji 


Ovo je još jedan nivo s jahanjem. Nadamo se da vam se 
ono svidjelo, a ako nije - nemate izbora. Zato, pravac u 
sedlo i pravo u noć. Tu će vas dočekati novi neprijatelji, 
od kojih su najgori zmajevi. Oni se kreću na tri načina. 
Mogu ići nisko, tako da ih morate preskakati, ili visoko, 
tako da se morate držati ispod njih. Ako se kreću kom- 
binirano, onda morate oprezno birati način svog kretan- 
ja ne biste li ih prošli. Kada ganjate relikviju, morate 
galopirati, zapamtite to. 


NIVO 1 


DINO MIGHT 


Dragulji: U kutiji, bistri 


Ovaj je nivo u obliku slova U. Prvo ćete bježati od 
ekrana, zatim se gledati sa strane, a zatim se pentrati. 
Na početku će sve ići glatko, jedino se morate paziti 
vruće lave i gejzira. Pazite da prepolovite jaje i onda 
opet zajašite dinosaura. Čak i ako vas pogode i sruše, 
nema veze. Zajašite ga opet i idite dalje. 

BISTRI DRAGULJ: 

Da biste ga se dočepali, morate imati crveni dragulj. On 
stvara platformu koja će vas odvesti na krajnji nivo, 
odande krećete za bistrim draguljem. 


NIVO 2 


DEEP TROUBLE 


Dragulji: U kutiji, crveni 

Dobro došli opet u podvodni nivo. Mnoštvo novih nepri- 
jatelja čeka na vas, uglavno virova. Oni se javljaju i nes- 
taju sami od sebe, zato pazite da vas iznenada ne 
usisaju. Skuter je opet vrlo koristan - ispaljuje torpeda i 
juri kada vam se najviše žuri. 

CRVENI DRAGULJ: 

Kada dođete na kraj nivoa, ugledati ćete ! kutiju. Pogodite 
je, a onda se vratite kroz tunel sve dok ne naiđete na TNT 
i metalne kutije. Ne napadajte ih, samo im dodirnite vrh i 
onda se povucite. One će eksplodirati i prokrčiti vam put. 
Krenite tim putem i crveni dragulj je tu. 


NIVO 3 


HIGH TIME 


Dragulji: U kutiji, purpurni 


Ovaj se nivo ne razlikuje znatno od Hang'em High nivoa. 
Sjetite se da na opruga kutiji možete skakati više nego 
obično, što će vam biti od velike koristi u ovom nivou. 

PURPURNI DRAGULJ: 


HELPLINE 


Da biste ga našli, morate se popeti na kos= 
turnu platformu. 


No, ona neće postati aktivna sve dok ne 
sakupite sve relikvije, dragulje i kristale u ovom svijetu. 


NIVO 4 


ROAD CRASH 


policijske aute, kao i prepreke, protivnike i različite druge 
zapreke. Nastojite prilagoditi brzinu zavojima, jer ako odete 
previše s ceste, izgubit ćete mnogo vremena. Protivnike je 
najbolje prestizati s unutrašnje strane zavoja. 


NIVO 5 


DOUBLE HEADER 


Dragulji: U kutiji, Žuti 


Ogromni, ružni divovi glavne su zvijezde ovog nivoa. 
Približite li im se previše, njihova toljaga pokvarit će 
vam dan. Možete ih ubiti jedino ako im na glavi 
skakućete dok ih ne zaboli. Zato skačite. No, najbolje je 
sačekati da opale toljagom, a onda projuriti. Ostatak 
nivoa je prosječan. Da biste našli platinastu relikviju, 
morate držati R2 kroz cijeli nivo. Ne brinite, to nije tako 
teško kao što se čini. 
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HELPLINE 


NIVO 1 


SPHYNXINATOR. 


Dragulji: U kutiji, bistri 


Još jedan podzemni nivo. Najčešći način na koji se gine 
na ovom nivou je da vas Spikes nabode na jedno od svo- 
jih kopalja ili da vas zgnječe blokovi koji padaju. 
Ponekad vam se čini da imate siguran prolaz, ali blok 
vam opet padne na glavu. Zeznuto, u svakom slučaju. 
BISTRI DRAGULJ: 

Imate li plavi dragulj, možete početi potragu za bistrim. 
Skočite na plavu platformu i ona će vas odvesti na drugi 
dio grobnice. Tu će vam biti vrlo teško, no na kraju tog 
puta je i bistri dragulj. 


NIVO 2 


BYE BYE BLIMPS | 


Dragulji: U kutiji 


Ovo je vrlo lagan nivo, a ujedno i novi u Crash serijalu. U 
njemu ćete morati srušiti sve male izviđačke zrakoplove 
ili balone. Mirno letite, upucajte sve što vam se nađe na 
putu i ako vas pogode, pritiskajte s tipku, da se počnete 
vrtjeti i tako postanete teška meta. Ako vam se smanji 
zdravlje, gađajte medicinske balone. 


NIVO 3 


TELL NO TALES 


Dragulji: U kutiji 


Hura! Opet smo za upravljačem skutera. Pazite se 
piratskih brodova i njihovih topova. Prođite ravno 
između njih jer tako nećete gubiti na brzini. Ako ne 
skupite sve kutije, morat ćete se, nažalost, vratiti i sve 
proći još jednom dok ih ne nađete. One se vjerojatno 
nalaze iza posljednjeg piratskog broda. 
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FUTURE | 
FRENZY 


Dragulji: U kutiji, bistri 


Zapamtite, na ovom nivou ne 
možete dirnuti ništa narančasto, u 
protivnom ste nagrabusili. Čov- 
ječuljka u letećem tanjuru možete 
ubiti skočivši izravno na nj ili ga 
pogodivši bacačem jabuka. 
Kada kranete po dragulj, 
budite sigurni da ste pre- 
skočili! kutiju u sredini ni- 
voa tako da možete prići 
kutijama od ispod. Da 
biste uništili ED-209 tip 
neprijatelja,  izbjegnite 
njihove rakete i zatim ih 
napadnite s leđa. 

BISTRI DRAGULJ: 

Jedini način da ga se dokopate je slijediti posebnu stazu 
iz skrivene Warp sobe. 


NIVO 5 


TOMB WADER 


Dragulji: U kutiji, plavi y : 
Ovaj nivo je lagan sve dok ste brzi. Počnete li kasniti, 
stvari se zakompliciraju. Upamtite da Crash ne može pli- 
vati bez svoje opreme, zato skočite na platformu kada 
razina vode počne rasti. Ovaj će vam nivo biti mnogo 
lakši kada naučite baratati bacačem jabuka, jer njime 
možete uništavati iz daljine. Pazite se blokova koji vas 
mogu baciti na nitro kutije. 

PLAVI DRAGULJ: 

Da biste se dočepali plavog dragulja, morate se prvo 
dočepati svih predmeta u ovom svijetu. Kada to 
postignete, kostur platforma će postati aktivna, a osta- 
lo znate. 


NIVO 1 


GONE TOMORROW 


Dragulji: U kutiji, bistri 


Još jedan futuristički nivo, samo ovaj puta znatno teži. 
Sjetite se da ne smijete dirate narančaste stvari i bit će 
sve u redu. Roboti pod oznakom ED-209 su ponovno tu, ali 


M H 
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ih je sada teže srediti. Ovaj 
nivo nije toliko težak dok sve ide 
po planu, ali počnete li zaostajati, 
stvari se mijenjaju, naročito kada 
krenete u potragu za relikvijom, jer će 
vas potraga za njom natjerati da kojiput 
pogriješite, a to se ovdje skupo plaća. 
BISTRI DRAGULJ: 
Morate imati zeleni dragulj da biste se popeli 
na zelenu platformu koja će vas......Bla, bla 


NIVO 2 


ORANGE 
ASPHALT 


Dragulji: U kutiji 
Hej, ponovno smo na cesti. Murjaci sa 
svojim autima nas pokušavaju usporiti 
kružeći ispred nas. No, njih nije teško 
zaobići, samo odaberite drugu stranu 
ceste. Bit će tu još dosta skakanja, ali ni 
to ne bi trebao biti problem. 


NIVO 3 


FLAMING 
PASSION 


Dragulji: U kutiji, zeleni Z 


Kao što i samo ime nivoa govori, ovdje vatre neće 
nedostajati. Ako se utrkujete s vremenom, možete 
preskočiti svaku vatru, pa ne morate čekati da se ugasi. 
Na raspolaganju vam je i nekoliko 3D skokova, koje 
morate vrhunski izvesti ili se vraćate na početak. 
ZELENI DRAGULJ: 

Skok na kostur platformu, ali prije toga pokupite sve 
dragulje, kristale, relikvije u ovom svijetu. Ne brinite, to 
nije teško. Barem ne kao pisanje ovog prohoda. 


NIVO 4 


MAD BOMBERS 


Dragulji: U kutiji 


Ako vam letenja nije nikad dosta, onda je ovo prava 
poslastica za vas. Ali, vaši su neprijatelji ovaj put mnogo 
manji i miču se. Na svakom bombarderu morate pogodi- 
ti oba motora. Ako vas neprijatelji počnu gađati, počnite 
se vrtjeti. Obratite pozornost na strelice na vrhu ekrana 
koje vam pokazuju gdje se nalaze bombarderi. 


NIVO 5 


BUG LITE 


Dragulji: U kutiji, bistri ons 
Mogli bismo reći da je ovo posljednji normalni nivo u igri. 
Krijesnice će ovdje biti neko vrijeme, a onda odu, zato 
pazite da imate jednu uvijek sa sobom. No, nemojte ih 
zgrabiti čim ih vidite. Prvo provjerite da su vam sva 
vrata na putu otvorena, a onda ih uhvatite. Sredinom 
nivoa naći ćete tri maske koje će vas učiniti neranjivima. 
Međutim, ne zaboravite da, uprkos tome, možete izgu- 
biti život ako propadnete. 

BISTRI DRAGULJ: 

Da biste ga se domogli, morate prvo naći svih pet obo- 
janih dragulja. 


TAJNI NIVO 


THE RELIC WARP 


Do njega se dolazi preko male platforme koja se pojavljuje na sredini glavnog Warp područja 
nakon što ste sakupili prvih pet relikvija. Svi vam se sljedeći tajni podnivoi otvaraju kada 
sakupite 5, 10, 15 20 i 25 relikvija. 


TAJNI NIVO 


HOT Coco 


Prvi se Hot Coco može naći u Hog Wild nivou (drugi moto nivo). Nepoznati vam se znak nalazi 
na lijevoj strani ceste. Pogodite ga i naći ćete tajni nivo Hot Coco. Dragulj na ovom nivou 
ćete naći tako da pokupite sve kutije. 


NIVO 1 


SKI CRAZED 


Dragulji: U kutiji 


Finalni jetski nivo. Završiti ovaj nivo nije 
preteško. A ni skupiti sve kutije. Međutim, 
ovo je nesumnjivo najteži nivo za pokupiti zlatnu 
relikviju. Na putu vam je mnogo prepreka, bombi, pa 
će potraga za relikvijom biti vrlo teška. 


u 


NIVO 2 K< P 


HANG' m. \ = 5 
= 


EM HIGH 
s EGGIPUS REX 


Dragulji: Žuti 
Sljedeći tajni nivo je Eggipus Rex. Naći čete ga ako 
| — 4 g poginete na drugoj ptici-dinosauru koja ide 
tivnici UFO-i. Zgodno, zar ne. | i. prema vama na stazi žutog dragulja na nivou 
Ali to nije sve. Policajci sada 7 
i 


d Dynamite - drugi Jurrasic nivo. Čudnovato, 
<< ali istinito. 
ravno u vas. K tome, vozite noću, samo s malom ca 


Voze u suprotnom smjeru i idu 

Dragulj je na kraju nivoa, a relikvija je 
svjetiljkom koja vam obasjava put. Prepreke i provalije povezana sa zvonom sata na utrci s vremenom. 
nećemo ni spominjati. Preživite ako možete. Sretno! 


Ovo nije samostalni nivo, više je riječ o 
dodatku originalu. On je samo put do 
žutog dragulja. 


NIVO 3 


AREA 571? 


Dragulji: U kutiji 


Najopasniji trkaći nivo do 
sada. Ovaj puta su vam pro- 


NIVO 5 


RINGS OF | 
POWER 


Dragulji: u kutiji, bistri 


NIVo4 Posljednji nivo u igri, ali nije toliko težak kao što 


FUTURE smo očekivali. Samo letite kroz prstenove. | to je 
to. Teži dio nastupa tek kada pokušate naći relikvi- 
FRENZY ju, specijalno onu zlatnu. Jedini način da to uspi- 


jete je vrtiti se dok prolazite kroz sve prstenove, 
što će vam dati veliko ubrzanje, ali i otežati 
Jednostavan dodatni nivo. Pratite stazu do dragulja. upravljanje zrakoplovom. 


Dragulji: Bistri 
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Nevenka Šalat 


Abe' s Exoddus | 


IGVJINIINCGIIIEH DJ 


Ako vam je Abe's Oddysee zadao muke kod spašavanja Mudokona, Abe"'s 

Exoddus lagano će vam popiti krv svojim vražjim zagonetkama - još jedan Ere uo, 

razlog da prionete igranju ove igre. Ovaj se nastavak ne razlikuje pretjerano od ŠA MR 2 m 
e . .. . re .. . .. ni šo Yi g 

svog prvog djela no likovi ipak pokazuju veći stupanj inteligencije...zato - dobro a 

savladajte osnovne ali i napredne vještine i većih problema neće biti (većih, jer = 

manjih uvijek ima...) 


ispred odabranog i stisnete (9+(Q), ukoliko 
to ne učinite ne očekujte da će vas slušati i 
ANGER (9+) odnosno jedan dobar šamar 
# onim Mudokonima koji su poblesavili uslijed 
# _udisanja plina koji izaziva stvarno ekstrem- 
no ponašanje vaših zemljaka. 


Nije opasan sve dok ne obuče te hlače te je zato tu bitna 
žurba i neokolišanje. 
LETEĆI SLIG 
Opasan poput “hodajućeg" Sliga i malo ružniji. Što se tiče 
upravljanja njime, ono je isto kao i sa “prizemljenim" Sligom 
samo što umjesto uporabe strojnice, ovaj Slig rabi granate. 


| Pogrbljeno, zelenkasto čudovište s parom velikih i suznih očiju, malim gaćicama i križnim bodom i Bez ovog poprilično ružnog ali i neizmjerno korisnog nepri- 
prošivenim ustima ne posjeduje nikakvo oružje niti Jackie Chan vještine, samo glavu na ramenu tj. jatelja ne možete puno. Njegovim “prisvajanjem“ ((D+CD) 
Vašu volju i snalažljivost. Jednostavno vas vuče za rukav da mu pomognete... otvaraju vam se mogućnosti da prvenstveno eliminirate nje- 

| Ovo simpatično stvorenje zaista zaslužuje svaku pohvalu za svoju brbljivost tako da može reći \| -gove kolege rafalom iz strojnice te da pritom : 

| HELLO (0+(2)) što je neophodno da bi se privukla pozornost nekog Mudokona (ali i neprijatelja), a) ne budete sami ubijeni - kada krećete u napad na druge 

| WORK (CD+(0)) - jedini način da “jedan od vaših" započne s nekim korisnim radom što će vam tre- Sligove, ukoliko imate priliku pozdravite sve prisutne sa 

| bati radi otvaranja ventila ili istovremenog povlačenja poluga, WAIT (CEDB+Q)) je važan posebno | HI (CD+(2)) tako da oni slučajno nebi bili brži i ubili vas 

kod slijepih Mudokona ali i kod onih sa nesašivenim očima zbog nagaznih mina ili “strujne sudbine". | umjesto vi njih. Ovako stvarate jednu idiličnu, prijateljsku 

| s FOLLOW ME E (+0) se ne treba poseb- | atmosferu i u miru možete smanjiti broj Sligova s jednim 

| no objašnjavati, ALL YA (C0B+(2)) - čemu | ili više ubojitih metaka, 

| zvati svakog pojednaćuo kada možete lb) ne propucate nekog od Mudokona - prije nego otvorite 

| viknuti cijeloj grupi, SYMPATHY odnosno | paljbu na kolege Sligove, urliknite LOOK OUT ((9+(9)) tako 

SORRY je prijateljsko Baje po ramenu da bi Mudokoni pognuli glave a vi nesmetano pobili patrolu. 

| jutih i tužnih Mudokona tako da stanete SLIG BEZ HLAČA 

| 

| 

| 


Big Bossovi, nimalo opasni, neophodno korisni. Pričajte s 
portofonima (HEY - 0+ (2) i DO IT -0D+ (O) a ostalo Sa jePE 
će za vas obavljati vaši vjerni Sligovi- povlačenje poluga, CNANI 


vožnja liftom (HEY - G+ (), COME HERE - 6+ Q)i ili “pjevušenje“ ((GI+QD) pridonijeti će pokoravanju neprijatelja vašim zapovjedima. Iste komande 
DO IT - 0+ O. Ako vam “ponestane" Sligova - zovite upotrebljavaju se za slanje Mudokona kući što je zapravo bit ove igre. 


pomoć (HELP - 9+ (9). 


ili “puštanje vjetrova" - (&) (stvarno nisam znala kojom bi 
riječju najbliže ali i najpristojnije prevela ovu englesku riječ), 
njihovo “prisvajanje" (CD+€BD) i upravljanje omogućiti će vam 
da raznesete suvišne likove i predmete (npr. “oko" koje vam 
neda da se normalno poigrate Sligom). Vaš će vjetrić biti 
eksplozivan tek nakon što okusite Soulstorm Brew - jedin- 
stveno piće napravljeno od kostiju sirotih Mudokona i ne zabo- 
ravite svaki puta prije odlaska popiti koje piće za put jer nikad 
se ne zna kada će vam biti od pomoći. 


Neke brave koje treba slomiti daju vam tu dragocjenu sposob- 
nost da prošećete pored neprijatelja i ostanete živi. Svejedno, 
bolje je da se žurite jer ne traje dugo i stoga pazite kada ćete 
je iskoristiti (kada oko vas lebdi zeleni krug, zapjevušite sa 
D+GD i eto ga). 


Dok je samo jedan u ekranu i dok ga ne stisnete uza zid, neće 
vam ništa a ukoliko ih je više, smirite ih dobrom šniclom ili 
bježite glavom bez obzira. S više funkcija od Scrabsa, Paramiti 
će za vas proći neke dijelove igre koje vi sami ne možete - 
dakle, razgovorljivi su ali također dobri eliminatori Fleecheva. 
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HELPLINE 


Ma zar ne izazivaju još veće žaljenje? 
Ovo su najzahtjevniji Mudokoni kojima treba posvetiti punu 
pozornost i strpljenje. Ne vide vas ali vas čuju te prate put 
odakle vaš glas dolazi i jedino ih WAIT (CD+Q)) može 
zaustaviti. Znati će vam produžiti do provalije ili ispasti iz 
lifta, stati na bombu ili se pak spržiti strujom zato - QUIK- 
SAVE - brzo i učinkovito snimanje prije svake akcije 
spašavanja ovih blijedih stvorenja ali i kod drugih 
rizičnih situacija (tijekom igre stisnite start, 
prebacite na Quicksave i stisnite tipku (&)). 


Njima je već potrebna neka vrsta lijeka u obliku žutog, 
svjetlečeg prstena koji odašiljete pjevušenjem ((D+CD) 
ali tek nakon što “lijek" nabavite od Mudokona koji je tu 
negdje samo zbog vas... 


TAJNE I MUDOKONI | 


nivo Mudokoni tajna područja 
Soulstorm Mines 75 8 
Necim ee u (Pog i ko te 
Mudanchee 14 Sa E 
Mudomo 5 2 

Feeco Depot SR IGR An LAO NU. 
Slig Barracks 49 2 
Boneweikz 3 sI 
Soulstorm Brewery 90 = 


SLOGS i SLOGGIES 


Vrsta psa čuvara s velikom glavom. Slog je opasan, brz i 
krvoločan dok je mali Slog manje opasan, sporiji ali podjed- 
nako krvoločan. Bježite, gađajte ih granatama, spaljujte ih 
strujom, mamite ih kostima ali se nikako ne zaustavljajte u 
njihovoj blizini. 


Zeleni nametnici vlažnih rudnika ovog krajolika 
sa živcirajuće dugim jezičinama. Smiju vas samo 
# nekoliko puta “liznuti" inače vas gutaju u komadu. 
Dok spavaju, šuljajte se i kada možete preskačite 
male, crne gmizavce Slurgse koji su bezopasni no ako ih 
ugazite, glasno će zaskvičati i probuditi Fleecheve. 


SCRABS 


Kada ih “imate u svojoj vlasti" najbolji su za gaženje 
Fleecheva - brzo se zatrčite i gazite. Kada su dvojica u 
ekranu doći će do opake borbe. Zaokupljeni obranom teri- 
torija, neće obraćati pozornost na vas sve dok jedan od njih 
nije mrtav, zato brzo učinite sve što ste naumili a opet, 
možete i uživati u kratkotrajnom spektaklu. 


EKIPA 


SENZORI 
KRETANJA 


Ništa osim polakog i strpljivog hoda. 
Ne taknete li vi njih neće ni nitko vas. 


VJEŠTINE KOJE TREBATE DOBRO SAVLADATI 


Trčanje (+> 
Skok sa zaletom [0+>1+ 9 
Trčanje i naglo kotrljanje 1[9+>1+ & 


Šuljanje pored uspavanih neprijatelja O+> 
Skrivanje u sjenama 
Deaktiviranje bombi 
Bacanje granata 


čučanj + (D 
iz stojećeg položaja ili čučnja stisnite GD+f ili GD+> ili 
CD+V ili D+, ovisno o tome što točno želite pogoditi. 


Pomoću Sliga upravljajte Slogom, naredite mu da napadne vašeg kolegu 
naredbom GIT" IM (CD+(2)) ako ga vi ne možete ustrijeliti zbog npr. zida. 


Ako je “vaš" Slig u pozadini, a drugi Slig u bližoj perspektivi, 
smaknite ga pritiskom na 4+) 


Kada kao Abe naglo izletite iz teleportera i stvorite 
se licem u lice sa zbunjenim Sligom, brzo mu odvalite 
šamarčinu - neće se snaći nego će pasti a vi hvataj- 
te maglu. 


Ne zazivajte svoje Mudokone ako ste na 
meti snajperista. Dok ste skriveni iza zida ili 
bačve, slobodno ih pozovite i ostati ćete svi 
živi jer Sligovi neće pucati u radnike ali će 
pucati u vas ako vas vide a onda će vjero- 
jatno pobiti i ostale koje pokušavate spasiti. 


Kada naiđete na Mudokone u međusobnoj 
Šori, viknite im STOP IT ((B+(Q) inače će 
bar jedan stradati nastave li sa šamaranjem. 

Vježbajte brzi ulaz u vrata i još brži 
skok u bunare. Vidjeti ćete koliko brzina 
može pridonijeti tome da sačuvate živu 
glavu. 


Minski auto je vrlo zgodno vozilo i na- 
dasve učinkovito. Nikako ne zaboravite na 
vaše Mudokone koje morate dovesti 
iza automobilčića, tek tada 
uđite u vozilo i postanite 


Abe Brutalni. & JA 


HELPLINE 


o bd) E ki teš 


Xenoge 


lako se još nije pojavila PAL verzija, primili smo nekoliko pitanja 
vezanih uz ovu igru. Zato i objavljujemo rješenje koje će vas na 
najkraći mogući način dovesti do završetka. U igri ima još dosta 
zanimljivih mjesta koja možete istražiti, no za dodatne predmete 
i iskustvo morat ćete se sami pobrinuti. 


LOKACIJA 1 


LAHAN 


Popnite se stubama i razgovarajte s Diomishiem koji se 
nalazi u grupi ljudi. Potom pokušajte izaći iz kuće - iza- 
dite tek kad se pojavi Dan. Idite do kuće gdje žena stoji 
ispred vratiju. Razgovarajte s njom i uđite. Idite gore i 
razgovarajte s Aruruom pa izađite iz Lahana na sjever te 
produžite u planinski prolaz. Doći ćete do mjesta za sni- 
manje gdje cesta ide lijevo i desno. Idite lijevo. Doći ćete 
do klinca koji stoji uz rub. Zaletite se do ruba i skočite. 
Stići ćete do Shitanove kuće. 


LOKACIJA 2 


SHITANOVA KUĆA 


Idite u šupu iza kuće i razgovarajte sa Shitanom. Uđite i 
pregledajte stroj. Past će noć. Spustite se niz planinu, a 
kad vidite robote da prelijeću, potrčite u Lahan. 


LOKACIJA 3 


LAHAN GORI 


Nakon animacije borite se u robotu, a nakon svih ani- 
macija pojavljuje se mapa svijeta. Idite u obližnju šumu. 


LOKACIJA 4 


SUMA 

Prvo skočite na veliki kamen pa s njega na rub stijene. 
Ubijte stvorenje koje stoji ispred kamena te se uklonite 
kamenu na putu. Idite iza mjesta gdje je bio kamen. 
Nakon animacije slijedi borba pa još jedna animacija. 


60 psSx PLAYSTATION ČASOPIS 


Idite šumom, bit će par skokova, pa animacija i borba s 
dinosaurom. U početku borbe ne možete ga raniti, ali 
kad vam dođe robot, ubit ćete ga bez problema. Nakon 
animacije idite iz šume prema zapadu te u grad Dajir na 
mapi, grad ispred vas. 


LOKACIJA 5 


DAJIR 


Popnite se po pješčanim brežuljcima tako da budete iznad 
krovova. Sad idite u veliku zgradu sličnu šatoru na kraju 
grada. Razgovarajte s ljudima, nađite plavi džip i 
pretražite ga. Udite u kuću i razgovarajte s frajerom iza 
stola. Kad Shitan ode, ostajete opet sami. Odete li do bara, 
srest ćete Big Joea. 


LOKACIJA 6 


PUSTINJA 


Kad izađete iz Dajira, idite sjeverozapadno do pustinje. 
Vidjet ćete dva robota kako ondje skaču. Idite u drugi dio 
pustinje. Vidjet ćete brod i još dva robota. Projurite li još 
kroz dva ekrana pustinje, očekuje vas borba, a nakon nje 
borba s crvom. Crva jedino možete raniti kombinacijom 
udaraca, pa kad vam je nivo napada 0, nemojte trošiti 
gorivo. Nakon borbe bit ćete odvedeni u sandcrawler. 


LOKACIJA 7 
[s aš ii bod ubi a ni a i i) 


SANDCRAWLER 


Razgovarajte sa Shitanom pa ćete uskoro moći pobjeći. 
Trebate proći stranom tonućeg sandcrawlera i nastaviti 
trčati kroz nekoliko ekrana, a očekuje vas i nekoliko 


ars 
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borbi. Kad dođete na vrh sandcrawlera, trčite do kraja i 
spustite se na robota prije nego potone. Slijedi borba 
nakon koje ćete se naći u špilji. 


LOKACIJA 8 


SPILJA 


Maknite kamen s jugozapadnog puta i idite do prostorije 
u kojoj možete snimiti igru. Idite do vratiju i unutra raz- 
govarajte sa starcem. Sad treba naći 2 prekidača. Izađite 
iz prostorije drugim putom, a ne onim kojim ste došli, i 
idite dosta dugo dok ne dođete do prekidača. Drugi se 
krije jedan ekran unatrag od prostorije sa snimanjem, na 
ekranu gdje je robot. Treba preskočiti nekoliko rubova da 
biste došli do njega. Sad idite do starca i prođite kroz ona 
vrata koja vam otvori. Idite malim "tramvajem" do 
velikog prekidača po kojem treba lupiti. Uđite u dizalo i 
spustite se dolje, a potom idite do mjesta za snimanje. 
Sad idite velikim dizalom dolje i uđite u veliku prostoriju. 
Tu ćete se borite s robotom koji ima jedan opasan napad, 
ali to nije ništa teško. Rabite kombinacije. 

Nađite izlaz iz prostorije, otkud dolazi svjetlo. Uskoro 
ćete se naći na brodu. Idite do stražara kraj vratiju u 
kutu, a kad budete u hodniku, idite dizalom gore do kon- 
trolnog mosta. Razgovarajte sa Sigludeom i idite u 
Bartovu bazu. 


LOKACIJA 9 


BARTOVA BAZA 


Slijedite Meisona u sobu te razgovarajte s curicom i s 
njenim tatom. Prođite kroz jedna vrata, a kad nađete 
ona gdje su Bart i Shitan, nakon razgovora idite u 
Bartovu sobu (znak na vratima). Pokušajte izaći. 
Spustite se centralnim dizalom dolje i produžite na 
palubu broda. Nakon animacije idite platformom koja 
kruži oko broda te drugim dizalom dolje do robota. 
Razgovarajte s frajerom kraj vašeg robota pa idite di- 
zalom gore do glavnog područja baze te u sobu s kreve- 
tima na katu. Razgovarajte s frajerom kraj ulaza i odgov- 
orite na pitanja: 2, 2*. Kad se probudite, baza je pod 
napadom. Idite dizalom do broda. Nakon razgovora slije- 
di nekoliko borbi. Samo je jedna teža, no u njoj rabite 
kombinacije i stalno napadate. Idite u brod i razgovara- 
jte sa Sigludeom, a onda u Ave, veliki grad u blizini. 


LOKACIJA 10 


AVE 


Nakon animacije idite u hotel i razgovarajte s opaticom. 
Slijedite je u sobu i opet razgovarajte s njom. Poslije raz- 
govarajte sa ženom u zelenom na dalekom kraju tržnice: 
1. Slijedite malog dječaka kroz prolaz i razgovarajte s 
*Treba odabrati tu rečenicu između ponuđenih (primjerice, 2 
znači druga rečenica odozgo). Snimanje i borbu sam prepustio 
vama, uz nekoliko savjeta za one borbe koje je malo teže proći. 


plavim dječakom: 1, 1. Razgovarajte s izdvojenim 
dječakom: 1. Kod ulaza u grad stoji žena u plavo-bijeloj 
odjeći, razgovarajte s njom: 2. Sad idite do muškarca i 
žene kraj crvenog ulaza u kanalizaciju. Razgovarajte s 
njima i pretražite stražnji dio ulaza u kanalizaciju, a kad 
vam muškarac kaže svoje, idite u hotel i razgovarajte s 
opaticom. Izađite iz grada na stražnju stranu da biste 
došli na područje gdje je festival. Kad ovdje pokušate 
izaći na stražnji dio, Shitanu odgovorite na pitanje 
izabravši prvu mogućnost. Idite do palače. Razgovarajte 
sa stražarom iza pulta pa produžite u hotel i razgovara- 
jte s opaticom. Vratite se do muškarca i žene kraj ulaza 
u kanalizaciju i u razgovoru s muškarcem izaberite sred- 
nji izbor. Idite opet razgovarati s opaticom te razgovara- 
jte sa Shitanom: 2. Ujutro idite u palaču i razgovarajte sa 
stražarom koji vam je na putu, a nakon toga sa sljedećim 
stražarom i uđite u šator. Razgovarajte s Danom. 


LOKACIJA 11 


KANALIZACIJA, 
PALACA, TURNIR 


Sad ste Bart. Idite do ulaza u kanalizaciju i ključem ga 
otvorite. Slijedi prva borba na turniru. Nije preteška, 
možda se trebate jedanput ili dvaput liječiti. Sad plivate 
kroz kanalizaciju. Budući da vam put svako malo preki- 
daju borbe, prvo ćemo to srediti, a onda u kanalizaciju. 
Borba 2: Nakupite što veći AP (oko 28) da ga ubijete jer 
publika ga liječi i vas gađa. 

Borba 3: Nije preteška pogotovo s jednim AP oko 28. 
Borba 4: Treba ga ubiti što prije, prije nego napadne 
zrakom. 

Borba 5: Ne možete ga oštetiti, ali pobjegne nakon nekog 
vremena. 

Sad idemo na kanalizaciju. 

Kad je struja prejaka, pričekajte da se smiri pa nastavite. 
Nađite velika crvena vrata, pregledajte ih i čekajte da se 
otvore. Uđite i izađite po ljestvama iz vode te razgovarajte 
sa ženom. Popnite se ljestvama blizu snimanja i naći ćete 
se u palači. 

Ima stražara kraj kojih se može provući i onih s kojima se 
treba boriti. Ako imate izbor, kad otvarate vrata, uzmite 
drugi - da vidite ima li stražara. Ima soba u kojoj možete 
preko monitora pogledati različite dijelove palače (soba je 
na vrhu ). Sad idite jedan kat dolje te niz mali hodnik. 
Prodite kroz vrata te niz još jedan hodnik, a u jednoj sobi 
naći ćete Maru. 

Kad izađete, bit će borbe. Trebate imati veliki AP jer se 
stalno liječi. Nemojte ga napadati kad je u obrambenom 
položaju. Čim obavite ovu borbu, odmah je sljedeća u 
kojoj treba udariti s velikim AP-om. 

Spustite se niz hodnik i nakon razgovora s Eliem bit ćete 
na brodu (Yugdrasil). 


LOKACIJA 12 


YUGDRASIL 


Spustite se dolje i razgovarajte s mačkom ispred vratiju. 
Sad idite dizalom dolje i nađite sobu u kojoj je Maru. 
Imenujte mačku i idite na most te razgovarajte sa 
Sigludeom. Idite brodom sjeverno od Avea, do osaml- 
jenog drveta. Uskoro ćete biti na mapi Nisana pa idite u 
grad. 


LOKACIJA 13 


NISAN 


Pogledajte kroz rupu u vratima jedne od zgrada, vidjet 
ćete neki sastanak. Spustite se stubama do frajera koji 
vam blokira prolaz. Razgovarajte s njim, prođite i idite u 
crkvu. Razgovarajte s opaticama pa s Maru, a onda je sli- 


jedite po stubama. 

Kad god stane, ponovno razgovarajte s njim i kad je goto- 
vo, idite iz crkve i kroz grad. Blizu ulaza u grad Meison bit 
ćete pozvati u zgradu. Imate izbor od 4 pitanja. Odaberite 
svako jedanput, a kad imate samo 2 pitanja, odaberite 
drugo. Idite do Barta koji je na mostu s pogledom na dio 
grada. Sad idite do kuće gdje ste prije pogledali kroz vrata. 
Nakon scene razgovarajte s Bartom: 1. Uskoro ćete kon- 
trolirati Shitana pa idite i razgovarajte s Meisonom iza 
pulta. Idite dizalom do vrha i popnite se ljestvama na 
palubu. Uskoro ćete opet biti Fei. 

LOKACIJA 14 


STIJENE 


Skačite po stijenama do ulaza u špilju ili, ako ne znate kojim 
putem, slijedite crvene robote. U špilji skačite po stije- 
nama i kad konačno budete gore, bit će tu robot i mjesto 
za snimanje. Kod robota možete vršiti kupnju, a možete 
se i borite s njim, no radije nemojte jer onda ne možete 
više kupovati ni puniti gorivo. Izašavši iz ove špilje, 
očekuje vas nekoliko borbi. 

Prve dvije su lagane te preporučujem uporabu kombi- 
nacija. Treća je teža ali i nju ćete proći. Nakon svega 
opet ste u špilji s robotom pa skačite po stijenama do 
mjesta gdje ulazi svjetlo. Ovo je izlaz. Sad ćete kontroli- 
rati Barta. Idite po ljestvama u dvorište. Nakon scene bit 
ćete na brodu pa izađite iz sobe i opet ste Fei. 


LOKACIJA 15 


BORBA U PUSTINJI 


Idite što dalje na zapad koliko je moguće i izbjegavajte 
metke i mine i neprijateljske robote. Na kraju je scena. 
Onda opet treba ići na zapad, ali ovaj put između 2 
pješčana broda. Nakon toga slijedi borba. Tucite po 
velikom topu i uništite ga što prije da vam ne napravi 
preveliku štetu. Slijedi jedna teška borba u kojoj su još 
dva druga robota s vama. Na početku ga samo vi možete 
oštetiti, ali kad otpadne prednji dio, moći će i drugi. 

Vrlo teška borba, ali moguća je i nakon svih scena koje 
slijede i borbe u kojoj ne možete pobijediti. Probudit ćete 
se u Kisrevu. Uskoro ćete biti izazvani na borbu. Prvo sli- 
jede 4 manje, a onda ona glavna. Za treću borbu pre- 
poručujem vrlo slabe napade dok se AP ne digne na 28, a 
onda ga ubijete odjednom. Posljednja, peta, borba je 
nemoguća pa kad izgubite, probudit ćete se u podrumu. 
Izađite iz kuće i idite ljestvama na krov. Kad dođete gore, 
idite na platformu i ondje razgovarajte s frajerom. Nakon 
toga idite u bar i razgovarajte s Hamarom. Sad idite sjev- 
erno od bara, a kad pokušate otići, zaustavit će vas 
stražar. Opet idite u bar pa nakon scene u kuću iz koje 
ste izašli ali kroz stražnja vrata. Razgovarajte s 
Hamarom i Shitanom te od tri ponuđena izbora uzmite 
srednji. Sad možete proći pokraj onog stražara i 
produžiti u arenu. Razgovarajte s Hamarom pa s Ruom: 


HELPLINE 


2. Kad vas Shitan pita, odgovorite: 4, 2. 

Slijedi prva borba - iako je lagana, izgubit ćete. Kad se 
probudite, idite u arenu i razgovarajte s frajerom iza 
pulta i uzmite drugi izbor. Kad pobijedite, ponovno se 
prijavite (isti frajer iza pulta). Nakon druge pobjede, bit 
će noć - idite u sobu i odmorite se pa se onda vratite u 
arenu i prijavite se za još dvije borbe. Ponovno se 
odmorite, a ujutro idite u kanalizaciju. Ulaz je negdje na 
krovu (!?). 


LOKACIJA 16_ 


KANALIZACIJA 


Nađite škrinju u kojoj je mapa pa se spustite velikim ljestva- 
ma na drugi kat. Nađite zaključana vrata i pregledajte ih te 
onda nađite malog zelenog zmaja i razgovarajte s njim. 
Nađite jednog droida koji stoji, pretražite ga zbog ključa. 
Prođite kroz zaključana vrata i skačite po cijevima da biste 
došli do nagrade. Vratite se do zmaja i razgovarajte s njim te 
idite sjeverno od njega do kanalizacijske cijevi i pregledajte 
je. Sad slijedi prilično teška borba u kojoj nije važno čime ga 
udarate, vjerojatno ćete se morati mnogo liječiti. Izdržite. 


LOKACIJA 17 


KISREV 
Idite u arenu, borite se u tri borbe i otiđite. Nakon jedne 
scene, slijedi borba. Najbolje je udariti sa što većim AP-em 
tako da ga ubijete odjednom. Vratite se u arenu za posljed- 
nju borbu. Nakon toga idite u donji desni dio grada i popnite 
se stubama na krov. Skočite u cijev. Razgovarajte sa ženom 
pa onda idite u središte Kisreva i razgovarajte sa stražarima 
da možete ući. Idite dizalom gore i onda lijevo do Jirkmun- 
tove sobe. Kad su sve scene gotove, pretražite ogledalo i 
izađite iz sobe. 

Izađite iz palače i srest ćete se s Hamarom. Idite u kvadrant 
D i prođite kroz vrata koja su prije bila zaključana, tu je mje- 
sto za snimanje. Pretražite stolicu i odaberite drugi izbor. 


LOKACIJA 18 


PO NOĆI | 


Popnite se na platformu na prvom krovu gdje ste razgovarali 
s čovjekom i razgovarajte s djevojčicom te skočite na vlak 
kad bude prolazio. Trčite do prednjeg dijela vlaka što brže 
možete i uskoro ćete biti u tamnici. Idite do vratiju u sobi pa 
nakon scene skočite na kutije i dođite do vratiju navrh sobe. 
Sad ste u cijevi za ventilaciju. Gledajte kroz rešetke i vidjet 
ćete različite scene. Na jednom dijelu cijev ide u sobu sa 
zaključanim vratima i kutijama. Opet skočite na kutije da 
nastavite. Dođite do sobe gdje ćete, kad uđete, vidjeti ani- 
maciju, pa pretražite policu. Nađite izlaz i vratite se u sobu 
s mjestom za snimanje i pretražite prekidač desno od 
glavnih vratiju da ih otvorite. U sobi s mnogo robota idite do 
krajnjeg lijevog mjesta za robota i stisnite desni gumb dva 
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HELPLINE 


puta. Uđite u svog robota i idite dizalom na suprotnoj strani 
mjesta za robota, gore. Prije toga možete razgovarati s jed- 
nim robotom i kupovati neke stvari. Kad odete gore, slijedi 
borba. Bit će dosta borbi koje nisu teške, pa onda imate pri- 
liku snimiti igru prije glavne borbe. Predlažem da usmjerite 
sve svoje napade na glavnog neprijatelja i zanemarite sve 
drugo. 

Idite do izlaza sa tri stražara i odaberite drugi izbor da 
prođete. Izađite iz grada i idite u tamnicu na drugoj strani 
planine. 


LOKACIJA 19 


GORIATE 

Razgovarajte s Hamarom. U sljedećoj sobi očekuju vas tri 
lagane borbe, a onda idite kroz dugi hodnik dok ne dođete do 
platforme pa gore na pomičnu traku. Kad siđete, skočite i 
lupite prekidač da biste promijenili smjer trakama i skočite 
ponovno gore. Ovdje su dva prekidača, lupite onaj koji je bliži 
traci pa skočite opet na traku i idite u sobu s mjestom za sni- 
manje, lupite prekidač pokraj, pa idite u veliki ulaz na traci 
gdje ćete se boriti. Preporučujem da u ovoj borbi ne rabite 
trokut solo ili kao prvi napad u kombinaciji. 


ipE= 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Sad ste u zrakoplovu. Nakon scena i borbe u kojoj ne možete 
pobijediti, zrakoplov će biti oboren. 


LOKACIJA 20 


OLUPINA U OCEANU 


Sad ste Elie. Pretražite izlaz iz zrakoplova i bit ćete u ulozi 
grupe na brodu. Razgovarajte s Bartom i uskoro ćete kon- 
trolirati samo njega. Idite u najniži kat i razgovarajte sa 
Shitanom pa nađite Ricovog robota. U međuvremenu, Fei i 
Elie su spašeni, naišao je plutajući grad koji se zove Damuz. 


LOKACIJA 21 


DAMUZ 


U gradu možete kartati s nekim klincem i pokupiti par stvari. 
Na četvrtom katu razgovarajte s kapetanom i slijedite ga na 
treći kat. Razgovarajte ponovno s njim i idite opet na četvr- 
ti kat. Nakon scene uđite u svog robota. Slijedi lagana borba. 
Nakon svega idite u dizalo, a nakon još scena bit ćete opet 
na Yugdrasilu. Idite na treći kat Damuza i razgovarajte s 
kapetanom i Bartom. Vratite se na brod i razgovarajte sa 
Sigludeom te se spustite do sobe s motorom (kroz Meiso- 
novu sobu). Nakon scene idite razgovarati s Elie u doktoro- 
voj sobi. | onda vas očekuje borba, nije preteška - neprijatelj 
će pobjeći. Slijedi još jedna borba. 

Žensku ne možete raniti pa se koncentrirajte na muškarca. 
Prilično je opasan, ali prošli ste i teže. Imate kontrolu nad 
Elie i Bartom pa idite u Damuz i razgovarajte s Maru. Vratite 
se na brod i razgovarajte sa Sigludeom i idite brodom sjev- 
erno od Damuza na otok. 
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CRKVA 


Kad uđete, razgovarat ćete s Billyjem, a onda ga slijedite dok ne 
dođete do Feia. Idite gore i razgovarajte sa svima pa se spustite. 
Opet ste Fei. Idite do mjesta gdje je bio i pogledajte scenu. 
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DJEČJI GRAD 


Imajte Ricoa u grupi. Idite brodom do dječjeg grada istočno 
od Damuza. Uđite u kuću i razgovarajte s Billyjem. Poslije 
nađite sobu s plavom policom za knjige i pregledajte je, otvo- 
rit će se i Billy će izaći. Sad idite u sobu u kojoj je Primera i 
razgovarajte s djetetom na krevetu. Dobit ćete predmet pa 
idite na brod. Idite dizalom dolje i u Meisonovu sobu pa raz- 
govarajte s Jesse i Sigludeom. Nakon odmora idite u sobu u 
kojoj su bili pa razgovarajte sa svojim ostalim likovima i 
Billyjem. I Billy će vam se pridružiti pa otiđite s broda ljest- 
vama da biste došli u tamnicu. 
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MORSKA BAZA 


Srušite kutije da možete skakati po njima i upalite svjetla. 
Popnite se na krov i spustite se drugim putom dolje, nađite 
nešto svjetleće na zidu i otvorit će se B vrata. Kad dođete do 
hodnika s mnogo vratiju, idite u sve sobe i pregledajte ih. Na 
kraju hodnika su zaključana vrata. Zabijajte se u njih dok ne 
padnu. Idite na krov, pokraj mjesta za snimanje je cijev niz 
koju trebate skočiti. Sad je borba. Vjerujte mi, nemojte imati 
pune HP u ovoj borbi ali neka ih bude iznad 100. Kad pobi- 
jedite, pregledajte vrata kraj ljestava da nađete Billyjevog 
robota, a onda se borite s morskim čudovištem. Možete ga 
raniti samo Billyjevim trokut napadom. Kad pobijedite, vra- 
tite se na brod i idite u Maruinu sobu. 
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NATRAG U CRKVU 


Vratite se brodom do crkve i uđite. Spustite se dolje pa još 
dolje, te dizalom, a onda uđite u sobu u kojoj je scena sa 
svima u grupi. Kad je sve gotovo, idite u Damuz i razgovara- 
jte s kapetanom. Sad idite brodom sjeverno od Damuza do 
malog mehaničkog mjesta na otoku. 
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MEHANIČKA TAMNICA 


Idite i ubijajte sve stražare na putu dok ne dođete do hodni- 
ka u kojem su 2 stražara. Pregledajte jedna vrata na strani 
hodnika i vidjet ćete da su ispisana tekstom. Sad idite do 
prve sobe na strani hodnika i pregledajte je. Otključat će se 
vrata u hodniku. Iza njih je soba sa smeđim i sivim vratima. 
Prođite prvo kroz smeđa, a onda kroz siva i pregledajte 
ploče pa se vratite u sobu iza smeđih vratiju i razgovarajte s 
djevojkom. Nakon scena slijedi prilično teška borba u kojoj je 
preporučljivo prvo ubiti onu s ružičastom kosom i nije 
potrebno povećavati AT. Nakon toga idite iz tamnice, na 
dati kad možete. Ako netko i umre, oživite ga i pokušajte ga 
izliječiti prije nego što opet padne. 
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NATRAG NA BROD 


Nakon borbe i bijega opet ste na brodu. Utvrdite da Fei nije 
u doktorovoj sobi. Idite u područje s robotima i pretražite 
njegovog robota. Slijedi borba. Možete ga oštetiti tek nakon 
što ga Billy napuca s Jessievim pištoljem. Nakon borbe idite 
u Babelski toranj, istočno od posljednje tamnice. 
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BABELSKI TORANJ 


Treba skakati. Kad dođete do konopca, zanjišite se i skočite 
na drugu stranu. Nakon toga slijedi platforma koja nije sig- 
urna, ali s nje treba skočiti na drugu i dalje na konopac. Kad 
izađete iz robota i uđete u malu sobu, pregledajte veliki dija- 
gram na zidu. Sad pregledajte metalnu stvar iznad kontrolne 
ploče jer će se tramvaj dići iz vode. Udite u nj, a kad dođete 
do vrha, izađite iz robota te se popnite po ljestvama. Pre- 
tražite malu ploču gore desno da pokrenete tramvaj - slijedi 
borba. Nije teška, u sljedećem dijelu tamnice je mala rupa s 
malim vratima. Udite i pretražite sve 4 kompjutorske ploče. 
Na posljednjoj lijevoj mora pisati "DONE!" - bit će otključana 
velika vrata pokraj rupe. Idite dalje do sobe s kružnom plat- 
formom i oko plavog ruba do drugih vratiju. Iza je soba gdje 
se možete napuniti. Skočite na zelenu platformu i nakon 
lagane borbe idite platformom gore. Ovako je u cijeloj pros- 
toriji. Na vrhu je mjesto za snimanje i borba. Nije preteška. 
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LETEĆI GRAD SHEBAT 


Nakon scena idite za Marijom kroz vrata te razgovarajte s 
njom. Idite kroz grad dok ne dođete do sobe s drvenim kon- 
jem. Pregledajte ga i Marija će se pojaviti. Idite do kipa bo- 
žice, klikajte na nj te idite gore dizalom. Slijedite Mariju i 
razgovarajte s mudracom. Idite kroz vrata i razgovarajte sa 
Zefarom. Razgovarajte s Marijom pa opet sa Zefarom i 
uzmite prvi izbor. Na mapi Shebata idite do dizala i njime do 
Marijinog robota. Marija će zaustaviti dizalo i otvoriti vrataš- 
ca kroz koja prođite. 
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OKNA 


Idite lijevo da dobijete mapu. Kad dođete do kristala, pregle- 
dajte ga da promijenite smjer oštricama pa skačite po njima 
da prijeđete. Kad se spustite dizalom, možete rabiti mapu. 
Idite do dizala gore-lijevo (mali krug) na mapi. Nakon dizala 
idite lijevo preko rupa dok ne dođete do rotirajućih platfor- 
mi. Idite još jednim dizalom dolje, a nakon nekoliko stuba i 
hodnika put se razdvaja. Ako nastavite ravno, možete snim- 
iti. Treba ići drugim putem i pasti u rupu do ulaza u Shebat. 
Idite kroz vrata da dođete do Marijinog robota i nakon scene 
razgovarate sa Zefarom i birajte 4 lika za borbu. 
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BORBE 


Slijedi preporuka kakav lik treba za koju borbu jer je svaki lik 
sam u svojoj borbi. 

Borba 1: Vojnici su brzi, ali možete ih ubiti jednim udarcem. 
Uzmite nekog poput Barta ili Billyja, koji se mogu riješiti svih 
vojnika odjednom. 

Borba 2: Najlakša borba. Brzi su, ali brzo padaju. 

Borba 3: Netko tko se može liječiti i brz je bio bi dobar izbor. 
Borba 4: Slično prošloj, treba vam netko brz i jak. Recimo Fei. 
Nakon svih borbi mačka se bori protiv robota. Napadajte s 
krugom i pobijedit ćete, ali onda se Marija bori protiv njega. 
Sad se spustite do dna ovog mjesta i idite na Yugdrasil koji 
sad može i letjeti. Odletite do Nisana. 
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NISAN 


Prvo ubijte jednog stražara, a zatim trčite kroz grad i ubijte 
sve ostale. Zatim slijedi animacija nakon koje izađite iz 
Nisana lijevo ili desno te idite oko njega pa razgovarajte s 
Maru da uđete u tamnicu. Kad dođete do dijela sa špiljama, 
uzmite izbor broj 2 da otvorite vrata (ako ste uzeli broj 
jedan, pregledajte kut zida). Borite se sa stražarom i nakon 
scene idite dizalom gore pa do crvene sobe sa mjestom za 
snimanje. Pregledajte kompjutor i nakon scene idite dizalom 
gore pa nastavite kroz prolaze da dođete do još jednog 
mjesta za snimanje. Pregledajte stvar u toj sobi pa idite kroz 
vrata blizu vratiju za ovu sobu. Ovo je ogromna soba u kojoj 
slijedite "pistu" dok ne dođete do robota. Nakon scene pre- 
gledajte robota, što je popraćeno još jednom scenom. Sad se 
spustite do prvog kata te u sobu s kompjutorom za još jednu 
scenu i pregledajte kompjutor. Nakon scena idite dizalom na 
drugi kat i lijevo do hodnika s mnogo vratiju. U jednim vrati- 
ma je borba sa stražarima i scena pa idite u glavnu sobu i 
ondje je lagana borba. Nakon svih scena idite zapadno od 
Nisana do male špilje. 
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Tu je lagana borba s 2 robota, nakon koje idite u sobu s vra- 
tima u kojoj je jedna teška borba. Ako se priključi na vrata, 
liječit će se za 1000 skoro svaki potez i nakon nekog vreme- 
na i nakon svakog vašeg udarca. Treba igrati brzo. Preporu- 
čujem da imate Mariju sa sobom. Nakon scene idite Yugdra- 
silom do Babelskog tornja. 
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BABELSKI TORANJ 


Kad otiđete, ostatak ljudi na brodu mora formirati grupu u 
kojoj mora biti Billy. Kad ste opet u kontroli grupe u Babelu, 
idite u sobu s kompjutorom (ona u rupi) pa kad Shitan otiđe 
izađite i idite u tamnicu. Uskoro će biti borba. Jedini prob- 
lem je što neke stvari koje Elie rabi liječe jednog neprijatel- 
ja (možete rabiti "Flare rod"). 

Nakon te borbe grupa s Billyjem također ima jednu borbu 
koja je prilično lagana. Sad opet druga grupa ima borbu koja 
je vrlo teška, ali neka Elie rabi onaj "Flare rod". 

Zatim druga grupa ponovo ima jednu laganu borbu, nakon 
koje idite u Damuz i razgovarajte s kapetanom na četvrtom 
katu. Onda idite na brod i razgovarajte sa Sigludeom - brod 
odlazi u podvodni tunel. 
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PODVODNI TUNEL | 


Ovo je labirint tunela. Idite desno pa lijevo i skačite preko 
struje koja vas gura dok ne prođete. Na kraju pokupite 
predmete, a kad se ekran zatrese, znači da više nema stru- 
je pa možete ići tamo, a onda iza, u tunel pun biljaka. Bit 
ćete povučeni u još jednu laganu borbu nakon koje ste opet 
u Shebatu i razgovarate sa Zefarom. Poslije toga idete u 
glavni štab Solaris carstva. 
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SOLARIS BAZA 


Na početku ste okrenuti naglavačke - idite kroz cijev te će 
se Fei odvojiti od ostalih. U gradu idite skroz lijevo do plat- 
forme koja vodi u sobu u kojoj je Elie. U drugoj sobi do koje 
se dolazi na isti način srest ćete Samsona koji će vam dati 
propusnicu za stražara u ovoj sekciji. U sljedećoj sekciji izb- 
jegavajte platforme koje patroliraju područje i uskoro ste u 
novom dijelu grada. Morate uzeti kartu od žene koja je u 
podrumu jedne zgrade da biste mogli proći stražara u crnom 
oklopu koji blokira put u drugo područje. Bit će scena i 
morate trčati kroz kanalizaciju izbjegavajući platforme i 
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penjući se po ljestvama, izbjegavati prepreke i skakati dok 
vas platforme gone. 

Ako se borite s platformama, važno je mijenjati napade, 
rabiti malo normalne, malo magične napade, ali prvih par 
poteza ipak ih ne možete oštetiti. Nakon kanalizacije idite u 
palaču i nakon scena idite u sobu i razgovarajte s Medinom. 
Onda idite u drugu sobu i pregledajte stol - bit će još jedna 
scena nakon koje je Fei gradu. 

Vratite se prolazom u prvi dio, Shitan će vam se pridružiti 
putem. Odmorite se u jednom odjeljku pa idite u sredinu 
područja i pregledajte malo plavo mjesto na zemlji da 
dođete na smetlište. 
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SOLARISKO SMETLIŠTE 


Bit će te u maloj sobi u špilji. Pregledajte zelenu stvar na 
zidu i pridružit će vam se Elie - pregledajte je ponovno da 
vas povuče na smetlište. Kad dođete do ventilatora, stavite 
smeće s poda u nj - pokvarit ćete ga - a onda padnite u rupu, 
ali blizu zida - na mali rub uza skrivena vrata. Idite kroz 
vrata i do sobe s pomičnim trakama. Idite na drugu stranu 
ovog mjesta da dođete do kontrolne ploče. Pregledajte je i 
pojavit će se blokovi - maknite 2. i 4. te stisnite "enter" 
naredbu. Sad možete ići preko svjetlećih dijelova traka. Idite 
dalje, napustit ćete smetlište i naći se u poslovnoj zgradi. U 
zatvoru nemojte nikoga osloboditi nego idite dalje te u sobi 
za sastanke pregledajte ploču da biste isključili lokot na vra- 
tima. Idite hodnikom do sljedećih vratiju, trebali biste biti u 
prvom području poslovne zgrade. 

Prođite kroz vrata na vrhu stuba. Na raskršću idite ravno i 
doći ćete do vratiju za koja vam treba zvučna šifra (dole, 
gore, lijevo, desno, krug). Nakon nekoliko hodnika doći ćete 
do sobe s hologramima, a uskoro i do zaključanih vratiju 
(kad ih pregledate, Shitan će ih otključati). Svjetla će se uga- 
siti pa idite ravno kroz hodnik i kroz prva vrata do kojih 
dođete. Nakon scene možete snimiti. Idite labirintom hodni- 
ka dok ne dođete u tunel sivog metala. Prođite kroz to i opet 
ste u sličnom labirintu i opet treba naći isti tunel koji vas 
vodi u treći mali labirint gdje su zidovi zelenkasti. Iza toga 
opet možete snimiti i mijenjati likove. Sada slijedi scena pa 
zatim borba. Prvo se riješite viteza pomoćnika, a tek onda 
mlatite po Graafu. Držite HP visoko jer katkad radi veliku 
štetu. 
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CD 2 


Probudit ćete se u nekakvoj kolibi. Nakon razgovora idite 
stubama, bit će još razgovora. Uskoro će Fei ući u robota, a 
onda slijedi borba. Prilično je lagana - iskoristite prva tri 
poteza. Nakon scena koje slijede Yugdrasil će se spojiti s 
drugim brodom u golemog robota, a onda je borba lagana. 
Još par scena i još jedna borba. Nemojte nabiti sva četiri 
pomoćnika jer će onda glavni grdo udarati. Nakon toga slije- 
di scena, a vi ćete biti u tamnici. 
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ANIMA TAMNICA 1 


Morate izaći iz robota da biste mogli ući u zgradu na kraju 
mosta. Nađite sobu s crvenim iskrama koje izlaze iz zida pa 
to pregledajte - bit će ponuđen neki tekst - pa idite u obližnju 
sobu u kojoj su dvije kutije. U jednoj je predmet - odnesite 
ga do crvenih iskri i svjetla će se upaliti. Pregledajte kom- 
pjutor u sobi da biste otvorili sva A vrata. Idite dalje do sobe 
u kojoj treba, kad pregledate ploču u kutu, upisati šifru 
(0320). Nakon toga pregledajte kompjutorsku ploču da biste 
otvorili sva B vrata. Idite u veliku kružnu sobu gdje je mjesto 
za snimanje i kroz jedna B vrata do kontrolne sobe. Pre- 
gledajte srednju ploču i uključit će se dizalo u kružnoj sobi. 
Spustite se njime dolje i doći ćete do 4 ploče označene slovi- 
ma A, B, C i D. Idite do svake od njih, odaberite pravi broj i 
pregledajte malu crnu kutiju uz A ploču i odaberite treću 
naredbu da ga upišete. Šifra je A=2, B=4, C=8, D=5. Sad idite 
dizalom još dolje i kroz vrata, slijedi scena pa borba. 

Prvo se riješite Kelbanae pa onda Selafighter. Obje ubijete 
jednim 28 AT napadom. Dominiu morate posljednju, ali ćete 
se, kad pobijedite, boriti protiv velikog robota, što i nije tako 
teško, a nakon toga slijedi par scena nakon kojih ste u špilji. 
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I 


ANIMA TAMNICA 2 


Tu je kamen koji trebate gurnuti, vidjet ćete vrata kroz koja 
treba proći. Pregledajte sve stupove u sobi. Četiri su teksta 
napisana na zidu. Kad pročitate onaj koji kaže "South 4 
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steps, West 10 steps", idite južno 4 pa zapadno 10 koraka i 
hodajte tih 10 koraka iako ste uza zid. Past će kameni blok. 
Gurnite ga u jednu od tri rupe. Sad cijelo vrijeme pregle- 
davajte stražnji dio zapadnog stupa dok ne padne još jedan 
blok. Skočite na nj i onda na srednji stup. Sad skočite ravno 
U zrak i onda će pasti još jedan blok. Gurnite oba u rupe. Sad 
vani možete skočiti veliki skok, u sljedećem području je jeze- 
ro u sredini. Izađite iz robota i preko ruba u jednu malu sobu. 
Nađite sobu s tri rupe i padnite u treću, uz istočni zid da 
biste pali u skriveni prolaz. U sljedećoj sobi stanite u sredinu 
dok padaju šiljci i kad platforma padne, skočite na nju i neka 
vas nosi do vrha sobe gdje ćete proći kroz vrata. U ovoj sobi 
je rupa u sredini i dva prekidača ispred nje koji reguliraju 
razinu vode. Kad uđete, rupa je puna (recimo razina 10). Kad 
god podignete razinu vode, radite to za 3. Na lijevoj i desnoj 
strani sobe su prekidači koji određuju količinu koju mijenjate 
između 3 i 7. Voda mora biti na razini 5, pa je spustite za 7, 
dva puta dodajte 3, spustite za 7 i opet dodajte 3. 


Jezero vani se ispraznilo. Bit će još jedno mjesto za snima- 


nje i još jedna vrata premala za robote iza kojih trčite niz 
hodnik, onda slijedi scena i zatim borba. Prilično lagano, ali 
kad pocrveni, bježite jer će eksplodirati. Nakon još par scena 
bit ćete u Yugdrasilu. 
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YUGDRASIL 


Sljedite Elie dolje i idite u prvu sobu da razgovarate s njom. 
Bit će još scena, a uskoro idete na neko mehaničko mjesto 
gdje je jedna borba. Svako malo napravit će veliki napad koji 
će oštetiti sve uključujući i njega. Vi nemojte napadati jer će 
se onda o on liječiti, nego se samo liječite. Kad si nanese 
nešto štete, kleknut će - tad ga napadnite nadajući se da 
ćete ga ubiti iz prve. Nakon još nekoliko scena naći ćete se 
na još jednom mehaničkom mjestu. 
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MEHANIČKO MJESTO 


Idite kroz velika vrata, tu je borba. Na početku će smanjiti 
vaše HP na 1. Morate se liječiti i ubiti ga prije nego to ponov- 
no učini jer slijedi još jedna borba nakon ove. Sljedeća je još 
teža. Najbolje je da svi mlate kombinacijama, a Fei rabi svoj 
Id sustav. Kad pobijedite, bit će još scena, prilika za snima- 
nje igru, još scena i ponovno snimanje i mijenjanje likova. Na- 
ravno, slijedi borba. Nije preteška. Nakon toga ima još scena, 
a uskoro će Fei dobiti robota koji se zove Xenogears. Slijedi 
borba koja nije preteška i onda još scena. Sad ste u gradu, 
nađite Zefar i razgovarajte te otiđite. Yugdrasilom odletite 
do posljednje tamnice na otoku u sredini zapadnog dijela 
mape. 


LOKACIJA 43 


POSLJEDNJA TAMNICA 


Kad dođete i skočite u labirint, pogledajte mapu. Morate doći 
do vratiju u gornjem desnom kutu mape. Kad prođete kroz 
vrata, skočite u rupu. Dok padate, izbjegavajte zrake svjet- 
la. Opet pogledajte mapu. Ima 8 vrata koja vode u sustav 
tunela. Idite tunelima dok ne dođete na vrh u sredinu mape, 
pa idite na platformu sjeverno od crvene točke. Skočite na 
platformu i idite u zraku svjetla da biste rotirali smjer crvene 
platforme. Idite na platformu u sredini desnog dijela, tu je 
prekidač koji rotira platformu uz crvenu platformu. Sad 
imate most koji je povezan s izlazom iz sustava tunela. 

Kad dođete do crvene točke na mapi, skočit ćete u još jedan 
tunel u kojem izbjegavajte zrake svjetla. Idite kroz velika 
vrata i naći ćete se uz veliku zelenu rupu u koju ćete skočiti 
i tu vas očekuje posljednja borba. 
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POSLJEDNJA BORBA 


Svi vaši likovi su tu, a u sredini je ogromna organska stvar. 
Četiri velike kugle svjetla kruže oko sredine. To su šefovi 
koje je preporučljivo ubiti prije glavnog. Ima i plavo mjesto 
na kojem možete mijenjati likove. 

Šef 1: Najteži od njih četvorice, može napraviti veliku štetu. 
Šef 2: Prilično lagano. Ne leži mu izbjegavanje. 

Šef 3: Nije pretežak ali uzvrati nakon svakog vašeg napada. 
Šef 4: Ovaj vam potroši gorivo, na nj ne djeluju kombinacije. 
Nakon svega idite u sredinu za posljednju borbu. Udarci rade 
veliku štetu, a kad se ruke odvoje, uvijek uzvrate udarac. 
Kad pobijedite, nije još gotovo jer slijedi par scena, a onda 
Fei ide sam na posljednjeg neprijatelja. 

Nije tako teško, ali može jednim napadom napraviti 7000 
štete pa se čuvajte. Brzina je važna. Kad pobijedite, a ako 
ste došli dovde, vjerujem da možete, uživajte u kraju. 


HELPLINE 


piše Ivan Pecigoš 


Gran Turismo | 


lako je izašao pred nešto više od šest mjeseci, evo nekoliko savjeta i malih tajni koje će mu produžiti igrivost. 


RI | eki od automobila ne mogu se kupiti, z 
ELA Konkretno Chryslerov Concept car, ali ga KAKO ““ZASPARATI"" BLOKOVE 


možete dobiti pobijedite li na UK vs US prven- NA MEMORY KARTICI 7 =a — 
stvu. Alternativno tomu je osvojiti sve zlatne Igrajte u arkadnom modu, izađite, uđite u 
medalje polažući B klasu vozačkih ispita. GT i spremite rezultate zajedno s onim iz 
Također, osvojite li sva prva mjesta u A i inter- GT-a. 


national A klasi, dobivate Toyotu TRD 300 GT 
odnosno Nissan Nismo 400R. 


PT arcade modu odvezite ponuđene staze u 
BA_4l svim autima (A, B, C) na sva tri nivoa 
(easy, normal i hard) da biste dobili pristup 
novim stazama (Autumm Ring, Deep Forest, 
SSRS5 i Grand Valley Speedway). Odvezite sve 
ponuđene staze i četiri nova proizvođača auto- 
mobila ulaze u utrku (Toyota, Subaru, Dodge i 


TVR). Kao “bonus" dobivate završnu vi- r=va| KA. x 
ra aa / WW ute s pogonom na stražnje kotače nemo- 
deosekvencu i “high resolution" mod. fa 


BALE ite previše “nabrijavati" jer će vam rado 

izvoditi piruete, a i mnogo ih je teže kontroli- 

rati. Opremite ih koliko je dovoljno da pobi- 

12 Žud ka Para jedite na željenom turniru. Najbolji su se 

o. = ote ia pokazali po svojim osobinama Toyota Supra i 
0:30:433 Dodge Viper. 


[ET] 3 d Teta! Reaord 
2/2 ' Fastust Lap 
Tetal Time 1:13:725 rea) : x u 

1:48:533 "i ednu karticu možete rabiti i u “Memory 
mr BL card battle" modu. Nakon što se podaci 


9:34:807 učitaju za jednog igrača, zamijenite slotove i 
uživajte udvoje. 


i su mi auti s pogonom na 


pogonom n 
s pogonom n 
Mitshubishi 
UK ili US vs 


, a mnogo st 


Tetai/ Recsr4 


mmm 


UDVOSTRUČENJE DIJELOVA 


Kupite dva identična auta, jednog opremite po želji i 
pogledajte listu dijelova. Uzmite drugi auto, odaberite 
utrku, uđite u “machine select - change parts" i svi 
dijelovi s prvog auta bi trebali biti dostupni. Ovaj trik, 
nažalost, ne pali s nagradnim autima. 
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užitkom potrošiti svoj novac. 


GDJE R LJUBA. 


Ovaj privjesak pod imenom 


KOJE DOBNE 
NAUŠNICE 
MAM. 


Ne igraju samo 


Lovegety ima zadaću da vam pro- 
nađe partnera/icu. Kako? Pa, u 
osnovi postoje dva tipa Love- 
getvja, za muški i žanski spol. 
Nakon kupnje pravog, odredite na 


dečki Playstation, stoga ćemo 
njemu jednu od ponuđenih 


B dobiti i Toys a the girls... 
opcija ("popričajmo", 2 a, 
"upoznajmo se" ili "zap- < 0) 


ras mz 


maje ke").i lja Philips kao jedan od budućih 
piste PR. u projekata. Zamisao je dobra, 
prošećite gradom. 


Kada pored vas prođe 1 


svom Lovegetvju, oglasit 

će se alarm (sada još samo pre- 
ostaje upucavanje). Za ovakav 
način upoznavanja morat ćete 
izdvojiti 18,50 US$. 


Da, ali imaju loš zvuk..." Nikad ne 
znaš, možda se i 


dečki s tim počnu kitit... 


Ah, Micro Machines to su bila vremana.... Čini se 
da su opet tu, samo u puno bogatijem izdanju. Ja 
sam kao klinac mogao uživati-samo u MM autići- 


ma, dok danas klinci imaju mnogo veći izbor (samo još fale 


portreti kupaca). Izdvojili smo ovo ne zato što mislimo da ste 


vi klinci nego zbog toga što 
pretpostavljamo da biste 
= željeli vidjeti 
likove iz vaših 
najdražih filmo- 
va u mini izdanju. Izdvojit 
ćemo samo neke, da biste 
shvatili o čemu je riječ. Npr. 
| Možete kupiti Indianu Jonesa, Star Warse, MIB, Starshi 
Trooperse ili šošta drugo iz ponude. Nude se čak i Spice Girls 
(no one nisu u micro izdanju, više su nalik Barbie, bed). Da 
* stvar bude još bolja, za ovim igračkama ne trebate 
sliniti, možete ih naručiti preko interneta. Više 


informacija na http://www.Galoob.com 


i *. Naušnice/slušalice koje predstav- 


slušalice bi trebale dobivati signal 


"Bok Marina, imaš dobre naušnice. 


b Pa od walkmana 
osoba suprotno ; X: 
P Ž e sa infracrvenom 4 
spola koja ima nam- 
ši f I e vezom 5 
eštenu istu opciju na sik 
POI < (bežičnom, naravno). 


Lijepe žene prolaze kroz grad... mmm. Stiglo je proljeće, dobre minice, dobre ci... 
hm, igrice. Da, u svakom pogledu proljeće je zakon. Osim gore navedenih kvaliteta 
proljeća, postoje i druge radosti. Predstavljamo vam hrpu gluposti na koje možete s 


LAPRMTI KAJ SAM NAPISD! 


Da, ova je olovka pametna 


UDRI JAČE! 


Ova čudna naprava sa slike 


PKK 


stiže nam iz Velike Britanije. (tako bar tvrde). Naime može 
Služi isključivo za iživlja- 
vanje (pogotovo kad 
gubite u nekoj igrici). 


zapamtiti kretnje kojima 

šŠarate, tj. pišete po papiru 
(ima i tintu), a poslije ih 

Igra se udvoje, a možete učitati u vaše 
cilj je natjerati lop- računalo i raditi s njima 
ticu do vrha tj. do što god hoćete. Dajte 
dna opruge. Uže je olovku tati i recite neka se potpiše 
elastično pa stoga na nešto. a poslije ćete s lakoćom 
možete napucavati — njegov potpis prenijeti na čekove, 


lopticu (ili vašeg ispričnice i testove koje inače starci 


suigrača) do mile ba 
Stoga, kad ste 


živčani, nemojte bacati \ 


trebaju potpisati. Na kraju, sve 
volje.... je spakirano u odličan dizajn, 
tako da ćete sigurno 


vaš joypad na pod poželjeti jednu ovakvu 


(poslije će vam biti žao, olovku na > 

a ostat ćete i bez džeparca), nego stolu (pa / 
zaigrajte Swingball, ispucajte se makar za 

do mile volje! ukras). “< 


SEASHELL HEADPHONES 


ŠKOLJKA ZA... SLUŠANJE 


Fali vam more? Nema problema, skratite si 


vrijeme čekanja i uživajte u zvuku mora 
svaki dan (a kaj se vode tiče, umočite _/ $ 
noge u kadu). S ovim slušalicama 
mat ćete svoj vlastiti surround 
(okružuje vas umirujući stereo 
zvuk). Ipak, da sve bude u svo- 
jim granicama, uz slušalice su 
priložene upute u kojima se navodi da 
prekomjereno nošenje ovih slušalica može 
prouzročiti "poremećaj sposobnosti lociranja zvukova u prostoru". Za 
bežični surround izdvojit će te 100 US$. 


SONYJEV DŽEPNI TV 


POČINJE ESMERALDA, DI MIJE PRIVJESAK?! 


TV od o-24 sada možete nositi na privjesku. Ovi 


mali televizori stižu iz Sonyja (nisu trinitron, al' 
/ > kaj sad...) Imaju ekran veličine 2.2" (incha), 
“ugrađeni zvučnik i izlaz za slušalice (ako u 


1 . x . +1 
*. tramvaju ne želite smetati ljude sa sur- 


roundom). Jedina mana mu je što dolazi sa 
samo 10 metara produžnog, a ni 

antenu nije baš zgodno nositi na glavi &. Još da 

mi je i minijaturna satelitska, uf... 
užitak morat ćete izdvojiti 109-139 US$ (ovisno 
o modelu). 


Za ovaj "mali" 


. [ZBE=9XZ PLAYSTATION ČASOPIS 


NA SVIM KIOSCIMA! 


INFORMATIČKE IGRE 
NA 116 STRANICA 


ZA Pe I PLAYSTATION 
SKINFO 


NEED FOR SPEED 4; ROAD CHALLENGE 
G POLICE 

DINO CRISIS 

FIGHT MAKER 


QUAKE 2 


P. 
DON, 


e 
RE 

2 

judi 


DED 


PEPSI MAN 


PLAYSTATION 2 2 


NAJAVE 


| DRIVER 
E DRIVER + INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 99 + DECAV BILJE ZAILDO KI 
— HNALFANTASY VII + SYSTEM SHOCK 2 + DAIKATANA 


STREAK 
HOVERBOARD RACING 


PAL ORITAN\! 
Playstation centar p 
Importanne 


TAKO VAM I TREBA! 
NE BISTE BILI OVAKVI 
DA IGRATE 
BUST-A-MOVE. 


STO VAM SE 
DOGODILO MOMCI? 
LUMPALI STE 
\ CIJELU NOC? 


MA DAJ! IGRALI SMO 
NEED FOR SPEED 4! 
NISMO OKA SKLOPILI, 
A MORAMO U ŠKOLU... 

IDEMO POSLIJE U 


ALGORITAM IMPORTANNE 
PO VOLAN ZA PSX. 
DANAS NAS JOŠ ČEKA 
CARMAGEDDON 2! 


Py; 
sri e 

-. PlayStatic 4258 

lion, š 


Ovlašteni distibuter za Hrvtasku: 
VELEPROD; A. JA: 

Algoritam d.o.o., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/48 03 333, fax. 01/48 72 514 

MALOPRODA. fi JA: 

ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaža), Gajeva 1, tel. 01/48 18 672 


ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaža, tel. 01/45 73 128 
ALG (> RITANN 


ALGORITAM Dubrovnik, knjižara dr. Frano Čale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020/42 64 31 


